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Introduccién

Historia de la Radio en Internet

“A nivel mundial La primera "estacion de radio” por Internet (online), "Internet Talk
Radio", fue desarrollada por Carl Malumud en 1993 en EE.UU. La estacion de
Malumud usaba una tecnologia llamada MBONE. Malumud, comenzoé la estacion
de radio produciendo programas de voz y distribuyéndolos por Internet en vez de
emitirlas por frecuencias electromagnéticas que pretendia alcanzar a 14 millones
de personas en 106 paises. Lo que hizo fue producir un archivo que se pudiera
copiar de computador a computador pudiéndolo convertir a diferentes formatos

para PC y Macintosh.

Penso no solo en un archivo de audio, sino que incluyera imagen y texto para que
los navegantes pudieran interactuar y hablar con la emisora mientras la
escuchaban. La CBC, Canadian Broadcasting Corporation, realiz6 un ensayo
experimental para determinar si habia demanda para la programacion regular de
la emisora distribuida como archivos de audio digitales en Internet. También
gueria averiguar, si la (CBC) estaba dispuesta a distribuir la programacion en este
formato y qué implicaciones tendria este servicio. Una revision de los comentarios
arrojados por los usuarios demostré una demanda muy alta y un interés en este
tipo de transmisiones por la red. CBC decidi6o adoptar el ensayo y comenzd un

servicio permanente en Internet.

Este ensayo demostré que habia demanda para los programas de radio regulares
distribuidos por la red y tal servicio podia tener valores agregados para una
cadena tradicional. En 1994 la Ciber estacion, RT-FM, empezo a transmitir desde
las Vegas. En el siguiente afio, Austin Arts BBS, comenzd a proporcionar
entrevistas pregrabadas, historias, trucos y musica en la Radio Screenprinters

para los miembros de la Austin, Texas Screenprinting BBS.” Ref. 1




Justificacion

El surgimiento de nuevas tecnologias de comunicacién, como el Streaming,
permite la posibilidad de expansion para los comunicadores y productores de radio

crecer dia a dia. El Internet despeja un presente y abre un futuro prometedor.

Actualmente en nuestro pais las frecuencias de radio FM y AM que ofrece la SCT
(Secretaria de Comunicaciones y Transporte) es muy limitada y ya no tiene cabida
para licitar mas frecuencias pues el espectro electromagnético esta saturado. Por
eso los comunicadores sociales y productores radiofonicos debemos buscar otro

camino para hacer radio.

La implementacion de un nuevo medio tecnoldégico, como es el streamcasting o la
radio en Internet , permite abrir un espacio de comunicacion de audio y video en la
red generando nuevas posibilidades comunicativas, mayor cobertura debido al
Internet de Banda Ancha o Internet de Alta Velocidad, utilizacion de nuevos
formatos radiales, interactividad, ampliacion de audiencias y facilidad de montaje
ya que no requiere licitacion de espectro con la SCT y los equipos que se utilizan

son de menor costo y mayor accesibilidad.

Ademas, desde el punto de vista académico se convierte en otro recurso para
estimular el desarrollo académico y profesional contribuyendo de esta manera al

progreso del IPN.

Por ser un medio interactivo, de alta flexibilidad y autonomia que contribuye a la
descentralizacion del conocimiento, permite la posibilidad al usuario de utilizar su
creatividad y su gusto generando su propio contenido, fortaleciendo y abriendo un

camino hacia la libertad de expresion.




Se presenta esta investigacion como la sistematizacion de una experiencia
comunicativa real como es la creacion e implementacién de la estacién de radio en

Internet Sunday Radio. Este proceso incluye:

El conocimiento tedrico y técnico.

e La descripcion del equipo humano y tecnoldgico requerido para el montaje
de la estacion.

e El disefio y desarrollo de la aplicacion Web.

e El organigrama.

e La programacion y administracion del contenido de la emisora y/o su

produccion, legislacion y soporte.

La decision de desarrollar el sistema Sunday Radio basado en la Internet y no en
la radio de antena se debi6 a que esta Ultima resultaba inalcanzable para un
estudiante desde los puntos de vista de ingreso laboral a las cadenas radiales que
manejan el mercado y a los costos econémicos derivados de la adquisicion de una
frecuencia con la SCT para la asignacion del espectro radiofénico. Este dltimo

saturado y sin cabida para que la SCT, abriera licitacién para obtener un espacio.




Objetivo General

Crear el sistema de radiodifusion por internet con la tecnologia del Streaming con
vision de formar una empresa llamada Sunday Radio cuya proyeccién sera
difusibn de mdusica, eventos culturales vy sociales, también de darle cabida a
estudiantes, profesionistas y academias del IPN para dar a conocer sus
investigaciones, eventos Yy proyectos, no solo a nivel nacional sino a nivel
mundial.




Obijetivos Particulares

Crear un sistema de radio por Streaming con una interface atractiva y facil de
manejar tanto para administradores como para usuarios. Con el fin también de

mostrar publicidad y promover eventos.

Crear una base de datos para que los usuarios puedan registrarse y asi poder
hacer publicaciones de cualquier tema, ademas de poder generar estadisticas de

cuantos usuarios se registran y cuantos usuarios visitan la pagina.




Capitulo 1 Estado del Arte

Web radio

Acerca del Servicio

“El Streaming es una tecnologia que le permite emitir audio por Internet tanto
directo como diferido. Con el Streaming puede emitir sus contenidos por Internet,
reduciendo considerablemente los costos que suponen emitirlos a través de los
meétodos tradicionales. Es la herramienta perfecta para sectores educacionales,

empresariales y corporativos.

Funcionamiento del servicio

Los servicios de Streaming de audio y video en vivo que ofrece Estructura Web le
permiten realizar cualquier transmisién y que la misma se pueda ver y/o escuchar
desde cualquier parte del mundo por Internet, desde transmisiones en vivo de

sefales de radio 6 television de aire o por cable como eventos.

¢,Como puedo Emitir?

® Una computadora con tarjeta de sonido
® Un Microfono al PC
® Una linea ADSL (300 Kbps en adelante)

® E| codificador de Windows Media (Gratuito)

El servicio de Streaming esta basado en la ultima tecnologia, con un ancho de
banda de gran capacidad para asegurar el perfecto funcionamiento y evitar cortes
o caidas del servidor, garantizando una continuidad en la emision y funcionando
con una calidad Superior de 128 Kbps. En la figura 1.1 se puede observar como

es el servicio de Streaming.
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Figura 1.1 Servicio de Streaming

Tipos de Transmisién

Broadcast o todo el mundo, emitimos en lo que se considera alcance mundial.

Las transmisiones de audio en vivo pueden aprovechar la eficiencia del método
multicast porque cada computadora recibe exactamente la misma informacion
(paquetes de datos) al mismo tiempo. Si una nueva computadora se une tarde a la
transmisién en vivo, el nuevo usuario so6lo escuchara el contenido a partir del

momento en que se une, funciona igual que las transmisiones de radio.” Ref. 2.




Capitulo 2 Desarrollo

Marco Metodolégico

Seleccionamos la Metodologia de Prototipo Rapido ya que estabamos enfocados
a la idea de desarrollar diferentes conceptos propuestos por nuestro colaborador
administrativo mediante prototipos de software, para su posterior evaluacion. El
desarrollo del prototipo de nuestro sistema nos permitia visualizar el sistema e
informar sobre el mismo, pudiéndose utilizar para aclarar opciones sobre los
requerimientos y para especificar detalles de la interfaz a incluir en el sistema

futuro.

Metodologia de Prototipo Rapido

Esta orientada al desarrollo de prototipos y fuertemente apoyada en tecnologia de

Bases de Datos y herramientas visuales para Desarrollo Orientado a Objetos.

En MPR se concentra un gran esfuerzo en la involucracién del Usuario en dos
fases fundamentales: la definicion del problema que se va a abordar y en la
ejecucion de las pruebas, donde ademas se potencia el uso de lenguajes de
cuarta generacion utilizados como lenguajes de consulta para verificar la
estructura y funcionalidad del prototipo desarrollado, asegurandose de que su

disefio responde a las definiciones especificadas.

Como se ha expuesto, la idea fundamental de MPR es el desarrollo de prototipos.
Un prototipo es un modelo inicial de lo que al final se correspondera con la Base
de Datos definitiva y sus procedimientos asociados. Este prototipo se sometera a
pruebas para comprobar su funcionalidad, de las que surgirdn modificaciones que
daran origen a un segundo prototipo, version mejorada y posiblemente ampliada
del primero, el cual se volvera a probar, repitiéndose sucesivamente el proceso

hasta alcanzar el prototipo definitivo.




La responsabilidad y ejecucion de estas pruebas fundamentalmente recae, como
ya se ha mencionado, en el propio usuario, quien deberd de comprobar que el
prototipo resultante sea capaz de resolver todos los problemas planteados en el

momento de la definicion de las especificaciones del proyecto.” Ref. 3

La eleccion primordial de esta metodologia sobre otras, precisamente es la
elaboracion de un prototipo rapido del cual estemos en constante supervision y
mejoramiento, haciendo mas sencilla la implementacién. Ademas, de estar en
constante contacto por lo menos en un periodo de un mes con nuestro

colaborador administrativo.

Aunque en nuestro caso ya llegamos al punto de satisfaccibn con nuestro
colaborador administrativo, sabemos que en un futuro, este prototipo final se
seguira modificando de acuerdo a las necesidades que se tengan, aplicando una

vez mas la Metodologia de Prototipo Rapido.

Ventajas

e Este modelo es util cuando el usuario final conoce los objetivos generales
para el software pero no identifica los requisitos detallados de entrada,
procesamiento o salida.

e También ofrece un mejor enfoque cuando el responsable del desarrollo del
software esta inseguro de la eficacia de un algoritmo, de la adaptabilidad de
un sistema operativo o de la forma que deberia tomar la interaccién
humana-maquina.

e La amplia comunicacibn que se tiene entre el usuario final y los
desarrolladores del software, donde para lograr la satisfaccion del cliente,
se involucra al usuario final en la revision del funcionamiento de la
aplicacion. Este ciclo terminara cuando el usuario final esté satisfecho con

el ultimo prototipo que se convertira en la aplicacion final.




Definicién de Contexto
Estructura organizacional de la empresa (Organigrama)

Mision

Crear un espacio publico, libre y cultural, donde la idea principal sea fomentar la
cultura musical y la conciencia civil de los radioescuchas. La creacion de

contenido Unico y original con la participaciéon del publico en general.

Visién
Establecernos como un medio de comunicacion y conciencia objetiva, a nivel

internacional dentro de la red de informacién mundial, creando espacios para la

expresion cultural y social para el publico en general.

Funciones realizadas en el area

Consiste en 14 locutores, que tienen programas distintos con géneros de musica
diferentes y tratan temas de interés especifico tanto informativo como de

entretenimiento.

Especificaciones

Los requerimientos generales son los siguientes:
e Menu desplazable: Debe de seguir a la barra de desplazamiento de la
pagina principal, es decir, si se desplaza la barra hacia abajo, el menu se

posicionara en el espacio superior de donde se haya quedado la pagina.

e Logotipo: Manera de identificacion de la empresa.

10
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Slide interactivo: Publicara imagenes de eventos de diferente indole y al
darle clic, aparecera una ventana o pestafia aparte de la pagina oficial del

evento.

Banner interactivo: Mostrara actualizaciones de la cuenta de la radio en

Twitter.

Reproductor: Proporcionado Ustream, nuestro servidor de Streaming para

escuchar las transmisiones.

Chat: Proporcionado por Ustream, que ademas incluye los Podcast de
transmisiones anteriores para que nuestros radioescuchas en caso de

haberse perdido un programa, lo puedan disfrutar nuevamente.

Blog: Este requerira del registro gratuito de los radioescuchas, con un editor
semejante al de la plataforma de Microsoft Word, con el cual, la mayoria
de los wusuarios estan familiarizados. Para que puedan realizar
publicaciones, y estas sean vistas en el blog junto a las publicaciones de los

locutores.

Actualizaciones del blog: Utilizando la tecnologia de RSS, mostrando 5

publicaciones a lo maximo 6 noticias del dia.

Informacién Legal: Descripcion de nuestro servicio.

Horarios interactivos: Aqui sera donde el usuario pase el cursor por encima

del nombre del locutor y muestre la imagen de su programa.

Espacio de cuentas de Redes Sociales de los locutores (Twitter y

Facebook): Para contactar a los locutores.

11
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Disefio conceptual

Segun los requerimientos que se acordaron con nuestro colaborador
administrativo, decidimos que la pagina de inicio incluyera los elementos que se

pueden observar en la figura 2.1.

[ Barra tipo Indierocks
Logo Slide Interactivo
E:::f;{ atvo Reproductor Chat
Sunday
Actulipaciones
[ informacion extra

Figura 2.1 Disefio base de la pagina principal

Prototipo inicial

Basandonos en este concepto, por medio de iframes, se realiz6 una pagina que
enmarca el disefio de como va a ir distribuida la aplicacién. Toda hecha con HTML
puro, con simulacion por medio de imagenes de las actualizaciones, el menu, las
redes sociales y el slide de publicidad. El reproductor es la Unica aplicacién real
incluida. La figura 2.2 nos da un panorama de como quedara la aplicacion final.

12
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“OF, WO+t Slide/\s\/publicidad

P"

Figura 2.2 Pagina principal a modificar

Mend.

Banner con el logotipo de Sunday Radio.

Slide de publicidad.

Registro e Inicio de sesion de Sunday Radio.

Horarios automatizados.

Reproductor proveniente del servicio de streaming Ustream.
Chat de Ustream.

Blog con RSS.

Marco legal.

© 0 N o g b~ W DdPRE

Una vez que se realiz6 el prototipo se realizaron cambios con respecto al concepto

de la figura 2.1 de la siguiente manera:

¢ En el banner interactivo, justo arriba de las redes sociales de Twitter,

se encontrara el registro para poder acceder al blog.

13
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e El disefio se pasara a Adobe Dreamweaver CS5 para darle un mejor
disefio con hojas de estilo CSS.
e El reproductor sera mas pequefio y el chat de Ustream mas grande.

e Se empezara a realizar el blog en PHP.

Segundo Prototipo

Basandonos en el primer prototipo, se desarrolld6 después en el programa Adobe
Dreamweaver CS5. Se implementd el menu con hojas de estilo o CSS. Surgieron

los cambios:

e EIl menu realizado con CSS, con elementos en negro con degradado, cada
que el usuario desliza el cursor, cambia a color a rojo y despliega mas

pestafias de opciones.

e El banner con la imagen permanecié igual, y el Slide se realizé con JQuery.

e El registro se pas6 a la pagina del blog y los horarios automatizados se

omitieron.

e En lugar del registro y de los horarios, se colocaron las redes sociales y las

descargas para los moviles.

e El reproductor permanecio en su lugar con el tamafio reducido asi como el

chat de Ustream.

e Se omitieron los mensajes RSS, ya que recibir los canales RSS crean
mayor trafico y demanda en el servidor, por lo que puede hacer que la

conexion a Internet se vuelva algo mas lenta.

14
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http://www.rss.nom.es/canal-canales-rss

En la figura 2.3 se muestra el segundo prototipo.

Figura 2.3 Pagina principal segundo prototipo

1. Menu con CSS: Con un color negro inicial, al pasar el cursor por cualquiera
de las opciones se iluminaré de color azul. Y en el caso de programacion,
se desplegara una bandera con los dias de la semana.

2. Banner de Sunday Radio.

3. Slider con JQuery: Con un disefio bastante atractivo, se puede elegir la
publicidad que se desea ver. Y si se da clic en una, sera re-direccionada en
otra pestafa del navegador donde vendra la informacion en la pagina oficial
del evento.

4. Widget de Twitter en tiempo real: Noticias en general de la empresa de
Sunday Radio.

5. Descarga para teléfonos con SO Android y IOS: Descarga la aplicacion de
Ustream orientada a moéviles para el facil acceso a la radio.

6. Reproductor de Ustream.

7. Chat de Ustream.

8. Imagen de disefo: Sustituye al espacio de las actualizaciones RSS.
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Se incluyé una base de datos para registrar el sistema operativo, el Navegador, la
Fecha y Hora de en qué entraron a la pagina y el dispositivo si es mévil o no. Esto
con el fin de generar una estadistica de con que medio nos visitan y con qué

frecuencia.

Blog y editor de publicaciones

El blog tiene un sistema de paginacioén fijo por causas de prueba, con un formato

HTML en codigo PHP, apoyado de CSS para ofrecer un mejor disefio.

Un registro con el cual se pueden realizar publicaciones en el blog de manera
sencilla, aunque las publicaciones se haran en texto plano en lo que se realiza la

investigacion de la aplicacion para edicion avanzada como la de Microsoft Word.

En el Editor de Publicaciones y en el Inicio de Sesidn, se incluyé un sistema de

validaciones.

e Editor de publicaciones:

¢ Inicio de Sesion:
Al revisar el disefio concluimos que:

e El menu debia presentar un disefio mas acorde al concepto de la empresa
y su logotipo, esto incluye color y forma del menu junto con la integracion
del desplazamiento del menu.

e El Slide le parecio bastante atractivo, asi como el Widget de Twitter

e Se cumpli6 con tener el reproductor en la pagina principal, aunque lo
colocaremos en las demas paginas. Pero que su tamafo sera aun mas
pequeno.

e Los colores debian de ser 3: rojo, gris negro.

e Los bordes debian de ser de 5 px de diferencia entre segmentos.

e Tener una pagina para moviles y otra para computadoras personales.
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Tercer prototipo (Actual)

Haciendo los cambios solicitados por nuestro colaborador y las ideas propuestas

de como se convirtioé en el nuevo disefio y el mas reciente se obtuvo:

e Sistema de deteccién de moviles y computadoras personales, para poder
cargar su respectiva pagina. Ademas de llevar un control estadistico de que
medio utiliza mas la audiencia, la cantidad de audiencia por programa, el
Navegador mas utilizado, el Sistema Operativo predilecto, para poder hacer
la implementacion acorde a la informacion obtenida y asi bridarle a nuestro
colaborador un andlisis de cuél es el programa predilecto por los

radioescuchas, y asi explotar su potencial.

e El disefio de la pagina movil con HTMLS5.

¢ Mejora de las hojas de estilo en el blog.

En la figura 2.4 se muestra como luce el tercer prototipo, la pagina para usuarios

de computadora personal.

Figura 2.4 Pagina principal tercer prototipo
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1. Menu de color gris con letras negras, y cuando pasa encima el mouse se
vuelve rojo con letras blancas, y sigue el scrollbar, con las opciones de
Pagina Principal, Programacion, Facebook & Twitter y Blog.

2. Banner de Sunday Radio.

3. Slide de publicaciones hecho con Flash.

4. Widget de Twiter y se omiti6é la pagina de descargas para Android y iOS
debido a la independencia de péaginas para computadoras personales y
para dispositivos maviles.

5. Reproductor de Ustream.

6. Chaty Potcast de Ustream.

7. Contador de visitas Diarias y Totales.

Blog

Se agregaron las mejoras a las hojas de estilo, las publicaciones de blog dandole

una mejor presentacion, esto se puede observar en la figura 2.5.

-
o~

Figura 2.5 Disefio del Blog

Programacién
Se dio un disefio bastante interesante y como deseaba nuestro colaborador, cada
vez que se pasa el mouse encima del nombre del programa, aparece la imagen de

su programa. Y va moviéndose como créditos de cine, y cuando se acerca el
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puntero, se detiene. En la figura 2.6 se puede observar el disefio de los horarios

de los programas.

HHHTHE
T

Figura 2.6 Disefio de la parte de los horarios de los programas

Evaluacioén

Nuestro colaborador administrativo quedoé satisfecho en varios aspectos de la

pagina con el tercer prototipo en cuanto a:

e El nuevo disefio de la pagina.

e El menu scrollbar.
e La seccion Programacion con los horarios interactivos.
e El Slide de publicaciones con imagenes de eventos.

e La seccidn de Redes Sociales (Facebook y Twitter) para que los

radioescuchas estén en contacto con sus locutores favoritos.

e Las publicaciones del Blog.




Sin embargo nos aclardé que los mensajes RSS después deberian de funcionar en

un futuro.

También nos comentd otras observaciones:

e El movimiento de los horarios: Porque el usuario debia de atrapar en el

momento exacto el programa que deseaba y eso se le hizo innecesario.

e El blog tiene un disefio un poco fuera de los colores empleados en el disefio
de la aplicacion, asi que nos dejé a consideracién la combinacion de

colores.

Como ultimo detalle, la pagina mévil se desarrolld, tuvo dificultades en cuanto al
reproductor de Streaming con incompatibilidad con los navegadores moviles, por
lo que se opté por seguir con la aplicacion de Ustream para que nos puedan

escuchar desde maviles con excepciéon de BlackBerry.
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.,Como se realiza la transmision?

Paso 1: Entrar a la pagina www.ustream.tv e iniciar sesion de Sunday Radio como
se muestra en la figuras 2.7 y 2.8.

Figura 2.7 Pagina principal de USTREAM

Sign In to Ustream

Figura 2.8 Inicio de sesion en USTREAM
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http://www.ustream.tv/

Paso 2: Escoger la opcién de canal de transmision, en este caso existen dos
opciones, una es de “Pruebas Off Air’ y la otra “Sunday Radio”, para empezar la
transmision en vivo como se muestra en la figura 2.9.

& USTREAM - You're On - Haz broadcasts de streaming de video en vive, mira eventos en linea, chatea en

[ www.ustream.be/ go-live

Broadcast

;Con qué channel desearias hacer un broadcast?

Sunday Radio IE”
| Pruebas Of air '

Figura 2 4 Canal de transmisian

Paso 3: Dar clic en “Iniciar Broadcast” como se muestra en la figura 2.10.

& Ustream.Tv - Google Chrome

L] waw.ustream.ty

| Convertirte en Pro |

=] ) Actualizar

Sunday Radio, &l P s 240 5 THEAIVRL

Informacion del show
» | xervidor ancontrade
> conectando

» | conectado

\2) Manies ol () Mzaitor de servidsr \J Deaactivar meai

ot m‘ m
210 2 40—

V| ODrosdcaxcde A Viners 0909000000 Fusats e vides |

= te e v alicad de vid
S 1= T ——
« 0 LAY ST pgg— Fuente g sudls | Lines de wotraca (Disgs | v ) Galidaddesudic s 29
Configuracidn avanzads | Textoy viceos | Encuests | ayuds

Figura 2.10 Inicio de Broadcast
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Paso 4: Ya iniciada la transmisién en la opcién “Fuente de audio”, se selecciona la
entrada del micréfono o linea de entrada de audio.

Paso 5: Si se desea grabar un Podcast, se da clic en el botén “Iniciar Grabacién”.
Como se muestra en la figura 2.11.

B Ustream.Tv - Google Chrome

waww.ustream.ty

' Convertirte en Pro |

T row-t.—.fb;"f % JE Actualizar

Lt |

Sunday Radio Probar el moevo Broadcaster N.de televidentss: 1 /0 S T REAIVY

Informacién del show

# | servidor encontrado
» | conectando
» | comectado

» ) INICIAR BROADCAST

- DET R GROADCAST
» | INICIAR BROADCAST

W | DETENER BROADCAST

1O Mannes bacal () Menitor de servidar \J Desacuvir meaitor b a3 ovasandd T o
N U 10 v

ABACTON
Cilicad devider num—

(V] Brosdcastde .,:1 Vimero  SO8000088 | Tt de vides | Evet
< ™. Veluman s S Pusate de sudhs | Linea de escraca [Disp (v ] Calideddusudio  ommmmmmmm
Canfiguracidn s myanzada | Texto yvidess J Encues ta I Ayuda

Figura 2.11 Grabacion de Podcast

Viéndolo desde la perspectiva del locutor, la vista se aprecia cOmo se muestra en
la figura 2.12.

Figura 2.12 Vista del locutor
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Base de datos

Tenemos en total tres bases de datos: Blog, Login y Jlld (Fig. 2.13).

BD BLOG BD LOGIN BD JLLD
o |
Orderid Usuario SO

Dj Password Navegatdnr
Titulo Mail Movil
—— Ferchor
Fecha

Entrada

Figura 2.13 Bases de datos

La razon de cada una de las bases de datos es la siguiente: Blog y Login, son
para el registro de usuarios, y después de registrarse puedan ingresar a la seccion

de Publicacion y subir su entrada y pueda ser vista en el Blog.

La base de datos Jlld, va a ser para tener un control de cuantas personas ingresan
a la pagina principal de manera implicita, el sistema operativo preferido, el
navegador y la fecha y hora a la que ingresaron al a pagina. Todo esto con el fin
de poder analizar las estadisticas tanto en la parte administrativa con la audiencia
gue se recibe a diario, como en las futuras actualizaciones que haremos en la

aplicacion.
Explicaremos de manera concreta por medio del siguiente diagrama Entidad-

Relacion (Fig. 2.14) el funcionamiento de la aplicacion con las bases de datos. Los

rombos son aplicaciones de HTML con PHP y MySQL.
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Usuario

Figura 2.14 Diagrama entidad relacian

Primero, “Audiencia” son todos lo que ingresan a la aplicacién de la Radio donde
se obtendra por medio de “Navegador” la informacion de SO, Navegador, si es 0
no dispositivo mévil y la fecha y hora de acceso” y se agregara en la base de
datos “JIld”. “Audiencia” puede observar las publicaciones en el “Blog” por medio
de “Blog”, y se puede registrar por medio de “Registro”, que pide el nombre de

usuario, el mail y su contrasefa, esta informacion ira a la base de datos “Login”.

Una vez que “Audiencia” se registra, se vuelve “Usuario”, el cual entra al “Editor”
gue pedira usuario o mail y contrasefia. Una vez hecho correctamente este paso,
ingresa a “Editorpublicacion”, donde podra realizar la entrada al blog, donde
“Usuario” agregara su nombre de usuario, el tema, el titulo y su publicacién.
Después de esto, su publicacion se agregara en la base de datos “Blog”, ademas

de que “Usuario” también tiene la facultad de ver lo que publico.
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Capitulo 3 Analisis de Herramientas

En este capitulo mencionaremos las herramientas que usamos de acuerdo a las

necesidades que consideramos mas eficientes para la aplicacion.

Apache Software Foundation

“‘Apache Software Foundation (ASF) es una organizacion no lucrativa (en
concreto, una fundacion) creada para dar soporte a los proyectos de software bajo

la denominacion Apache, incluyendo el popular servidor HTTP Apache.

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras,
que implementa el protocolo HTTP y la nocidn de sitio virtual. El servidor Apache
se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de

datos de autenticacion y negociado de contenido.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor
HTTP mas usado. Alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el

servidor empleado en el 70% de los sitios web en el mundo.” Ref. 4.

Esta herramienta la utilizamos para poder probar los avances que teniamos en la
aplicacion web con las maquinas que tenemos en la red local del laboratorio y de
nuestras casas, y asi poder ver su comportamiento en los distintos navegadores

web como lo son FireFox, Chrome, Internet Explorer , Opera y Safari.
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HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (lenguaje de marcado de
hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la elaboracién de

paginas web.

Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como
para complementar el texto con objetos tales como imagenes. Puede incluir un
script (por ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de

navegadores web y otros procesadores de HTML.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de textos
bésico, como puede ser Gedit en Linux, el Bloc de notas de Windows, o cualquier
otro editor que admita texto sin formato.

Esta herramienta la utilizamos en conjunto con Dreamweaver en la creacion y
disefio de los formularios para registrarse, para publicar en el blog, en algunas
partes del disefio de la pagina como en el caso del fondo de la pagina.

HTMLS

Es una coleccion de estandares para el disefio y desarrollo de paginas web. Esta
coleccion representa la manera en que se presenta la informacion en el explorador

de internet y la manera de interactuar con ella.

HTML5 nos permite una mayor interaccion entre nuestras paginas web y
contenido media (video, audio, entre otros) asi como una mayor facilidad a la hora

de codificar nuestro disefio basico.

Esta herramienta la utilizamos en la parte de la apliacion para moviles, para que
se ajuste a la pantalla del mévil y que detecte cuando giren al mévil la pagina

movil gire y se ajuste nuevamente.
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PHP

“PHP es un lenguaje de programacion interpretado (Lenguaje de alto rendimiento),
disefiado originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Se usa

principalmente para la interpretacion del lado del servidor (server-side scripting).

PHP se escribe dentro del cdédigo HTML, lo que lo hace realmente facil de utilizar,
al igual que ocurre con el popular ASP de Microsoft, pero con algunas ventajas

como su gratuidad, independencia de plataforma, rapidez y seguridad

Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. El lenguaje PHP se encuentra

instalado en méas de 20 millones de sitios web y en un millébn de servidores.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes de
programacion estructurada, como C y Perl, permiten a la mayoria de los
programadores crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy
corta. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido dindmico

sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones.

Cuando el cliente hace una peticién al servidor para que le envie una pagina web,
el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que
generara el contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo informacion
de una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien
a su vez se lo envia al cliente. Mediante extensiones es también posible la

generacion de archivos PDF, Flash, asi como imagenes en diferentes formatos.
Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como

MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y
SQLite.
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PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas

operativos, tales como Unix (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y Microsoft

Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas populares ya que

existe en version CGIl, médulo para Apache, e ISAPI.

Caracteristicas de PHP

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a

informacion almacenada en una base de datos.

El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web vy al cliente ya
que es el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su

resultado HTML al navegador.

Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos

gue se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL..

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicibn de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de

ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).” Ref. 5.

Esta herramienta se utilizd para poder realizar la conexion con la base de datos

del blog, del registro de usuarios y de la deteccion de sistema operativo y

navegador con el cual nos visitan.
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MySQL

“MySQL es la base de datos open source mas popular y, posiblemente, mejor del
mundo. Su continuo desarrollo y su creciente popularidad estdn haciendo de
MySQL un competidor cada vez mas directo de gigantes en la materia de las

bases de datos como Oracle

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es
mas que una aplicacidn que permite gestionar archivos llamados de bases de
datos. Una base de datos es una coleccion estructurada de datos. La informacion
gue puede almacenar puede ser tan simple como la de una agenda, un contador,
o un libro de visitas, 0 tan vasta como la de una tienda en linea, un sistema de
noticias, un portal, o la informaciébn generada en una red corporativa. Para
agregar, accesar, y procesar los datos almacenados en una base de datos, se
necesita un sistema de administracion de bases de datos, tal como MySQL.

Una base de datos relacional almacena los datos en tablas separadas en lugar de
poner todos los datos en un solo lugar. Esto agrega velocidad y flexibilidad. Las
tablas son enlazadas al definir relaciones que hacen posible combinar datos de
varias tablas cuando se necesitan consultar datos. La parte SQL de "MySQL"
significa "Lenguaje Estructurado de Consulta", y es el lenguaje mas usado y

estandarizado para acceder a bases de datos relacionales.

MySQL tiene las siguientes Caracteristicas:

*Completo soporte para operadores y funciones en clausulas select y where.
*Completo soporte para clausulas group by y order by, soporte de funciones de

agrupacion
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*Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante
verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al conectarse
a un servidor.

*Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tiene bases de datos de hasta 50
millones de registros.

*Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySQL 4.1.2). Cada indice
puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas. EI maximo
ancho de limite son 1000 bytes (500 antes de MySQL 4.1.2).

*Los clientes se conectan al servidor MySQL usando sockets TCP/IP en cualquier
plataforma. En sistemas Windows se pueden conectar usando named pipes y en
sistemas Unix usando ficheros socket Unix.

*En MySQL 5.0, los clientes y servidores Windows se pueden conectar usando
memoria compartida.

*MySQL contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento proporcionado con

el cédigo fuente de la distribucion de MySQL.” Ref. 6.

Esta herramienta se utilizo para crear las bases de datos de los blog, del registro
de usuarios ademas de la deteccion del sistema operativo y navegador con el cual

nos visitan.
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Adobe Dreamweaver

“Adobe Dreamweaver es una aplicacion en forma de suite (basada en la forma de
estudio de Adobe Flash) que esta destinada a la construccion, disefio y edicion de
sitios y aplicaciones Web basados en estandares. Creado inicialmente por

Macromedia.

La gran ventaja de este editor sobre otros es su gran poder de ampliacién y
personalizacion del mismo, puesto que en este programa, sus rutinas (como la de
insertar un hipervinculo, una imagen o afiadir un comportamiento) estan hechas
en Javascript-C, lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias. Esto hace
que los archivos del programa no sean instrucciones de C++ sino rutinas de
Javascript que hace que sea un programa muy fluido, que todo ello hace, que
programadores y editores web hagan extensiones para su programa y lo ponga a

su gusto.

Como editor WYSIWYG que es, Dreamweaver permite ocultar el codigo HTML de
cara al usuario, haciendo posible que alguien no entendido pueda crear paginas y

sitios web facilmente sin necesidad de escribir cédigo.

Dreamweaver permite al usuario utilizar la mayoria de los navegadores Web
instalados en su ordenador para pre visualizar las paginas web. También dispone
de herramientas de administracion de sitios dirigidas a principiantes como, por
ejemplo, la habilidad de encontrar y reemplazar lineas de texto y codigo por
cualquier tipo de parametro especificado, hasta el sitio web completo. El panel de
comportamientos también permite crear JavaScript basico sin conocimientos de

caédigo.

Un aspecto de alta consideracion de Dreamweaver es su funcionalidad con
extensiones. Es decir, permite el uso de "Extensiones"”. Las extensiones, tal y
como se conocen, son pequefios programas, que cualquier desarrollador web

puede escribir (normalmente en HTML y Javascript) y que cualquiera puede
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descargar e instalar, ofreciendo asi funcionalidades afiadidas a la aplicacion.” Ref.
7.

Esta herramienta se utiliz6 para poder hacer el disefio de la plantilla que
utilizamos en la aplicacion web y sobre la cual aplicamos todas las herramientas

qgue se mencionan en este trabajo.

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,

imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz
de usuario y paginas web dinamicas, en bases de datos locales al navegador,
aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor (Server-side
JavaScript 0 SSJS).

Su uso en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF,

aplicaciones de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programaciéon Java. Sin embargo Java y JavaScript
no estan relacionados y tienen semanticas y propositos diferentes. Todos los
navegadores modernos interpretan el cédigo JavaScript integrado en las paginas

web.

Esta herramienta la utilizamos en algunos scripts para la pagina como el script de
bienvenidos a Sunday Radio que se abre al abrir la aplicacion web ademas del
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contador de visitas y otros scripts que hacen que la aplicacion llame mas la

atencion al usuario.

Jquery

jquery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular
el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccién con

la técnica AJAX a paginas web.

jquery es software libre y de codigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en

proyectos libres y privativos.

Jquery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas
en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas codigo, es decir, con
las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos

tiempo y espacio.

Esta herramienta se utilizd para crear el slide de imagenes donde se muestran
algunos eventos que anuncian en esta web radio, en la cual al dar clic sobre
imagen deseada manda a la pagina oficial donde se puede encontrar toda la

informacion que se necesite.

CSS

El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style Sheets, del
gue toma sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la presentacién de un

documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en XHTML). El

W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de formular la especificacion
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de las hojas de estilo que serviran de estandar para los agentes de usuario o

navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de

un documento de su presentacion.

Algunas ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son:

*Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que se

agiliza de forma considerable la actualizacion del mismo.

*Separacion del contenido de la presentacion, lo que facilita al creador, disefiador,
usuario o dispositivo electronico que muestre la péagina, la modificacion de la
visualizacion del documento sin alterar el contenido del mismo, sélo modificando

algunos parametros del CSS.

*Optimizacion del ancho de banda de la conexién, pues pueden definirse los
mismos estilos para muchos elementos con un sélo selector; o porque un mismo

archivo CSS puede servir para una multitud de documentos.

*Mejora en la accesibilidad del documento, pues con el uso del CSS se evitan
antiguas practicas necesarias para el control del disefio (como las tablas), y que
iban en perjuicio de ciertos usos de los documentos, por parte de navegadores

orientados a personas con algunas limitaciones sensoriales.

Esta herramienta se utilizé para poder crear los menus desplegables de la
aplicacion web, los cuales se encuentran en la parte superior de la aplicacion. El
cual sale en forma de cascada, ademas que la barra de menu no se pierda y baje

conforme se deslice la aplicacion web con el cursor.

35

——
| —



CAPITULO 4: Implementacion, Pruebas v
Analisis del costo

Implementacion
Primer prototipo

Este prototipo fue realizado con HTML solamente. Se implementaron frames para
darle un formato ordenado a la aplicacién, y por medio de imagenes, las

colocamos con el formato al que llegamos como acuerdo nuestro colaborador

administrativo y nosotros (Figura 4.1).

o )idiss sty Slide de publicidad
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Figura 4.1 Prototipo inicial con frames

e ———
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Cuando experimentamos con el formato de los frames, nos dimos cuenta en el
desorden que existia a la hora de que se cambiaba de pagina desde un solo
frame. Y esto desesperaria al radioescucha en definitiva, porque el manejo de los
frames es de extrema precaucion y actualmente tiene un uso mas limitado.

Otro aspecto que nos hizo reflexionar el cambio de frames a div, fue que, al

cambiar de pagina en un frame, en una pantalla de 20’ es aceptable la vista, pero
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en dispositivos como laptops de pantalla mas pequefia y netbooks, es incluso

ilegible hasta cierto punto.

Segundo prototipo

Esta es la vista del segundo prototipo con sus complementos, como se muestra en

la figura 4.2.

(T . . s w & e

€« c localhost/s]/index.phy QA®y =

Figura 4.2 Segundo prototipo con complementos

Pruebas del Menu

Empezamos por el menu en color negro, y que al pasar en cursor pasan dos
cosas: Una, y esto pasa en todas las opciones, cambia de color a azul (Figura 4.3)
y la otra, en el caso de la opcién “Programacion”, se desplegara hacia abajo una
lista de opciones en fondo blanco y que de igual manera, al pasar el cursor

cambiara su color a azul (Figura 4.4).




;'n (0) Jose Liss Lopez =7 Sundey 1ads0 x

« c localhost

Sundany®D ha3333 © Irneto, por
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Figura 4.3 Menu de la aplicacion
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de B estacidn nos perderemos de

Figura 4 4 Menu expandible

Aunque después de la platica con nuestro colaborador, llegamos a la conclusion
de que se debia cambiar los colores y el disefio del menu a botones redondeados,

pero conservando el efecto al pasar el cursor.
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Pruebas del Blog

Se desarrollé un blog con solo texto mientras se realizaba la investigacion para
agregar los complementos en la edicién de las publicaciones. Se podia apreciar

como en la figura 4.5.

“~ c Iocahost Qe =
BLOG SUNDAY RADIO
[}
[ssamames s
CCOLOoU

Recomendacion [RecreeArte]

et oeer 2i 000

.~

(Quares var wna busna sbes de testro? Ta recomendamen Las Primadonsas CONSCTIRTO MUMOR Us show muncel de corte donn con mdnice e
Vive y mache humor. Pars 10ds la flamdis Teatre de ls Cudad Caperanaa 1ris Shbads 4 de poma o fas 13 hrw 31127 sotrads gesaral Com la

s e e W Dw Larvrea y Lnds Solfate Lo Orgueits Flarmincs da las Artes Brenda Valla, Barvarto Cigadas y L
Lépee. BUENA MUSICA ¥ DEVERSION PARA 1000 PUBLICO™ FAMILIA AMIGOS MO PULOEN FALTAR SE ESTRENA, "OBERTURA, LAS
PRIMADONRAS" Por Barnardo [apades

Figura 4.5 Blog sin complementos

Los botones del centro enumerados, son para ver las publicaciones. Y en la parte
superior izquierda de la pantalla, se encuentran dos botones: el primero “Ingresar”
para realizar una publicacion en el blog que se comentara a continuacion y el de
“Para publicar jRegistrate gratis aqui!” para agregar un nuevo usuario, sin
embargo, esta opcidon aun seguia en desarrollo y lo dejamos para el siguiente

prototipo.
Dando clic en el boton “enviar’, se accede al registro (figura 4.6), en este caso,

nosotros tenemos un usuario de nombre “prueba” con contrasena “prueba”

agregado manualmente con MySQL en la base de datos “Login”. Aqui pondremos
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a proposito mal la contrasefia. La validacion que existe es si el usuario y
contrasefia existen, ingresara a la seccion de publicaciones, de lo contrario, nos
mostrara un mensaje de error (figura 4.7).

-

& & C [ localhost/sl/editorphp

Enviar

Figura 4.6 Login de prueba

{
- = ¢ [D localhost/s1/editormanejo.php

Figura 4.7 Error en el login




Cuando los valores son correctos, se accede a la seccion de publicacion (figura
4.8), encontraremos con dos botones en la parte superior izquierda: el primero
“Cerrar sesidon” y el segundo “Blog”, sin embargo, esta parte seguia en desarrollo.
Seguido del formulario de publicacion, con cuatro espacios a llenar: Usuario,
Titulo, Tema y Texto, y finalmente dos botones hasta abajo “Publicar’ para
ingresar la publicacion al blog y “Borrar Todo” en caso de que al radioescucha

registrado no le agrade en absoluto su publicacion.

« c localhost

=0
EDITOR DE PUBLICACIONES
Usuarie:
Titala:
Tems:
§8-ln u o 0 &
1
1 ) k) T
Teusto:
(o T o

Figura 4 8 Seccion de publicacian

El de mayor desarrollo fue el de “Texto”, donde se adiciond el editor BBCode, este
puede ser editado, y lo adaptamos conforme a las necesidades que creemos
convenientes para que los radioescuchas registrados puedan hacer su
publicacion. Haremos la prueba agregando varios disefios proporcionados por
BBCode y dando clic a “Publicar” (figura4.9).
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= = & [ localhost/sl/editormanejo.php

Figura 4 .9 Disefios para la publicacion

Después, vamos al blog para ver como quedd la publicacion (figura 4.10)
demostrando las capacidades del editor.

Figura 4.10 Muestra de publicacian




Finalmente, en las pruebas, nos cercioramos que en la seccion de Ingresar, el
mensaje de error deberia de ir en la misma pagina y no en otra aparte porque
podia resultar molesto para el radioescucha registrado. Ademas de agregarle la

herramienta al editor BBCode para agregar videos de Youtube.

Tercer prototipo o prototipo final

Una vez terminado el prototipo final, el sistema de Radio por Internet se muestra

en la figura 4.11.

\CAAE A, [T T i
« Cc « ot 8
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Figura 4.11 Prototipo final

Pruebas del Blog

El formato que empleamos como se menciono anteriormente, es una combinacion
de cddigo HTML adicionado con hojas de estilo en PHP. Dejando en la interface, 2
botones en la parte superior, uno de “Ingresar” y el otro “Para publicar jRegistrate
Gratis aqui!”. El primero nos llevara a la pagina de login para realizar una
publicacion en el blog, y el segundo es un formulario que requiere de que todos los

campos sean llenados.
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Hablando ahora del Registro, se piden sélo tres datos: email, contrasefia y
nombre. De los cuales, el usuario sera capaz de entrar en el Login ya sea por

medio del mail o el nombre. Figura 4.12.

2 b § :}T £} 7 Registro - sunday x Tw;‘ PHP Login Page Example. x A =L PHP mysql_query
€« (& localhost
Escucha Programacion FB&Twitter Blog Downloads

e ..

Registro
REGISTRO

Mail:

Contrasefia:
Repetir contrasena:
Tu nombre:

| Registrar

Debe de Benar todos los espacios para realizar el registro

Figura 4.12 Login

Validacion de contrasefias: Se agregdé un campo extra, debajo del de contrasefia
para realizar la comparacion clasica de contrasefias, para asi asegurar que el
usuario recuerde su contrasefa, en caso de no hacerlo, mostrard un mensaje de

JavaScript.
A continuacién se muestra el error intencional Figura 4.13 para que nos muestre

el mensaje de JavaScript diciendo: “Las contrasefias no coinciden, vuelva a

intentarlo por favor” Figura 4.14.
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722 L T 79 \  £) , ] Registro - sunday x ‘O PHP Login Page Exarnple, x'gmml_mm %\
€& = C | [ localhost/sunday/registro.php

Blog Downloads
:—* L e——
Registro
REGISTRO
Mail: egistro7@prueba com
Contrasefia: ...
Repetir contrasefia: e escaese
Tu nombre: ‘egistro
| Registrar
Debe de Benar todos los espacios para realizar el registro
Figura 4.13 Login con error
ETABEAE. B3 Y 7 Regustro - sunday x () PHP Login Page Example. % V52 PHP mysql_query() Func: % ‘

<« X | [3 localhost/sunday/registro.php

Escucha Programacion FB&Twitter Blog Downloads

. .

J ’, ? : ey v i< Th
» . \ pam———— |
: (‘Mmajedeupsgim\oa’l:{eL

Regt Las contrasefias no coinciden, vuelva a escribilas por favor
Aci
i eptar
Contrasefia:
Repetir contrasefia:
Tu nombre:

| Registrar |

Figura 4.14 Mensaje de error




Ahora, si no hay ningan error Figura 4.15, nos mostrara un mensaje de Javascript

diciendo: “jSu registro ha sido exitoso!” Figura 4.16.

FB&Twitter

iSu registro ha sido exitoso!

Mail:

Contrasefa:
Repetir contrasena:
Tu nombre:

Figura 4.15 Login Correcto

Registrar

Figura 4.16 Mensaje de login exitoso




Una vez iniciado la sesion, se podra publicar. Esta parte de la aplicacion se le fue

adicionado un editor conocido como bbcode, que en funciones es muy parecido a

Microsoft Word, y se realiza la publicacion de prueba Figura 4.17.

c
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[P .Y_‘”u'-l:l-p T om

Q0 B

Uweartec o

Tema

Lot on ona pruete

TLEEILINEREY

.in I.f ‘-"l"”“. -
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Superindice y Negrita: x2+20x
simbolos: §RE®

Pt } =3
Figura 4.17 Publicacion de prueha prototipo final

Finalmente muestra un mensaje de que la publicacion se realizé con éxito Figura

4.18.
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Tema:
Texto:
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Figura 4.18 Mensaje de publicaidn con exita
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Viendo la publicacién en el blog Figura 4.19, no se pierde el formato que le dimos
a la entrada. De estas publicaciones, no se podran modificar en contenido.

Escucha Programacon F BA Twither “ Denwndoads

Figura 4 19 Puhlicacion en el hlog protatipo final

Pruebas del Chat

Este se encuentra en la aplicacibn que nos proporciona Ustream, aqui se
encuentra el Chat y la seccién de Podcast. En la figura 4.20 se muestra el Chat

con una pequefia peticiébn de una cancion.

Figura 4.20 Chat
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Pruebas del Podcast

Esta seccién de la aplicacion, nos muestra las transmisiones grabadas (Figura
4.21). Cuando se da clic a una de ellas, automaticamente en la misma pagina o en

otra pagina o pestafia se abrird la seccion de Podcast donde podran reproducir un

programa que se hayan perdido (Figura 4.22).

=

Figura 4.21 Transmisiones grabadas

CTC AAA . -
Voo o v ~ m

Figura 4.22 Pestafia del podcast
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Pruebas de Horarios Interactivos o Dinamicos

Esta seccion, los horarios seran mostrados con el nombre de cada locutor, y al
acercar el cursor al nombre del locutor, mostrara la imagen de su programa. El
efecto se logra con CSS como se muestra en la figura 4.23.
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Figura 4.23 Horarios

Pruebas de Redes Sociales (Facebook y Twitter)

La seccion de Facebook y Twitter, mostrara las cuentas de Facebook en cada una

de las imagenes de los locutores y como pie de pagina, las cuentas de Twitter
figura 4.24.
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Twatters
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Figura 4 .24 Redes sociales

Prueba de Slide de Eventos

El Slide hecho en JQuery, muestra con el efecto Coindrop las imagenes de los

eventos. En la figura 4.25 se muestra el cambio de imagenes.

PR R R R R N
- - o e - -

Figura 4.25 Slide de eventos




Transmision en moviles

Por medio de un Iphone, se tomaron las capturas de la aplicacion para moviles de
Ustream (Figura 4.26), esta es la Unica manera para poder escuchar la
transmision (Figura 4.27) y puede ser descargada via Apple Store y Google play

de manera gratuita.

Esto fue un evento desafortunado porque ya habiamos realizado la aplicacion para
moviles y al probarlo en varios dispositivos moviles pudimos ver que el reproductor
de ustream no podia ser reproducido ya que esta en codigo Flash, lo cual entra

en conflicto con los navegadores de todos los moviles.

JTMB

Sunday Radio

Utilidades

fRox

Contactos Calculadora Brujula Notas de voz

CEEY

Springtomize Barrel WinterBoard Bolsa
——
=0
e IR
S$8Settings Macman Ustream Dropbox
ey WY DY
o ETTEN & ¥
X _"' - ¢ ", *
B e R
Figura 4.26 Aplicacion Ustream Figura 4.27 Transmision en moviles
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Pruebas en la transmision desde la vista del usuario

Realizamos una prueba de transmision desde una de nuestras casas y se puede
apreciar la transmisiéon con fidelidad aceptable desde la laptop (Figura 4.28).
F o TSN —

€ 5 C . ocnon
e o AIN =™

-

Py - e e - S ——

Figura 4.28 Vista de la transmision del usuario

Analisis de Costos

En la tabla 1 se muestran algunos costos que se generan tanto para emitir y cubrir

eventos ya sea en escuelas, teatros, auditorios etc.:

Articulo Precio (Pesos mexicanos)
Computadora o laptop $3000-$8000

Micréfono $50

Camara para eventos $560

Smartphone $5000

Tabla 1. Costos varios
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En la tabla 2 se muestra renta mensual sobre algunos servicios que son

necesarios para la transmision:

Servicio Precio (Pesos mexicanos)

Renta de internet Telmex $389

Plan de renta del Smartphone $400

Tabla 2. Renta mensual de servicios

En la tabla 3 se muestra renta anual sobre una inversion a futuro de un dominio

de alojamiento para la aplicacion web:

Servicio Precio (Pesos mexicanos)

Renta anual del dominio $139.99

Tabla 3. Renta del dominio

Estos son gastos que nosotros realizamos, ademas que locutores ni gente de
mantenimiento del sistema, contamos con un salario, esto seria ideal para nuestra
futura empresa, pero para ello buscamos de patrocinadores para asi obtener

ganancias que puedan pagar estos gastos y asi como también un salario.

Para obtener patrocinadores es fundamental que nuestro sistema sea alojado en
un dominio “.com” para asi brindarles espacio de publicidad. Es por eso que sea

considerado la posibilidad de alojarlo en https://es.godaddy.com/.
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https://es.godaddy.com/

Conclusiones

La expectativa generada con la idea de la creacion, puesta en marcha y
mantenimiento de la aplicacion que promueva de manera mas Optima la Radio en
Internet “Sunday Radio”, nos proporciona las bases para poder llegar a las

siguientes conclusiones:

¢ Si es posible crear una empresa de emision y produccion de Radio en Internet en
México. La legislacion no es impedimento para sacar adelante la empresa,
porque no existen limites actualmente o comisiones especiales que regulen la
Internet. Ademas, hasta el momento, no se requiere ningun tipo de permiso
adicional o concesion por parte de la Secretaria de Comunicaciones y

Transportes.

* Montar una estacion de radio en Internet puede sonar facil, mantenerla no lo es.
El sostenimiento de la empresa depende de la gestién de recursos econdémicos, ya
gue se generan gastos periodicamente como son los derivados del arrendamiento

de servidores para hosting y streaming, conexién dedicada a Internet, entre otros.

* El equipo humano minimo requerido para operar una estacion por Internet debe
contar con un director, un productor radiofénico, un coordinador de eventos
especiales, un editor web, dos locutores y un programador. Lo ideal seria que este
personal tuviera remuneracion economica, lo cual no esta al alcance dado que las
entradas econdmicas generadas por los servicios que ofrece la radio en Internet

son hasta el momento muy precarias.

» Es importante conocer el comportamiento del oyente en Internet y la preferencia
de la audiencia para disefiar horario de programacion acorde a las costumbres de
los radio escuchas y asi explotar el potencial de los programas con mayor
audiencia. Ademas como se mencioné antes, la ventaja de la Radio por Internet es

gue se conoce de manera mas efectiva a comparacion de la radio convencional.
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» Tener un portal web con un disefio llamativo y de facil manejo es una buena
estrategia para atraer mas radioescuchas. Porque no sélo se limitaran a escuchar
y pedir por medio de las redes sociales, sino que también participaran realizando
sus publicaciones en un Blog donde seran libres de expresarse con temas y

noticias interesantes.

* La posibilidad de escuchar o descargar los programas a una hora distinta a la de
emision, por medio de los podcast, representa una ventaja mas sobre la radio por

antena.

» Sunday Radio le aporta a México y al IPN la posibilidad de tener una estacion de
radio en Internet con contenido exclusivo para los navegantes las 24 horas del dia,
los 7 dias de la semana. Le proporciona un medio para que nuevos talentos en el
campo de la ingenieria, licenciatura, académica etc., de que, crezcan y se den a
conocer. Igualmente a través de este medio: la musica, los nuevos sonidos, los

nuevos artistas e intérpretes mexicanos sean conocidos globalmente.

* No se ha logrado que la empresa funcione econémicamente. Se necesita tener
una segunda actividad econémica para poder sostenerla porque por si sola no se
logran obtener los recursos necesarios para su sostenimiento. Asi que estamos
planeando en un futuro con el crecimiento de la radio, obtener patrocinadores para
poder mantener de mejor manera la radio, ofreciendo mejor calidad y dandonos la

posibilidad de realizar promociones y coberturas de eventos, capsulas y demas.
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Anexo: Informacidén Legal

Sobre el canal Sunday Radio

El canal “Sunday Radio” desde ahora denominado “El Canal’, cuya direccion web
es http://www.ustream.tv/channel/sunday-radio esta alojado en los servidores de
“Ustream.tv” y cumple con las disposiciones mencionadas en su declaracion de
“Términos de servicio” (Terms of servicie), “Politicas de Privacidad” (Privacy
Policy), y con las disposiciones Federales y estatales de la Republica Mexicana, y
de los E.U.A.

Exclusion de garantias y responsabilidad

Los gestores de la pagina web no garantizan la licitud, fiabilidad, exactitud,
exhaustividad, actualidad y utilidad de los contenidos. El establecimiento de un
hiperenlace, enlace, intercambio, no implica en ningln caso la existencia de
relaciones entre los gestores de la pagina web y el propietario del lugar web con la

gue se establezca, ni la aceptacion y aprobacion de sus contenidos o servicios.

Los gestores de la aplicacion web excluyen toda responsabilidad en los sitios
enlazados desde esta web y no pueden controlar y no controlan que entre ellos
aparezcan sitios de Internet cuyos contenidos puedan resultar ilicitos, ilegales,
contrarios a la moral o a las buenas costumbres o inapropiados. El usuario, por
tanto, debe extremar la prudencia en la valoracion y utilizacion de la informacion,

contenidos y servicios existentes en los sitios enlazados.
Los gestores de la aplicacion web excluyen toda responsabilidad por las noticias e

informaciones publicadas por los usuarios, terceros y de las mismas seran

responsables los usuarios o terceros de quienes procedan.
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Sobre el contenido

Segun dictamina “La Ley Federal del Derecho de Autor”, Titulo VI, Capitulo I, el
canal no genera ingresos directos utilizando material protegido por los derechos

de autor.

Ningun contenido transmitido por el canal genera ingresos monetarios directos,
por dicho contenido. Dicho material protegido no debe confundirse con el material

producido en su totalidad por el canal y la aplicacién web.

Sobre los datos de los usuarios

Los comentarios y comunicaciones hechas voluntariamente por los usuarios no
son datos personales de caracter privado sino publicos. Quedan relacionados con
comentarios de otros usuarios. Los gestores de la pagina web podran conservar
estos datos con el objetivo de mantener la coherencia de la informacion publicada

y los envios de todos los usuarios.

Los usuarios aceptan, al crear una cuenta en la aplicacibon web, que su
informacion puede ser usada para notificaciones posteriores sobre la aplicacion
web y que dicha informacion proporcionada es responsabilidad del usuario,
ademas aceptan las disposiciones mencionadas en esta declaracion. La aplicacion
web se compromete a darle un uso adecuado a dicha informacion, asi como no

proporcionarsela a terceros ajenos a la pagina web.

Privacidad

Los ficheros de la aplicacion web no contienen datos de caracter privado ni

requieren informacion para identificar personas fisicas.
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Las empresas que sirven los anuncios de la aplicacion web, o las que llevan las
estadisticas de acceso, podrian usar cookies con fines estadisticos. Los usuarios
pueden eliminarlos o impedir el envio de esos cookies desde las opciones del

navegador instalado en sus respectivos equipos.

Condiciones de uso

El usuario se abstendra de utilizar cualquiera de los servicios ofrecidos en la
aplicacion web con fines o efectos ilicitos, lesivos de los derechos e intereses de
terceros, o que puedan dafar, inutilizar, sobrecargar, deteriorar o impedir la
normal utilizacion de los servicios, los equipos informéticos o los documentos,
archivos y cualquier contenido almacenado en la aplicacion web o servidores

externos enlazados desde los sitios web de la pagina web.

El usuario se abstendra de acosar, amenazar y obtener o divulgar informacion

privada de terceros.

El usuario se abstendra de usar los sitios web de la aplicacion web con el objetivo
de:

La promocién exclusiva de un sitio web, empresas, redes de blogs o de afiliacién
de enlaces (spam). Las campaiias comerciales (aunque el lugar promocionado no
contenga publicidad directa), politicas o ideologicos promoviendo el voto masivo a

las noticias objeto de la campafa o del lugar promocionado

La provocacion gratuita o molestia injustificada a los demas usuarios y lectores

El envio de noticias falsas o fabricadas.

Los gestores de la aplicacion web podran retirar sin previo aviso dicho contenido.
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Glosario

Streaming: La tecnologia de streaming se utiliza para aligerar la descarga y
ejecucion de audio y video en la web, Permite escuchar y visualizar los archivos

mientras se estan descargando.

Streamcasting de audio: streamcasting de audio, consiste en la exhibicion de
contenido auditivo dotado de las caracteristicas propias del medio radiofonico

(tales como su guion y su lenguaje) a través de Internet mediante streaming.

Cbdec: Cobdec es la abreviatura de codificador-decodificador. Describe una
especificacion desarrollada en software, hardware o una combinacion de ambos,
capaz de transformar un archivo con un flujo de datos (stream) o una sefial. Los
coédecs pueden codificar el flujo o la sefial (a menudo para la transmision, el
almacenaje o el cifrado) y recuperarlo o descifrarlo del mismo modo para la
reproduccion o la manipulacion en un formato mas apropiado para estas
operaciones. Los cddecs son usados a menudo en videoconferencias y emisiones

de medios de comunicacion.

Protocolo: conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse unas
con otras a través de una red por medio de intercambio de mensajes. Puede ser
definido como las reglas o el estandar que define la sintaxis, semantica y

sincronizacion de la comunicacion.

Protocolos Ligeros: UDP (Protocolo de Datagrama de Usuario) y RTCP
(Protocolo de Transmision en Tiempo Real) hacen que las entregas de paquetes
de datos desde el servidor a quien reproduce el archivo se hagan con una
velocidad mucho mayor que la que se obtiene por TCP (Protocolo de Control de

Transmision) y HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto).
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Precarga: los reproductores multimedia precargan, o almacenan en el buffer, que
es una especie de memoria, los datos que van recibiendo para asi disponer de

una reserva de datos, con el objeto de evitar que la reproduccién se detenga.

Broadcast: difusion en espafiol, es una forma de transmision de informacion
donde un nodo emisor envia informacién a una multitud de nodos receptores de
manera simultanea, sin necesidad de reproducir la misma transmisién nodo por

nodo.

Multicast: multidifusion en espafiol, es el envio de la informacion en una red a

multiples destinos simultaneamente.

Slide: diapositiva en cual se puede mostrar informacion.

Podcast: es un tipo de medio digital que consiste en un grupo de episodios de
series de audio y/o video previamente grabados y listos para reproducirse en linea

a través de un dispositivo como una computadora o un Smartphone.

Iframes: Iframe (por inline frame o marco incorporado en inglés) es un elemento
HTML que permite insertar o incrustar un documento HTML dentro de un

documento HTML principal.

Widget: un widget es una pequefia aplicacion o programa, usualmente presentado
en archivos o ficheros pequefios que son ejecutados por un motor de widgets o
Widget Engine. Entre sus objetivos esta dar facil acceso a funciones

frecuentemente usadas y proveer de informacion visual

Blog: En espafiol cuaderno digital es un sitio web periédicamente actualizado que
recopila cronolégicamente textos o articulos de uno vario autores apareciendo

primero el mas reciente.
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Scrollbar: en espafiol barra de desplazamiento, Es un objeto en una interfaz
grafica de usuario (GUI) con el cual se hace continuo un texto, imagenes o

cualquier otra cosa desplazable.

Opensource: En espafiol codigo abierto (o fuente abierta) es el temrino con el que
se conoce al software distribuido y desarrollado libremente. EI software
OpenSource se define por la licencia que lo acompafia, que garantiza a cualquier

persona el derecho de usar, modificar y redistribuir el codigo libremente.

Login: login o logon (en espafiol ingresar o entrar) es el proceso mediante el cual
se controla el acceso individual a un sistema informatico mediante la identificacion

del usuario utilizando credenciales provistas por el usuario

Bbcode: BBCode proveniente del inglés Bulletin Board Code es un lenguaje de
marcas ligero utilizado preferentemente en foros de discusion y e-mails para

embellecer la forma en que un mensaje o0 post es presentado.

Hosting: El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a
los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar informacion, imagenes,
video, o cualquier contenido accesible via web. Es una analogia de "hospedaje o
alojamiento en hoteles o habitaciones" donde uno ocupa un lugar especifico, en
este caso la analogia alojamiento web o alojamiento de paginas web, se refiere al
lugar que ocupa una pagina web, sitio web, sistema, correo electronico, archivos
etc. en internet o mas especificamente en un servidor que por lo general hospeda

varias aplicaciones o paginas web.
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