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Glosario

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Una metodologia centrada en la
investigacion y reflexion que realizan los estudiantes, para solucionar un problema
planteado por el docente, donde aplican los contenidos revisados, empleando ademas
sus conocimientos y habilidades. En esta metodologia el estudiante se vuelve un
protagonista del aprendizaje y el docente un asesor o guia durante el proceso. El
estudiante, preferentemente, debe trabajar de forma colaborativa en pequefios grupos,
donde el dialogo, la cooperacion, la responsabilidad y el compromiso con los demas y
con su propio aprendizaje, estén presentes todo el tiempo.

Aprendizaje significativo: Es el aprendizaje que desarrolla un estudiante, cuando
relaciona sus saberes previos y la nueva informacion, siendo relevantes para él, por lo
gue modifican la estructura cognitiva de la persona.

Competencia: Es un conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas, valores y
actitudes, que la persona desarrolla en forma gradual y a lo largo de todo su proceso
educativo. Implica la capacidad de responder a demandas complejas, en un contexto
particular.

Competencias genéricas: Son las que permiten a las personas comprender el mundo e
influir en él. Capacitan para continuar aprendiendo de forma auténoma a lo largo de su
vida, y para favorecer relaciones socialmente armonicas. Son transversales, es decir, son
pertinentes en todos los campos de conocimiento.

Competencias disciplinares basicas: Son competencias asociadas con los campos
disciplinares en los que se organiza el saber (matematicas, ciencias experimentales,
ciencias sociales, comunicacion, etc.), permitiendo un dominio mas profundo de éste.

Competencia disciplinar extendida: integran conocimientos, habilidades y actitudes
asociados con las materias especificas (biologia, quimica, fisica, etc.) y permiten un
dominio mas profundo de las mismas, pero son especificas de un modelo educativo o
subsistema.

Estrategia didactica: Es el conjunto de actividades, técnicas y medios que se planean,
con base en las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, el tipo de contenidos y
los objetivos que se persiguen, para facilitar y hacer efectivo el aprendizaje.

Pertinencia: Se refiere a que un recurso, actividad, metodologia u objeto, sea adecuado
para una situacion o para una persona.

Recursos didacticos: Son los apoyos pedagogicos que refuerzan la accion docente. Se
trata de materiales, medios didacticos, soportes fisicos, etc., que proporcionan la ayuda
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necesaria para realizar una tarea especifica. Pueden ser textos impresos, material
audiovisual o medios informaticos.

Técnicas didéacticas: Se consideran procedimientos didacticos que ayudan a alcanzar
una parte del objetivo, de aprendizaje. Dentro d la técnica hay actividades o acciones
especificas, que facilitan la ejecucion de la técnica, adaptandola al grupo.

Webquest: Estrategia didactica propuesta por Bernie Dodge (1998), que promueve la
investigacion y el aprendizaje basado en problemas, empleando recursos que provienen
total o parcialmente de internet. En ella, se presenta un escenario y una serie de tareas
para resolver un problema o realizar un proyecto. Los estudiantes disponen de recursos
en internet, previamente seleccionados por el docente y se les pide que analicen y
sinteticen la informacion para llegar a sus propias conclusiones. La traduccion del término

seria “Busqueda en la web”, “busqueda asistida”; el vocablo en inglés “quest” significa
busqueda.
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Resumen

En el presente trabajo se presentan los resultados obtenidos del disefio y
aplicacion de una estrategia didactica, la denominada Webquest, propuesta por Bernie
Dodge (1998), en el contexto de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 del Gobierno del
Estado de México, con el fin de integrar las tecnologias de informacion y comunicacion a
la docencia, para una mejora de la practica docente. Los resultados obtenidos en la
experiencia descrita confirmaron que la Webquest es una estrategia didactica, que
contribuye significativamente al logro de los aprendizajes de los estudiantes, siempre y
cuando en su disefio se consideren las caracteristicas y saberes previos de los alumnos
a quienes va dirigida; ademas de favorecer el desarrollo de habilidades de busqueda,
seleccién e interpretacion de informacion y el trabajo colaborativo. De forma adicional,
los resultados permitieron observar que esta estrategia impacta en la practica docente,
al exigir a los profesores centrar la actividad formativa en el desarrollo del alumno y a
fortalecer sus propias competencias tecnoldgicas, de investigacion, de planeacion y de

evaluacion.

Palabras claves: Webquest, Docencia, Aprendizaje Significativo, Trabajo colaborativo,

Ciencia.
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Abstract

In this paper the results of the design and implementation of a teaching strategy
presented, called Webquest, proposed by Bernie Dodge (1998), in the context of the
Official High School No. 118 of the Government of the State of Mexico, with the to
integrate information and communication technologies to teaching, for improving teaching
practice. The results obtained in the experiment described confirmed that the Webquest
is a teaching strategy that contributes significantly to the achievement of student learning,
provided they are considered in their design characteristics and previous knowledge of
the students to whom it is addressed; in addition to promoting the development of research
skills, selection and interpretation of information and collaborative work. Additionally, the
results allowed to observe that this strategy impact on teaching practice by requiring
teachers to focus training activities in student development and to strengthen their own

technological skills, searching, planning and evaluation.

Keywords: Webguest, Teaching, Meaningful Learning, Collaborative work, Science
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Introduccion.

Los adelantos de la ciencia han originado
transformaciones sociales importantes. La
ensefianza de la ciencia y la tecnologia
tienen una importancia decisiva para el
futuro de la humanidad.

UNESCO

Hasta hace poco el subsistema estatal de bachillerato general, privilegiaba la
transferencia de conocimientos técnicos por parte del docente en un ambiente que
pretendia ser constructivista, quiza mal entendido o aplicado, pues a pesar de proponer
innovaciones en las técnicas de ensefianza, se continuaba con practicas expositivas
centradas Unicamente en los contenidos y no en las necesidades de los estudiantes,
valorando solo la capacidad retentiva del alumno y no los procesos para generar

conocimiento.

Lo anterior, aunado al contexto sociocultural® en el que se encuentra inmersa la
Escuela Preparatoria Oficial N0.118 y el desinterés que se ha observado en los alumnos
por el estudio de materias de tipo cientifico — tecnoldgico? han generado un alto indice de

reprobacion, convirtiéendose en un motivo de desercion.

Ante este panorama, la preocupacion por mejorar la calidad educativa, disminuir
los indices de reprobacion y desercién, asi como coadyuvar a que los estudiantes
obtengan aprendizajes cada vez mas significativos, ha motivado la busqueda de
estrategias didacticas que permitan potenciar la practica docente, centradas en el

desarrollo del estudiante.

Por otra parte, tanto en la Educacion Media Superior como en la Reforma Integral
de la Educacién Media Superior (RIEMS) (Secretaria de Educacién Publica, 2008d), se

1 Bajo nivel econémico, desintegracién familiar, delincuencia en el contexto que rodea a la escuela, entre otros.
Esto se describira en el capitulo 2.

2 Los alumnos las refieren como “muy complejas”, “sin utilidad laboral inmediata” o sin conexién con las
profesiones que pretenden estudiar (Véanse anexos 6y 7).
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exige que la practica docente, sin importar el campo disciplinar, participe en el desarrollo
de 11 competencias genéricas, que forman parte de un Marco Curricular Comun (MCC),
y que a partir de ellas se gestionen conocimientos, habilidades, actitudes y valores, tanto
de caracter personal como social y académico; dichas competencias genéricas
constituyen el perfil de egreso y deben contribuir de forma integral a que el alumno se
desenvuelva satisfactoriamente en el campo laboral, académico y en su vida cotidiana

(Véase Anexo 1).

Actualmente, el aprendizaje, con base en estas competencias, debe orientarse a
que el alumno adquiera mas y mejores habilidades y aunado a lo que establece la
reforma, el contexto actual requiere de las competencias de andlisis, pensamiento critico
y para el trabajo colaborativo. Lo anterior hace necesario que el maestro igualmente
desarrolle a la par competencias docentes, para mejorar, actualizar y redisefiar su

practica docente.

Tras la busqueda y revision de herramientas, que contribuyan a este propdésito,
apoyadas en la innovacién de la docencia y la mejora del aprendizaje, que contribuyan a
potenciar sus alcances con la incorporacion de las tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC), se exploraron las posibilidades de la Webquest, como una
estrategia pertinente para potenciar la practica docente y coadyuvar a que los alumnos
adquieran conocimientos significativos relacionados con las ciencias bioldgicas, el
desarrollo de habilidades de busqueda y evaluacién de informacion, el trabajo
colaborativo y la resolucion de problemas del entorno, ademas de mejorar su percepcion

acerca de las ciencias, reafirmar valores de equidad y responsabilidad social.

El presente trabajo se realiz6 aplicando la Webquest como una propuesta
didactica, y describiendo la experiencia en el contexto de la Preparatoria Oficial No. 118
del Gobierno del Estado de México, la cual permitié modificar de forma positiva la practica

docente, propiciando que los alumnos se motivaran en el estudio de materias cientifico-

3 Modelo didactico disefiado por Bernie Dodge orientado a la investigacion con base en la consulta de la
informacion en la Web, en la Universidad Estatal de San Diego en febrero de 1995. http://webquest.org/
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tecnoldgicas y adquirieran los conocimientos y habilidades que les ayudaran a alcanzar
el perfil de egreso ademas de mejorar los resultados académicos.

La Globalizacion, en el ambito educativo, ha modificado la dinamica de las
instituciones, exigiendo reformas en el curriculo, el empleo de las TIC, la modificacion
de las préacticas docentes y la innovacion. A partir de los estandares en materia
educativa que establecen la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO), la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico (OCDE) y la Comision Econdémica para América Latina y el Caribe (CEPAL),
se ha generado una preocupacion por establecer las metodologias de ensefianza y
criterios para evaluar las capacidades que adquieren los estudiantes en los diferentes
niveles, pero de manera especial en la educaciéon media superior y superior, pues es
donde se realiza la capacitacion para atender las demandas en materia laboral y
propiciar el desarrollo econémico, cientifico y tecnolégico de un pais (Secretaria de
Educacion del Estado de México, 2008).

De acuerdo con la OCDE (2013, pag.1), la educacién “desempefa un papel clave
para proporcionar a las personas los conocimientos, las capacidades y las competencias
necesarias, para participar de manera efectiva en la sociedad y en la economia”. Por otra
parte, la UNESCO (2006, pag.1) afirma que el desarrollo socioeconémico y cultural
“‘depende en gran medida de los avances de las ciencias y las tecnologias”. En este
sentido las politicas se han centrado en buscar mejoras en la calidad de la educacion
incorporando el empleo de las TIC en el sistema escolarizado y obviamente en el sistema
a distancia, propiciando un cambio en los métodos didacticos empleados por los

docentes.

En América Latina los desafios del sector educativo, de formar recursos humanos
adecuados para generar innovacion en todos los sectores (empresarial, educativo,
tecnoldgico, entre otros.), articular los procesos de aprendizaje con los intereses y
aplicaciones del campo laboral, disminuir los indices de desercion educativa y mejorar la
calidad de los procesos, han propiciado que cada pais de la region emprenda la tarea de

buscar las estrategias para atender las exigencias globales en la materia. Las tendencias



en la regién son: una educacion para la inclusiéon y para el desarrollo, establecer la
innovacion como base de la educacién actual, capacitacién para el mejoramiento
continuo (integrando las TIC en el sistema educativo) y a nivel de las aulas, implementar
estrategias didacticas sencillas e innovadoras, para conformar sociedades de aprendizaje
y conocimiento, que apoyen y ayuden a mejorar los procesos de aprendizaje (Gurgulino,
2011).

En la XX| Conferencia Iberoamericana de Educacion, realizada en Asuncion,

Paraguay, los ministros de educacién consideraron:

Que la educacién constituye un elemento de primer orden para el fortalecimiento
de los sistemas democréticos. Que la educacion constituye un derecho humano
inalienable, cuyo cumplimiento deben asegurar los Estados. Que la participacion
de la ciudadania resulta indispensable en la construccion y la ejecucion de las
politicas publicas, incluidas las educativas y que es necesario que los cambios
educativos que viven nuestras sociedades lleguen a los lugares donde se
desarrollan los procesos de ensefianza y de aprendizaje, implicando a todos los
sectores involucrados en la tarea de la educacion (OEI, 2011. Pag. 1).

A partir de estas consideraciones acordaron:

Considerar que la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en la educacién ha tenido un gran desarrollo en los Gltimos
afios y tendra necesariamente un fuerte impacto en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, sobre los cuales se han de estudiar sus implicancias, limites y
logros, para reflexionar sobre el modelo de escuela emergente y deseado y
Fortalecer y promover la actividad de la Red Latinoamericana de Portales
Educativos (RELPE) en el intercambio de politicas publicas, la generacién de
recursos educativos comunes de alta calidad y el desarrollo de proyectos
regionales que apunten al uso de las TIC como herramienta para lograr una
educacién de calidad paratodos y laintegracion plena de los docentes, los
estudiantes y sus familias en la Sociedad de la Informacion y el
Conocimiento. (OEl, 2011. Pag.2).

En México, atendiendo estas demandas y la necesidad de generar estrategias
para abrir oportunidades a los jovenes que cursan la Educacion Media Superior y
propiciar el desarrollo social y econémico del pais, se establecio la Reforma Integral de
la Educacion Media superior (RIEMS), como parte de las estrategias incluidas en el
Plan Nacional de Desarrollo (PND) 2007 — 2012; esta reforma considero la creacion de
un Sistema Nacional de Bachillerato (SNB), que respete la diversidad y al mismo tiempo

atienda los retos de ampliar la cobertura, mejorar la calidad y buscar la equidad.



La reforma establecié que, para conformar un marco curricular comuan en los
subsistemas de educacién media superior, la ensefianza basada en competencias
(genéricas y disciplinares béasicas y extendidas), permite que el alumno adquiera
conocimientos, habilidades, actitudes y valores, propiciando que se vuelva mas analitico
y observador y que ademas el maestro se preocupe por mejorar y redisefiar su practica
docente. Se considera que el cuarto nivel de concrecion de ésta, se lleva a cabo en el
aula; los docentes deben aplicar estrategias que sean congruentes con el MCC, para
garantizar el perfil de egreso de la Educacion Media Superior (EMS). En este sentido el
docente debe tomar decisiones sobre planeacion, estrategias docentes y evaluacién del
proceso de aprendizaje (Secretaria de Educacion Publica, 2008b).

En el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, se establecieron 5 metas
nacionales: México en paz, México incluyente, México con educacioén de calidad,
México préspero y México con responsabilidad global. A partir de la meta namero 3:
México con educacion de calidad, la Secretaria de Educacién Publica dirigio la
elaboracion del Plan Sectorial de Educacion (PSE), estableciendo una nueva reforma
educativa que genero la Ley del Servicio Profesional Docente y llevd a la creacién del
Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacién (INEE) (Secretaria de Educacion
Pudblica, 2013).

El PSE hace hincapié en la importancia de la Educacién Media Superior, como
parte de la formacién obligatoria, reconoce que un importante proceso de cambio se ha
dado a través de la RIEMS, fijando los atributos que una escuela debe reunir, para
producir egresados que cumplan con el perfil que se establece MCC del SNB (Secretaria
de Educacion Publica, 2013, pag. 27).

Uno de los elementos que caracterizan a las distintas opciones de oferta de la
Educacién Media Superior, es la mediacion digital, que se refiere a la “utilizacién de los
medios digitales, en la relacion entre docentes y estudiantes” (Secretaria de Educacion
Pudblica, 2008, pag. 45). El empleo de medios digitales, no compete Unicamente a las
modalidades que se conocen como virtuales o a distancia, sino a todas las modalidades

gue se ofertan.



El empleo de las TIC debe favorecer ademas la investigacion y la conformacion de
ambientes de aprendizaje colaborativo; la constitucion de redes de apoyo e intercambio

académico, promueve un mejor desempefio y por tanto un aprendizaje mas significativo.

Ademas, el manejo de estas tecnologias constituye una de las competencias

bésicas que deben desarrollar tanto los estudiantes, como los docentes.

Actualmente, el PND 2013 — 2018 considera que:

Es necesario innovar el sistema educativo para formular nuevas opciones y
modalidades que utlicen nuevas tecnologias de informacion vy
comunicacion”(Pag. 62)... y éste debe potenciar las capacidades y habilidades
integrales de los ciudadanos en los ambitos intelectual, afectivo, artistico y
deportivo al tiempo que incluye los valores por los cuales se define la dignidad de
la personal y de los otros (Pag.59) ...ademas, para hacer el desarrollo
cientifico, tecnolégico y la innovacidon pilares para el progreso econémico
y social sostenible, se requiere una sélida vinculacién entre escuelas,
universidades, centros de innovacién y el sector productivo. (Gobierno de la
Republica Mexicana, 2013, pag. 68).

En el Estado de México, a partir de agosto de 2008, la articulacion de la RIEMS se
considera de manera paralela con una modificacién curricular y metodoldgica establecida
en el Modelo Educativo de Transformaciéon Académica (META), al cual se le dio
legalidad a inicios del afio siguiente (Gobierno del Estado de México, 2009). Este modelo
expresa concepciones institucionalmente compartidas sobre las relaciones con la
sociedad, el conocimiento, la ensefanza y el aprendizaje. “Se sustenta en la mision de la
institucion y en sus valores y propone una metodologia situada en la indagacién, trabajo
colaborativo, procesos de arreglo de informacién y gestion del conocimiento y procesos

de eficacia”. (Secretaria de Educacion del Estado de México, 2008, pag. 53).

Este modelo, referido por sus siglas META, establece que el disefio y ejecucion de
las actividades de aprendizaje, para abordar los contenidos de los programas, debe llevar

una secuencia por cuadrantes didacticos, los cuales se detallan mas adelante.

El Modelo Educativo de Transformacion Académica, basado en competencias
radica en garantizar un andamiaje didactico que permita realizar las
potencialidades del estudiante en materia de competencias y del docente en
materia de enseflanza colaborativa. La caracteristica medular de esta
arquitectura didactica radica en las capacidades para la administracion y la
gestion de conocimientos a través de una serie de pasos orientados al acceso,



integracion, procesamiento, andlisis y extensién de datos e informacién en
cualquiera de los cinco campos disciplinarios que conforman el curriculo
propuesto (Secretaria de Educacién del Estado de México, 2008, pag. 58).

En la busqueda de estrategias didacticas, que pudieran ser acordes a esta
secuencia did4ctica, basadas en TIC y centradas en el desarrollo del alumno, se eligio la
Webquest, cuya secuencia establece una introduccion donde se contextualiza a los
estudiantes en un tema y problema a resolver; una serie de tareas, que conduzcan a la
investigacién para resolver dicho problema; el proceso indica la forma en que los
estudiantes pueden organizarse y las actividades a realizar para llegar a respuestas y
conclusiones; se propone una seccion de recursos, con enlaces especificos de internet,
gue previamente selecciona y valida el docente, que ademas sirven de guia para
aprender a buscar y seleccionar informacion util; se cuenta también con un apartado de
evaluacion, donde se establecen los criterios con que se valoraran las tareas, el proceso
y los productos y una seccidén de conclusiones que inviten a los estudiantes a seguir

profundizando en el tema (Adell, 2004).

Una vez seleccionada la estrategia didactica, se diseiid una Webquest para
aplicarla en el contexto especifico de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118, en el turno
vespertino, para la materia de Biologia general, que favorecié significativamente el

aprendizaje de los alumnos e impacto la practica docente.

Bajo esta perspectiva, en este trabajo, se describe en el Capitulo 1, el
planteamiento del problema: partiendo del registro histérico de resultados en la materia
de biologia general, que muestra un bajo nivel de aprendizaje y altos indices de
reprobacion, se buscaron respuestas a las siguientes preguntas: ¢ qué ha sido en realidad
lo que nos les ha permitido a los jovenes obtener mejores resultados?, ¢toda la culpa ha
sido de los estudiantes o también el docente tiene responsabilidad en dichos resultados?
En la busqueda de respuestas, se revisaron los registros de resultados que resguarda el
departamento de orientacion educativa, los expedientes de los estudiantes y el
seguimiento de observaciones de clase que realizan los docentes orientadores en
coordinacién con la subdireccion escolar, destacando que existen carencias de saberes

previos, asi como una docencia centrada en contenidos, con un limitado empleo de las



TIC y una falta de planeacion efectiva y una evaluacién con base en la realidad, acorde

al modelo educativo institucional por competencias.

A partir de la problematica, en el capitulo se exponen las premisas de la
investigacion, considerando primeramente que el fracaso escolar ha sido resultado de los
procesos de ensefianza empleados por los docentes y los habitos de aprendizaje de los
alumnos. Se eligio la Webquest como estrategia didactica para propiciar el interés y la
participacion activa de los alumnos en el aprendizaje de la biologia, ademas de modificar
la practica docente. Al aplicarla se buscé responder cuestionamientos como: si la
secuencia didactica de la Webquest motivaria el interés de los estudiantes y ayudaria a
transformar la practica docente; de qué forma podria propiciar aprendizaje significativo,
mejorar los resultados del desempefio escolar y las ventajas y desventajas que

representaria su aplicacion, en el contexto de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118.

Buscando delimitar la investigacion, se consideraron las dimensiones geografica,

temporal, social, demogréfica, docente, tedrica, juridica e historica.

Finalmente, en el primer capitulo, se exponen los objetivos que se persiguieron y

la justificacion para llevar a efecto la investigacion.

En el Capitulo 2, se presentan los fundamentos teoricos y referenciales,
considerando desde el punto de vista institucional, las tendencias actuales en materia
educativa, desde los organismos internacionales como la UNESCO y la OCDE vy
nacionales, como el PND, la RIEMS, el modelo educativo del Estado de México (META)
y la mision y vision de la EPO 118. Desde el punto de vista pedagdgico, se sustenta la
investigacion en el paradigma constructivista, desde la perspectiva del aprendizaje
significativo de Ausubel, considerando ademas, la educacién cientifico-tecnoldgica, que
emplea a las TIC como elementos mediadores y las caracteristicas de la Webquest, y los
reportes de los resultados de otras investigaciones que emplearon esta estrategia

didactica.

En el Capitulo 3, se plantea la metodologia y las técnicas de recoleccion de

informacion, se describe el caso en estudio y se incluye la propuesta metodoldgica de



intervencion en el aula, disefiada para el contexto de la EPO118: Webquest “Las riquezas

de México”.

En el Capitulo 4 se describe la experiencia obtenida mediante las actividades
previas y posteriores a la aplicacion de la Webquest, con sus respectivos resultados y
andlisis de los mismos, confrontando los datos obtenidos con el marco tedrico
pedagogico y referencial, que respalda la investigacion, asi mismo se describe la relacion

existente entre el disefio de la Webquest, con los cuadrantes didacticos de META.

Finalmente se encuentran las conclusiones de la invetigacion que confirman la
tesis de que la Webquest contribuye al aprendizaje significativo e impacta en la practica
docente, apoyada en la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel. Asi mismo se

incluyen algunas sugerencias que podrian orientar a futuras investigaciones.



Capitulo 1. Caracterizacion de la
Investigacion

En este capitulo se da a conocer al lector la problematica detectada en la
Escuela Preparatoria Oficial No. 118 del Estado de México, especialmente en el
campo disciplinar de las ciencias experimentales (materia biologia general), y que

motivo la investigacion realizada.

Se describe el problema y los cuestionamientos que sirvieron de guia, las hipotesis
0 conjeturas planteadas con base en el marco referencial, las dimensiones que

delimitaron la investigacion, su justificacion y los objetivos que se persiguieron.

La informacion plasmada en este capitulo, permitira al lector identificar las causas
del bajo nivel de aprendizaje de los estudiantes, que se refleja en los altos indices de
reprobacion y desercion y promedios bajos (Véanse graficas 1, 2 y 3) y las practicas

docentes que propician parte de la problematica.

De manera cotidiana los docentes observan lo que sucede con sus estudiantes al
interior del aula y de la institucién educativa, llevandolos a generar conjeturas acerca del
éxito o fracaso escolar. No es extrafio que en las charlas entre docentes se escuchen las
quejas acerca de tal o cual estudiante, de lo dinamico o pasivo que es un grupo, de
cuantos alumnos reprueban en determinadas materias e incluso de las préacticas

docentes de otros compafieros.

En cierta forma, las experiencias diarias permiten generar reflexiones acerca de lo
gue sucede en la vida escolar, pero pocas veces se lleva un registro de las mismas, por

lo que se quedan en eso: simples experiencias.

Realizar investigacion formal en el ambito educativo implica una sistematizacion y
un registro de datos que permitan realizar un analisis de lo que realmente sucede al
interior del aula o de una institucidn, los factores que generan las problematicas y

entonces poder plantear estrategias de solucion.
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Considerando las exigencias actuales, en cuanto a la calidad de la educacion, los
docentes debemos tomar una actitud critica y reflexiva con respecto a la realidad al
interior de las aulas y del contexto social, comprometiéndonos, como investigadores de
nuestra propia practica, a través de una experiencia directa con la problematica particular
de nuestro espacio de accion -introduciendo las herramientas de la investigacion formal-

a la transformacion e innovacion de la practica docente.

1.1. En buscade Respuestas

En la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 del Gobierno del Estado de México, que
se encuentra en una comunidad de bajos recursos de la zona conurbada al norte de la
Ciudad de México?, los estudiantes han presentado un bajo aprovechamiento de forma
general, que se manifiesta ain mas en el campo disciplinar de las ciencias
experimentales, ademas de altos indices de reprobacion y deserciéon (Véanse las gréficas
1,2y3).

Como se menciond anteriormente, los docentes han atribuido los malos resultados
a la falta de interés, a la carencia de habitos de estudio o de habilidades y conocimientos
previos y en las reuniones de academia las autoridades institucionales cuestionan a los
docentes acerca de las estrategias que han buscado para mejorar dichos resultados,

pues administrativamente los numeros han determinado la “calidad” institucional.

Pero, ¢Qué ha sido en realidad lo que no les ha permitido a los jovenes obtener
mejores resultados? ¢ Toda la culpa ha sido de los estudiantes? Para conocer las causas
de esta situacion y poder plantear la problemética se consideraron como antecedentes,
los datos histéricos de los resultados en este campo disciplinar, que se encuentran
registrados en el departamento de orientacion educativa y la subdireccion escolar, los

cuales se presentan a continuacion:

A lo largo de los ultimos 5 afos, la estadistica reportada por los docentes y

orientadores técnicos a la Subdireccion escolar, arroja datos de promedios de calificacion

4 Ubicada en la colonia Dr. Jorge Jiménez Cantu, Municipio de Tlalnepantla
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entre 6.8 y 7.2 (Véase grafica 1) y porcentajes de aprovechamiento del 75% al 81%
(Véase grafica 2).
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Grafica 1. Promedios de aprovechamiento en el Campo disciplinar de Ciencias Experimentales en
los dltimos 5 afios. Fuente: Archivos del departamento de orientacion educativa de la EPOEM 118.
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Gréfica 2. Porcentajes de reprobacion en el Campo disciplinar de Ciencias Experimentales de los

altimos 5 afios. Fuente: Archivos del departamento de orientacion educativa de la EPOEM 118.

Ademas, los indices de desercion segun los datos registrados en la subdireccién
académica, muestran que han sido resultado, entre muchos factores, de la reprobacion
en materias del campo disciplinar de las ciencias experimentales y del campo de las

matematicas, siendo aun mas notoria en el turno vespertino (Véase la Gréfica 3).
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Gréfica 3. La Gréfica indica el nimero de bajas por afio, de alumnos del 5° semestre del turno
vespertino, en la Escuela Preparatoria Oficial No. 118. Fuente: Archivos del departamento de
orientacion educativa. Elaboracién propia.

Los datos en las gréficas son frios, al presentar exclusivamente los numeros de

los resultados de calificacion, sin mostrar las causas que generan dichos resultados.

Al tomar en cuenta los comentarios vertidos por docentes y alumnos, en charlas
cotidianas y en algunas entrevistas realizadas en esta investigacion, se ha encontrado
que los alumnos refieren que las materias del campo disciplinar de ciencias
experimentales, son muy complejas por la terminologia y procedimientos que emplean,
gue segun ellos, se requiere de una capacidad intelectual o memoristica mayor con
respecto a materias del campo social; el caso de las materias de fisica y quimica por el
empleo de las matematicas y la materia de Biologia general, por la terminologia técnica
gue maneja y mas en el tema de Biodiversidad, donde se revisan los nombres cientificos
y categorias de clasificacion con nombres en griego o latin. Ademas de forma frecuente
han mencionado, en sus charlas con los docentes orientadores, que se aburren cuando
el profesor pasa casi toda la clase hablando, aunque se apoye de presentaciones de
diapositivas y que prefieren realizar actividades practicas.

En las entrevistas realizadas, y cuyos resultados se presentan de forma detallada
en el capitulo 4, se identificd la carencia de dinamicas de grupo e interactividad, que

motivan al estudiante, asi como una practica docente expositiva, con empleo limitado de
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estrategias innovadoras que pudieran contribuir a captar la atencion e incentivar a una

participacion activa de los estudiantes, en su propio proceso de aprendizaje.

Por otra parte, en charlas dentro de las reuniones de academia, los docentes han
referido que al solicitar a los alumnos que busquen informacion, algunos acuden a la
biblioteca a buscar libros 0 materiales de apoyo y algunos otros buscan informacién en
internet a través de sus teléfonos celulares. Sin embargo, se han limitado a transcribir
dicha informacion, sin discutirla o analizarla, solo por cumplir con la actividad solicitada:
“buscar los conceptos”. Pocos han sido los estudiantes que realmente se preocupan por
interpretar dicha informacién y cuestionan al docente acerca de su pertinencia y utilidad;
esto hace evidente la falta de promocion de las competencias propositivas, interpretativas

y argumentativas.

Lo anterior se ha visto agravado por el hecho de que algunos docentes en su
practica cotidiana, se limitan a registrar quien realizé la busqueda y cuenta con la
evidencia, sin revisar la calidad del producto de trabajo, el tipo y confiabilidad de las
fuentes consultadas, ademéas del uso e interpretacion que hacen de la informacion
obtenida, lo que muestra una carencia de retroalimentacion, lo cual se confirma en los

resultados de las entrevistas realizadas a los alumnos (véase el anexo 6).

En las reuniones de la academia institucional de Ciencias Experimentales, los
docentes responsables de la materia de Biologia, han comentado que el programa de la
materia contiene mucha informacién compleja, lo cual hace dificil que en corto tiempo se
pueda asimilar (4 horas semanales tedrico — practicas); estos comentarios dieron la pauta
para suponer que las estrategias didacticas de los docentes no eran las mas adecuadas,
situacion confirmada en parte por los docentes orientadores, encargados de revisar las
problematicas al interior de las aulas, pues mencionaron que se continda con practicas
educativas centradas en los contenidos y en el docente (véase el anexo 7), pese a que
la normativa ha exigido una docencia basada en competencias y ha propuesto un modelo
didactico por cuadrantes o etapas (Secretaria de Educacion del Estado de México, 2008);
los docentes orientadores han observado ademas una resistencia de los docentes a

adoptar los nuevos paradigmas de la ensefianza, en tanto que se privilegia una docencia
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expositiva, sin considerar los procesos que llevan a cabo los estudiantes, como por
ejemplo la forma de seleccionar, interpretar y relacionar la informacién, la capacidad de
realizar analisis y generar conclusiones, o aplicarla en la resolucién de problemas,
ademas de emplear muy poco las TIC, lo que ha incrementado el desinterés y la apatia
de los alumnos por este campo disciplinar, denotando que en la practica docente ha
existido carencia de estrategias didacticas motivadoras o innovadoras.

Otra problematica detectada en la Institucion fue la falta de instrumentos eficaces
de evaluacion tanto diagnostica como formativa y sumativa; los registros de los resultados
reportados a la subdireccién escolar de las evaluaciones diagnosticas, han hecho
referencia a que los alumnos no cuentan con saberes previos bien definidos y pareciera

que siempre se tiene que comenzar de “cero”.

Hasta ahora, han sido pocos los docentes que han buscado valerse de diversas
herramientas didacticas para solventar este problema®, como el empleo de videos
documentales, desarrollo de proyectos, practicas de laboratorio demostrativas, visitas a
museos, laboratorios virtuales, empleo de modelos o prototipos didacticos, etc., pero los
resultados en el aprendizaje no han sido los esperados. En entrevistas realizadas a los
estudiantes (véase el anexo 6) se reportaron datos que nuevamente hacen notar una
falta de estrategias y herramientas tecnoldgicas que resulten atractivas para los
estudiantes, o quizé los docentes no saben conducir a los alumnos por desconocer el

manejo de dichas herramientas.

Por otra parte, la subdireccion académica del plantel, a partir de una revision de
los registros de las observaciones de clase que realiza periédicamente, con el apoyo del
departamento de orientacion educativa, sugiere que los docentes instalados en una zona
de confort, se han limitado a cumplir con el programa y delegan en el alumno la
responsabilidad de su aprendizaje; “no se ha reflexionado a fondo sobre lo que se debe
ensefiar, ni sobre los objetivos de dicha ensefianza en funcion de lo que necesitan

aprender los alumnos; tampoco se ha puesto atencion a las practicas docentes: si éstas

5> Dos de cada diez profesores buscan alternativas didacticas para resolver el problema de acuerdo a los registros de
observacion de clase que realizan los docentes orientadores).
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son las adecuadas, considerando su contenido y orientacion, el tiempo destinado en su
realizacion, la planeacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje y su evaluacion,
ademas de continuar evaluando aprendizajes memoristicos mas que las habilidades
desarrolladas por los alumnos (Subdireccion escolar, 2014). Esto nos llevo a identificar
una falta de planeacion efectiva y una evaluacion con base en la realidad, acorde al

modelo educativo institucional por competencias.

Al plantear la problematica institucional, se consideré ademas que la normatividad
vigente establece dos periodos de evaluacion parcial ordinaria y permite tres periodos de
regularizacion, pero si el alumno no acredita la tercera oportunidad extraordinaria, aunque
se trate de una sola materia, se procede a dar de baja al alumno, del plantel educativo,
teniendo que buscar la oportunidad de regularizacion en otra Institucién, para poder
continuar sus estudios de bachillerato o incluso cambiar de subsistema (Gobierno del
Estado de México, 2009a).

Estos elementos permitieron establecer la problemética existente con respecto al
cumplimiento del desempefio académico esperado, donde se pudieron encontrar puntos
vulnerables tanto en la ensefianza como en el aprendizaje; siendo mas evidente su

ocurrencia en el turno vespertino.

A partir de lo anterior, se consideré como premisa que el fracaso escolar ha sido
resultado de los procesos de ensefianza empleados por los docentes y los habitos de
aprendizaje de los alumnos, entonces surgio la inquietud de probar una estrategia
didactica que coadyuvara a propiciar el interés y la participacion activa de los alumnos en
el aprendizaje de las ciencias y permitiera modificar de forma positiva la practica docente,
y cuya estructura tuviera plena correspondencia con el Modelo Educativo basado en
competencias que ha exigido la subdireccién de Educacion Media Superior del Estado
de México, a partir del afio 2008: META.

Realizando una revision de estrategias didacticas basadas en TIC, que pudieran
resultar innovadoras en el contexto de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 y ayudaran
a motivar el estudio de las ciencias experimentales, especialmente en la materia de

Biologia, que ademas permitieran el aprendizaje significativo, se encontré a la Webquest,
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estrategia que, como se ha mencionado anteriormente, utilizaron inicialmente sus
creadores para realizar investigacién guiada y motivar el aprendizaje colaborativo, pero
que después de probarla en diversos contextos, ha mostrado multiples beneficios, los

cuales se describiran con mas detalle en el capitulo 2.

1.2. Premisas de investigacién

Con base en la problematica descrita, surgieron de manera inicial los siguientes

cuestionamientos que permitieron ademas guiar la investigacion:

1. ¢De gué manera la secuencia didactica empleada en la Webquest podria
motivar el interés de los jévenes por el estudio de las ciencias experimentales en lo
general y particularmente por el estudio de la biologia, ademas de contribuir para

potenciar la practica docente?

2. ¢COmo esta estrategia podria propiciar el aprendizaje significativo, de
acuerdo a lo que han afirmado otros estudios, para considerarse una alternativa

pertinente en el contexto de la EPO 118?

3. ¢ Existira diferencia en el desempefio escolar que hasta ahora se ha obtenido,
empleando las técnicas de ensefianza y evaluacién acostumbradas entre los
docentes de la EPO 118, con respecto a los resultados que pudieran generarse mediante

la aplicaciéon de la Webquest?

4. ;Qué ventajas 0 desventajas representa esta estrategia didactica para su

aplicacion en la docencia de la Biologia en el contexto de la EPO 1187
Partiendo de estas preguntas, se plantearon las siguientes premisas o0 supuestos:

Dodge (1998) propone la Webquest como una forma de investigacion guiada en
Internet. Diversas investigaciones de posgrado han demostrado que su metodologia,

permite el desarrollo de competencias en los estudiantes de cualquier nivel escolar, la
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aplicacién adecuada de esta estrategia didactica ha logrado aprendizajes significativos,
potenciando las capacidades de aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a
convivir, empleando las TIC de forma productiva, eficiente y eficaz y en consecuencia,
mejorando el aprovechamiento académico, como lo manifiestan otras investigaciones.
Considerando el actual PND, donde se persigue mejorar la calidad educativa y hacer de
la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion “Pilares del desarrollo Social y Econémico”
(Gobierno de la Republica Mexicana, 2013); especificamente en el nivel de EMS y en el
contexto de la Preparatoria Oficial No. 118 del Estado de México, entonces se propuso
explorar la pertinencia de la Webquest como una estrategia didactica para potenciar la
practica docente y propiciar el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Se asume la Webqguest como una estrategia didactica que puede contribuir a
resolver el problema de bajo nivel de aprendizaje de los estudiantes de 5° semestre
adscritos a la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 e impactar en la practica docente.

Por ello el tipo de estrategias de ensefianza empleados actualmente, centradas en
los contenidos, propician el desinterés de los estudiantes en el aprendizaje, por lo que al
emplear la Webquest, se espera promover la motivacion de los estudiantes para el
estudio de las ciencias, en particular la biologia y lograr un aprendizaje mas

significativo, asi como mejorar el aprovechamiento escolar de los estudiantes.

Asi mismo se considera que el disefio, aplicacion y evaluacion de la Webquest
permiten la transformacién de la practica docente desarrollando sus competencias de

planeacion, didactica y evaluacion.

1.3. Delimitando la investigacion.

Una vez identificado el problema, se debi6 delimitar el tema de investigacion y las

dimensiones que se abordaron, fueron las siguientes:

1. Dimension Geografica: En el Estado de México, por ubicarse en esta entidad

federativa la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 donde se llevo a cabo la
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investigacion (considerando las caracteristicas de la zona donde se ubica: Colonia
Dr. Jorge Jiménez Cantu, Municipio de Tlalnepantla. Colinda con el municipio de
Ecatepec y la delegacion Gustavo A Madero del Distrito Federal).

Dimension Temporal: La investigacion se llevé a cabo durante los afios 2014 —
2016 incluyendo el disefio de la estrategia, su aplicacion, la obtenciéon de
resultados y su respectivo andlisis, buscando generar un cambio en los resultados
de aprendizaje y potenciar la practica docente.

Dimension social: Mejora de la calidad educativa con el fin de potenciar el
desarrollo de la comunidad.

Dimension demogréfica: Se estudié a 2 grupos de alumnos que cursan el 5°
semestre del bachillerato general, en el turno vespertino de la Escuela
Preparatoria Oficial No. 118, cuyas edades oscilaban entre los 16 y 18 afios,
comparando su aprendizaje con respecto al resto de los grupos del mismo turno.
Dimension docente: Se disefié y aplicé una Webquest (estrategia de intervencién
a través de las TIC) para potenciar la docencia y el aprendizaje de la materia de
Biologia General, que se imparte en el 5° semestre del bachillerato general; la
estrategia se diseid para la Unidad didactica de Genética, Evolucion y
Biodiversidad, que es la mas extensa del programa, buscando concientizar a los
estudiantes de la importancia de los seres vivos para mantener el equilibrio
ambiental y para el desarrollo sustentable.

Dimension tedrica: La estrategia didactica aplicada, se abordd desde el paradigma
constructivista, tomando en cuenta las teorias socioculturales, de aprendizaje
socio-histérico (Vygotsky) y del aprendizaje significativo (Ausubel). Ademas, se
tomé en cuenta el origen, caracteristicas, ventajas, desventajas y alcances
observados por otros autores, de la Webquest.

Dimension Juridica y Politica: Para el desarrollo de la presente investigacion se
consideraron las demandas del Plan Nacional de Desarrollo 2013 — 2018 para el
sector educativo, en particular para la Educacion Media Superior; las reformas al
articulo 3° Constitucional; los acuerdos secretariales que dan legalidad a la
Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS); el Modelo Educativo
de Transformacion Académica (META) propuesto por la Subdireccion de
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Educaciéon Media Superior del Estado de México y los acuerdos secretariales que
le dan legalidad, en el subsistema de Bachillerato General, asi como la Misién y la
Vision de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118.

8. Dimension histérica: La transformacion de la educacion, para atender las
demandas socioculturales en el siglo XXI. Ademas, se consideraron los cambios
que sufrid la estructura curricular en el bachillerato general, a partir de la
implementacion de la RIEMS, asi como los resultados en el aprovechamiento y

rendimiento académico en el periodo de estudio.

1.4. Objetivos de Investigacion

Considerando lo anteriormente expuesto, el presente trabajo tuvo la finalidad de
proponer una estrategia didactica que permitiera la construccién de conocimientos,
habilidades, destrezas, actitudes y valores en los estudiantes de educacién media
superior, llevandolos a generar aprendizaje significativo para alcanzar el perfil de egreso,
ademas de elevar la calidad educativa. Se tuvo como objetivo general, demostrar la
pertinencia de la estrategia didactica Webquest, para transformar la ensefianza y lograr
el aprendizaje significativo de las ciencias, particularmente de la Biologia, en el contexto
de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 del cual se desprendieron como objetivos

particulares:

» Disefar y aplicar una Webquest relacionada con la materia de Biologia General
para demostrar su pertinencia en el logro de aprendizaje significativo y
transformacion de la practica docente, en el contexto de la Escuela Preparatoria
Oficial No. 118

» Analizar si la metodologia de la Webquest permite la mejora del desempefio
académico en los alumnos de 5° semestre.

» Indagar la percepcion del docente con respecto a las ventajas y desventajas que

representa esta estrategia, para mejorar la docencia de la biologia.
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1.5. Justificando la investigacion

En la Conferencia Mundial sobre Educacién para todos, se establecieron los
principios fundamentales de los modelos educativos basados en competencias: aprender
a aprender, aprender a ser, aprender a hacer, aprender a conocer y aprender a pensar
(Delors, 1996).

A nivel Global se han adoptado estos principios y modelos para la reestructuracion
de planes y programas de estudio, asi como las metodologias de ensefianza, como parte
de la preocupacién por que las personas desarrollen sus capacidades y disminuyan las
desigualdades, se propicie el aprendizaje permanente y se promocionen conocimientos

a través de la investigacion cientifica y tecnologica.

Durante la XV Conferencia Iberoamericana sobre educacion (2005), considerando
que “las reformas educativas de las ultimas décadas derivan en un conjunto importante
de demandas respecto de los contenidos, las modalidades y el alcance de la formacion
inicial y continua del profesorado que tengan un impacto directo en las practicas
pedagogicas del aula”, los ministros de educacion acordaron establecer redes de
cooperacion e intercambio posibilitando el aprovechamiento compartido de los esfuerzos
realizados por los paises y fomentando el uso eficiente de las nuevas tecnologias en
entornos educativos, y particularmente, en la formacion continua de los docentes (OEl,
2005).

Por otra parte, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) ha externado su preocupacion por que la ensefianza de
la ciencia y la tecnologia, no ha figurado en los temas prioritarios de los programas
educativos, en la mayoria de los paises del mundo; ademas de que las politicas, los
planes de estudio, los métodos y materiales pedagdgicos relativos a las disciplinas
cientificas, suelen ser obsoletos y poco interesantes. Por ello la organizacion promueve
actividades, a nivel nacional, regional e internacional, para ayudar a los paises menos
adelantados, a fortalecer las competencias y bases de conocimientos, para mejorar las

politicas y programas nacionales de ensefianza cientifica y tecnolégica (UNESCO, 2006).
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En México, atendiendo estas demandas, los Planes Nacionales de Desarrollo, han
incluido las estrategias que permitan al pais avanzar en materia. Durante el sexenio de
Felipe Calderén Hinojosa (2006 — 2012), se estableci6 como uno de los objetivos
fundamentales, “fortalecer las capacidades de los mexicanos, mediante la provisién de
educacion suficiente y de calidad, concentrando los esfuerzos nacionales en el logro de
una profunda transformacion educativa”. Dicha transformacion debia asegurar que las
generaciones se formaran con capacidades y competencias que les permitieran salir
adelante, en un mundo cada vez mas competitivo. En ese contexto, el PND establecio la
necesidad de actualizar los programas de estudio, para asegurar el desarrollo integral de
los estudiantes (Gobierno de la Republica Mexicana, 2006).

En el contexto de la EMS, durante dicho sexenio se instaura la RIEMS, la cual
establece que la ensefianza basada en competencias permite que el alumno adquiera
mas habilidades, se vuelva mas analitico y observador y que ademas el maestro se
preocupe por mejorar y rediseflar sus practicas (Secretaria de Educacion Publica,
2008b).

En el Estado de México, en el mismo afio en que se establece la RIEMS, la
Secretaria de Educacién demanda la modificacién de planes y programas de estudio y
sugiere un modelo educativo, basado en competencias, que permitira atender las

demandas de una educacion integral y de calidad.

Dentro de la transformacién curricular, la materia de Biologia General del
subsistema de Bachillerato General, paso del 4° al 5° semestre y la carga horaria de dicha
materia, paso de 5 a 4 horas semanales y se imparte de manera paralela con Fisica lll,

Quimica Il y Ciencia Contemporanea que son del mismo campo disciplinar.

Actualmente, el programa de esta materia se articula en tres unidades didacticas
(macro reticula) que son: 1. Modelos Celulares. 2. Procesos Celulares y 3. Genética,
Evolucién y Biodiversidad (Véase Anexo 13). Como ya mencioné, la carga horaria es de
4 horas semanales, tiempo que en la opinidn de los docentes responsables es insuficiente
para abordar los contenidos de manera completa y/o detallada, lo que representa un reto

a resolver.
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Cabe considerar que, en la ensefanza tradicional, el rol docente es de poseedor
del conocimiento, quién lo transmite a los alumnos y éstos a su vez lo repiten para
demostrar que “saben” -Educacion bancaria de Freire (Freire, 2011). Por ello se busca
una alternativa didactica que modifique el rol de ambos: donde el estudiante sea el
protagonista, aprenda a buscar y utilizar la informacion para entender la problematica del
contexto y proponga alternativas de solucion, modifique actitudes y reafirme valores, todo
con ayuda del docente como mediador, quién debe reflexionar acerca de su practicay la

forma de evaluar (qué, como y cuando).

Por otra parte, debemos considerar que, en el subsistema de bachillerato general
del Estado, administrativamente se realiza el registro de dos evaluaciones parciales
trimestrales que, considerando el acuerdo por el que se expiden los lineamientos para la
aplicacion del META, capitulo tercero, el registro de las calificaciones es de 5 a 10 puntos,
siendo la calificacion minima aprobatoria igual a 6 puntos (Gobierno del Estado de
México, 2009).

Tomando en cuenta esta normativa, los docentes hemos tenido la libertad de
definir los aspectos a evaluar y la ponderacion que consideremos adecuada, ya sea de
forma individual o tomando decisiones colectivas en reuniones de academia, sin embargo
hasta ahora no se ha reflexionado a fondo, si realmente esas formas de evaluacion son
las adecuadas, si seguimos exigiendo que el alumno refleje aprendizajes memoristicos,
0 Si nos preocupamos mas por los resultados numéricos, que por lo que verdaderamente

aprenden los estudiantes.

Otro reto al que nos enfrentamos los docentes, considerando las normas de
evaluacion, es el como evitar que los alumnos se esfuercen Unicamente por acreditar en
el primer periodo parcial con calificaciones de 7 a 10 puntos y que, en el segundo parcial,
no realicen el minimo esfuerzo, pues el docente debe colocar como minimo 5 de

calificacion y con ello promedian con la calificacibn minima aprobatoria (6).

Entonces, con el propdsito de contribuir en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
promover el trabajo colaborativo, la reflexion, indagacion y el pensamiento critico de los
estudiantes, introducirlos en el lenguaje cientifico, ademas del empleo de las TIC, en el
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marco de la alfabetizacién cientifica y tecnolégica y las exigencias de una docencia
pertinente para el siglo XXI, la presente investigacion abrié un espacio para disefiar,
probar y comprobar los beneficios de la Webquest en el contexto de la Escuela
Preparatoria Oficial No. 118; una estrategia didactica que permite el desarrollo de
competencias en los estudiantes de cualquier nivel escolar, bajo el paradigma educativo
constructivista, potenciando las capacidades de aprender a aprender, aprender a hacer
y aprender a convivir (Delors, 1996), empleando las TIC de forma productiva, eficiente y
eficaz y en consecuencia, mejorando el rendimiento académico, como lo han demostrado

diversas investigaciones de posgrado.

Es pertinente sefalar respecto de la Webquest, que en las investigaciones previas
se han reportado algunas dificultades para el disefio, aplicacion y evaluacién de la
estrategia. Dichas dificultades varian de acuerdo al contexto donde se ha aplicado la
estrategia. En algunos casos se argumenta la falta de disponibilidad de recursos
informaticos, otros mencionan la resistencia al empleo de las tecnologias y a abandonar
las practicas centradas en el docente, para otros el tiempo que se requiere para el disefio
y la aplicacion o la limitante para observar directamente el desempefio de los estudiantes.
En el marco tedrico referencial (Véase Capitulo 2), se describen con méas detalle las

conclusiones a las cuales han llegado dichos investigadores.

Por otra parte, si consideramos las caracteristicas del contexto sociocultural donde
estad inmersa la Escuela Preparatoria Oficial No. 1188, la problematica de los contextos
familiares de los estudiantes del turno vespertino’ y el papel de la educacién que, segin
Gil Pérez (1998), debe lograr una alfabetizacion cientifica y tecnoldgica, para brindar
elementos que permitan a las personas tomar mejores decisiones y construir un capital
cultural, que ayude a mejorar su entorno para buscar mejores oportunidades, entonces

la investigacion y la aplicacion de la estrategia didactica se volvieron pertinentes, en el

6 Zona de bajos recursos econédmicos, asentamientos irregulares, narcomenudeo en las colonias cercanas, focos de
delincuencia.

7 Padres analfabetos o con escolaridad bdasica, madres solteras, violencia intrafamiliar, etc. (Expediente del
departamento de orientacidn educativa).
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sentido de que el término pertinencia tiene, entre sus diversos significados, “el de referirse

a la correspondencia con las necesidades sociales" (Alcantara & Zorrilla, 2010, pag. 2).

Por ultimo, podemos decir que la investigacion fue factible, porque pudo marcar
una pauta acerca de como el empleo de las TIC en la educacién, puede contribuir al
desarrollo del alumno y potenciar el ejercicio docente. Las facilidades con que se contaron
fue el acceso a los grupos de 5° semestre, la cooperacion de los docentes de la materia
y el acceso al laboratorio de informatica, el cual cuenta con 30 equipos de computo y
acceso a internet, sumando esto a que la Institucién coloc6 un proyector por aula y se
instal6 un modem de acceso a internet del programa “México Conectado” del gobierno
federal, para acceder desde algunas aulas; algunos alumnos contaron con teléfonos
inteligentes o tabletas (al menos 5 por grupo) al momento de desarrollar las tareas, lo
cual permitio la aplicacion de la estrategia didactica. Ademas, se conto con el apoyo del
departamento de orientacion educativa y de las autoridades administrativas para llevar a

cabo la investigacion.

La vulnerabilidad consistié en la limitacion del tiempo, pues debié ajustarse a una
sesion de 90 minutos por semana, y un total de 6 semanas para la aplicacién de la
estrategia y el registro de las observaciones. También se presentaron algunos
imprevistos dentro de la vida escolar (reuniones de academia, actividades institucionales
y de zona, entre otros, no programadas en la planeacién), por lo que el tiempo de
aplicacion y obtencién de resultados se prolongd un poco mas.

Una vez descrita la problemética, las premisas de investigacion y los objetivos, en
el siguiente capitulo se presentan los fundamentos teéricos y referenciales que respaldan

la investigacion y permitieron realizar un analisis objetivo de los resultados.
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Capitulo 2. Fundamentos teodricos y
referenciales

En el presente capitulo se destaca el conjunto de tendencias, politicas y leyes que
rigen las practicas educativas actuales, contemplando aquellas que establecen los
organismos internacionales, asi como las establecidas a nivel nacional, regional y local,
gue constituyen la condicion previa para implementar de forma exitosa herramientas de
intervencion que lleven a modificar dichas practicas y conseguir mejorar la calidad en la

educacion.

2.1 Marco Institucional

Conocer la situacion institucional permitié a la investigacién tomar elementos que
fundamentaron, desde el punto de vista legal, la aplicacién de una propuesta de
intervencién en el aula, que buscé transformar la practica docente y propiciar

aprendizajes significativos en los estudiantes de educacion media superior.

Tratados Internacionales (UNESCO,
OCDE) en Ciencia, Tecnologia y Cultura

Constitucion Articulo 3°

Ley Federal de Educacion

Ley Estatal de Educacion

Mision y vision institucionales

Figura 1. Pirdmide de Kelsen del Marco juridico de la investigacion. Fuente: Elaboracion propia.
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2.1.1. Tendencias actuales en materia educativa desde los organismos
internacionales.

La presente investigacion encontré sustento en las tendencias actuales que en
materia educativa establecieron la UNESCO, OCDE, en el &mbito Internacional, y a nivel
Nacional, en el articulo tercero de la Constitucion Mexicana, la ley Federal y Estatal de
Educacién, la RIEMS, y la Mision y Vision de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118. En
las siguientes lineas se presentan estas tendencias enmarcadas por la Globalizacién y el

acelerado desarrollo tecnoldgico.

Las Instituciones Educativas en el marco de la globalizacién, tienen una gran
responsabilidad social, no so6lo en el sentido de preparar a las nuevas generaciones para
que respondan a las demandas laborales, sino para preparar seres autbnomos, capaces
de aprender por si mismos y de manera permanente, con un sentido solidario y de
cooperacion para el desarrollo y bienestar individual y colectivo, con valores que
promuevan la buena ciudadania, la paz y la sustentabilidad (Secretaria de Educacion
Publica, 2008d).

En este sentido, los centros educativos deben ser espacios donde se reivindiquen
los derechos humanos, donde se formen ciudadanos preocupados por el mundo presente
y futuro, pero sobre todo se vuelvan actores participes de la solucion de las problematicas

sociales a nivel local, regional y mundial.

En el proyecto “Estandares UNESCO de Competencias TIC para docentes” que
se encuentra enmarcado en un contexto politico de reformas educativas y desarrollo

sostenible, se establece que:

...la educacién es pilar fundamental para el desarrollo, respondiendo a una serie

de metas y objetivos entre los que figuran:

Inculcar valores fundamentales y transmitir el legado cultural.

Apoyar el desarrollo personal.

Promover la democracia e incrementar la participacion social.

Impulsar el entendimiento entre culturas y la solucién pacifica de conflictos,

mejorar la salud y el bienestar.

e Apoyar el desarrollo econémico, reducir la pobreza y aumentar la prosperidad
para todos. (UNESCO, 2008, pag. 5).
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En el mismo documento se afirma que:

Los cambios educativos que guardan relacion con la profundizacion del
conocimiento pueden ser probablemente los mayores y tener mas impacto en el
aprendizaje. El objetivo de este enfoque en el plano de las politicas educativas
consiste en aumentar la capacidad de educandos, ciudadanos y fuerza laboral
para agregar valor a la sociedad y a la economia, aplicando conocimientos de las
materias escolares para resolver problemas complejos, encontrados en
situaciones reales de la vida laboral y cotidiana (UNESCO, 2008, pag. 8).

Entre los programas de la ONU (1997) y la UNESCO (2000) que responden a estas
demandas podemos mencionar los Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), La
Educacion para todos (EPT) y el Decenio de la Educacién para el Desarrollo Sostenible
(DEDS) (UNESCO, 2005). En todos se considera a la educacién como elemento clave

del desarrollo.

La UNESCO, la OCDE, el Banco Mundial, los gobiernos y los intelectuales
identifican a la educacién como uno de los principaes instrumentos que permiten el
desarrollo y el crecimiento de las economias, estrechar el abismo interno de la pobreza
y reducir la brecha digital entre naciones; ademas se ve en la educacion la estrategia a
seguir para reestablecer la cohesion social, prevenir las adicciones y criminalidad,

reafirmando los valores (Brunner, 2000).

Otras de las tendencias que podemos mencionar, estan las de la formacién por
competencias, especialmente de lectura, escritura, matematicas y formacion civica, que
permiten a las personas seguir aprendiendo a lo largo de la vida, es decir, la educacién
debe buscar un desarrollo integral del ser humano (cognitivo, axiolégico, de habilidades
y destrezas); una educacion especializada e incluyente, de acuerdo a las necesidades
de cada sector de la poblacion (nifios, jovenes, mujeres, adultos mayores,
discapacitados, migrantes, etc.); curriculo que cubra necesidades del sector productivo
formal; la educacion media superior obligatoria y educacion superior encargadas de la
capacitacion para el trabajo, investigacion e innovacion (tanto educativa, cientifica y
tecnoldgica), lo que ha llevado a renovar y modernizar y redefinir las carreras e
incrementar el nivel escolar de formacion de los docentes con especializaciones,

maestrias y doctorados (De Ibarrola, 2002).
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La educacion también debe promover la alfabetizacién cientifica y tecnoldgica para
responder a las necesidades sociales, generando competencias especialmente para la
investigacion y sistematizar el aprendizaje, aprendiendo no solo a manejar la informacion,
sino a movilizar los saberes. De acuerdo con Cutcliffe (1990, citado por (Osorio, 2002),
los enfoques CTS aspiran a que la alfabetizacion contribuya a la ensefianza de los
estudiantes sobre la busqueda de informacion relevante, analizarla, evaluarla, definir los
valores que implica y tomar sus propias decisiones al respecto de dicha informacion,

basada igualmente en valores.

Con base en estas tendencias es evidente que la educacion debe ser integral para
potenciar el desarrollo humano y se deben atender las demandas de preparacion
cientifica, cultural, tecnologica, etc., tomando en cuenta las caracteristicas de la poblacion

estudiantil del siglo XXI.

2.1.2. Plan nacional de desarrollo en materia educativa.

En el contexto nacional se establece a la educacion como un derecho fundamental
de todos los ciudadanos y la ultima reforma al articulo tercero constitucional, hace

obligatoria ademas a la EMS, contexto en el cuél se desarrolla la presente investigacion.

El articulo tercero dice a la letra:

Articulo 30. Toda persona tiene derecho a recibir educacion. El Estado -
Federacion, Estados, Ciudad de México y Municipios-, impartird educacion
preescolar, primaria, secundaria y media superior. La educacidn preescolar,
primaria y secundaria conforman la educacion bésica; ésta y la media superior
seran obligatorias.

La educacion que imparta el Estado tendera a desarrollar armoénicamente, todas
las facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria, el
respeto a los derechos humanos y la conciencia de la solidaridad internacional,
en la independencia y en la justicia. (DOF, 1917; (Secretaria de Gobernacion,
2012, pag. 4).
En esta investigacion se tomaron en cuenta las demandas en materia educativa
incluidas en el PND 2007-2012, sexenio de Felipe Calderon Hinojosa y el PND 2013 —

2018, sexenio actual, de Enrique Pefia Nieto.
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El PND 2007-2012, estableci6 que era impostergable la transformacién profunda
del Sistema Nacional de Educacion, para que las nuevas generaciones fueran formadas
con “capacidades y competencias que les permitieran salir adelante en un mundo cada
vez mas competitivo (...) actualizar los programas de estudio: sus contenidos, materiales
y métodos para elevar su pertinencia en el desarrollo integral” (Gobierno de la Republica

Mexicana, 2007, pag. 1).

El PSE mencionado en dicho documento, planted 6 objetivos entre los cuales se
denotan: elevar la calidad educativa, donde la evaluacion es el instrumento fundamental,
ampliar las oportunidades, impulsar el desarrollo y la utilizacion de las TIC en el sistema
educativo, ofrecer una educacion integral que promueva el desarrollo sustentable, la

competitividad y el empleo.

Para elevar la calidad educativa, el plan favorecié la introduccion de innovaciones
con referencia a modelos que se centraran en el aprendizaje, con miras a lograr un
equilibrio entre el aprendizaje autbnomo, guiado y cooperativo, ademas de establecer
modificaciones en los curriculos, que promovieran aiun mas la autonomia de los
estudiantes y “el interés por los retos que conlleva la sociedad del conocimiento,
utilizando los medios de comunicacion de forma productiva” (Gobierno de la Republica

Mexicana, 2007, pag. 5).

En este sentido la mega tendencia es la globalizacion educativa, es decir, que en
materia de educaciéon el pais no se quedara rezagado ante la dinamica de desarrollo
internacional, por lo que se establecid la necesidad de modificar los planes y programas
de estudio, actualizar los contenidos, materiales y métodos para elevar su pertinencia en
el desarrollo integral de los estudiantes, fomentando ademas el desarrollo de valores,
habilidades y competencias para mejorar la productividad y la competitividad, asi como

el desarrollo sustentable.

Como parte de las estrategias que permitieran alcanzar los objetivos, surgio la
RIEMS, en la que se propuso implementar un SNB, donde se establecieron una serie de

competencias basicas que buscan estandarizar el perfil de egreso, independientemente
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de las caracteristicas del subsistema de bachillerato y del contexto donde se ubique la

institucion educativa.

Otro referente de esta investigacion es el PND 2013 — 2018, donde se establecen
cinco metas y tres estrategias transversales (democratizar la productividad, gobierno
cercano y moderno y perspectiva de género); especificamente en la meta niumero tres:

“México con Educaciéon de Calidad”, se afirma que:

En el mundo se ha demostrado que los paises que logran una apropiacion social
del conocimiento, aceleran el crecimiento econdémico en forma sostenida e
incrementan la calidad de vida de su poblacién(...)En México se debe proveer
una educacién de calidad para potenciar el desarrollo de las capacidades y
habilidades integrales de cada ciudadano, en los ambitos intelectual, afectivo,
artistico y deportivo, al tiempo que incluye los valores por los cuales se defiende
la dignidad personal y de los otros (Gobierno de la Republica Mexicana, 2013,
pag. 59).

En este documento se externa la preocupacion por la percepcion de los jévenes,
de que “la educacién no les ha proporcionado habilidades y capacidades para una
insercion y desempefio laboral exitosos” (Pag. 61) haciendo necesaria la innovacion en
el sistema educativo, innovacion que incluye el empleo de las TIC y “formular nuevas
opciones con modalidades de educacion abierta y a distancia” (Pag. 68). Lo anterior tiene
concordancia con el plan de desarrollo del sexenio anterior, puesto que ambas

administraciones han externado dicha necesidad.

En este sentido, la presente investigacion empled una estrategia didactica basada
en TIC, como instrumento que llevara a elevar la calidad de la ensefianza y transformar

el aprendizaje, en respuesta a nivel local, a las necesidades referidas en el actual PND.

2.1.3. Lareforma integral de la educacién media superior y el sistema nacional
de bachillerato.

La RIEMS, toma como modelos otras reformas educativas que se han
implementado tanto en la unidén europea, como en paises latinoamericanos, como lo son
Chile y Argentina, de varios niveles educativos. Un ejemplo importante lo constituye el

Proyecto Tuning, disefiado para las universidades y que surgié por la necesidad de
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encontrar puntos de acuerdo y convergencia, para facilitar la comprensién de las
estructuras educativas entre las universidades europeas, convirtiéndose en una
metodologia reconocida internacionalmente, como una forma de integracion de la

Educacion Superior (Gonzéalez, Wagenaar, & Beneitonee, 2006).

Tomando como base el analisis de la oferta de educacion media superior en
México y la cantidad de poblacién con edad para cursarla, la RIEMS enfoco sus principios

en tres aspectos importantes:

e Reconocimiento universal de todas las modalidades de bachillerato.
e Pertinencia y relevancia de los planes de estudio.

e Transito entre subsistemas y escuelas.

Para el logro de estos principios se plante6 un Marco Curricular Comun (MCC),
basado a su vez, en tres tipos de desempefios terminales compartidos: competencias

genéricas, competencias disciplinares basicas y competencias disciplinares extendidas.

La pertinencia que ofrece la EMS, desde el MCC, se logra a partir del enfoque
de desarrollo de competencias, que le ofrezcan al estudiante la posibilidad de cubrir sus
necesidades tanto académicas, como sociales y laborales. Es muy importante
mencionar que la RIEMS plantea que el trabajo debe estar centrado en 11
competencias genéricas o esenciales® y de las cuales se derivan las competencias
disciplinares basicas y extendidas, que deben ser el eje rector del trabajo escolar como
herramienta necesaria para el logro de los objetivos académicos y que el docente debe

evaluar al estudiante con base en ellas.

El fundamento legal de esta reforma se sustenta en los acuerdos generados por
la SEP con los distintos subsistemas y cuyo cumplimiento les permita incorporarse al
SNB:

8 Estas se agrupan en 6 categorias: se auto determina y cuida de si, se expresa y se comunica, piensa critica y
reflexivamente, aprende de forma autdonoma, trabaja en forma colaborativa y participa con responsabilidad en la
sociedad.
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1. Acuerdo Secretarial No. 442 por el que se establece el Sistema
Nacional de Bachillerato (Secretaria de Educacion Publica, 2008).

2. Acuerdo Secretarial No. 444 por el que se establecen las
competencias que constituyen el MCC del SNB. Este acuerdo establece las
competencias genéricas, que constituyen el perfil de egreso, y las competencias
disciplinares basicas, asi como los aspectos que deben considerarse para elaborar
y determinar las competencias disciplinares extendidas (Secretaria de Educacion
Publica, 2008b).

3. Acuerdo secretarial No. 447 por el que se establecen las
competencias docentes para quienes impartan EMS en la modalidad escolarizada.
Este acuerdo sefiala 8 competencias que formulan las cualidades individuales, de
caracter ético, académico, profesional y social que debe reunir el docente de la
EMS: organiza su formacion continua a lo largo de su trayectoria profesional;
domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje
significativo; planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje, atendiendo al
enfoque por competencias, y los ubica en contextos disciplinares, curriculares y
sociales amplios; lleva a la préactica procesos de ensefianza y aprendizaje de
manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional; evalta los
procesos de enseflanza y aprendizaje con un enfoque formativo; construye
ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo; contribuye a la generacién
de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes;
participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestién
institucional (Secretaria de Educacion Publica, 2008c).

4, Acuerdo Secretarial No. 480 por el que se establecen los
lineamientos para el ingreso de las instituciones al SNB, donde se establecen los
estandares de calidad aplicables a las diversas instituciones de EMS y puedan
integrarse al SNB, y que demanda a su vez el cumplimiento de los acuerdos

secretariales antes mencionados (Secretaria de Educacion Publica, 2009).

La implementacion de esta reforma exigio cambiar no soOlo los planes y
programas de estudio, sino la forma de planear, evaluar y desarrollar las sesiones de

clase. Las inquietudes que ha provocado, han llevado a las instituciones a buscar
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estrategias didacticas acordes a sus planteamientos y demandas. Desde esta
perspectiva, la presente investigacion se inserta en el propdsito de ser parte de la
busqueda y evaluacion de dichas estrategias, que permitan colaborar en la formacion

integral de los estudiantes del nivel medio superior y mejorar la practica docente.

2.1.4. El modelo educativo de transformacion académica (META).

Otro fundamento juridico e institucional, ahora a nivel estatal, lo constituye la Ley
Estatal de Educacién, en primera instancia y los lineamientos establecidos por la
Secretaria de Educacién del Estado de México para la transformacién de la educacion

en el nivel medio superior.

A partir del establecimiento de la RIEMS, la Secretaria de Educacion del estado,
a través de la Direccion General de Educacion Media Superior, realizé en el afio 2008
una modificacion curricular y metodolégica para los subsistemas de Bachillerato

General y Tecnologico que se ofertan en la entidad.

Para el caso del Bachillerato General la renovacion de los planes y programas
de estudio llevé a cambiar algunas materias de nombre y a establecer otras nuevas,

todas con un enfoque basado en competencias.

A partir de dicha modificacion se propuso el META, que determina la metodologia
a emplear, independientemente de las caracteristicas estructurales y del contexto de
cada plantel. Este modelo encuentra legalidad en la Gaceta del Estado a partir del afio
2009 y desde ese momento a la fecha, en los planteles de educacion media superior,

se exige su aplicacion.

El META establecio cinco campos disciplinares para Bachillerato General en
Educacion Media Superior del Estado de Meéxico (Departamento de Bachillerato

General, s.f.):

1. Comunicacion
2. Matematicas y razonamiento complejo

3. Ciencias sociales y humanidades
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4. Ciencias experimentales

5. Componentes cognitivos y habilidades del pensamiento

Los campos disciplinares contienen tres dominios de caracter transversal:

Competencias y habilidades del pensamiento.
b. Nucleos comunes de transversalidad por ejes interdisciplinarios;
c. Sistema de evaluacion y valoracién alternativas en los estudiantes

a través de rubricas.

La finalidad de este modelo, es proveer de herramientas a docentes y alumnos,
permitiendo que éste Ultimo construya su propio conocimiento, promoviendo asi las
competencias que constituyen el perfil de egreso y la mejora de la calidad educativa

(Departamento de Bachillerato General, s.f.).

Como se menciona en los antecedentes, este modelo establece una metodologia
por cuadrantes didacticos, en los cuales se establece un escenario motivacional, se
fomenta el aprendizaje basado en problemas, la investigacion, el trabajo colaborativo y
el empleo productivo de las TIC. Este es otro elemento que fundamenta la eleccion de
la Webquest, como estrategia acorde al modelo didactico que establece la direccién de
educacion media superior del Estado de México.

La secuencia didactica que propone META (Ver figura 2), acorde al modelo
basado en competencias, consiste en establecer inicialmente un escenario didactico
que propicie la motivacién de los alumnos, para cuestionarse el porqué de un fenédmeno
o problema actual o de su contexto cercano; posteriormente se propicia el trabajo
colaborativo con la finalidad de que los estudiantes aprendan a buscar, evaluar y utilizar

informacion en diversas fuentes.

Una vez que los alumnos realizan la busqueda de informacion, la integran y
establecen sus estrategias para jerarquizarla; en esta etapa se sugiere el empleo de
organizadores graficos como los mapas conceptuales, mapas mentales, cuadros

sinopticos, entre otros, y la orientacion del docente para la seleccion adecuada y la
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construccion de los mismos. Ya que la informacion fue revisada, analizada y discutida,
los estudiantes proponen soluciones iniciales al problema generador, con el apoyo del

docente, a traveés de actividades o ejercicios propios de la disciplina.

Los alumnos finalmente generan la solucién del problema planteado y elaboran
el reporte o exposicion para socializar sus respuestas. Durante toda la secuencia el
docente debe incentivar el empleo de las TIC y procesos de pensamiento acordes al

nivel.

Cuadrante 1 Cuadrante 2 Cuadrante 3

* Produccién de un ambiente de * Busqueda, identificacion y  Arreglo de las fuentes de
motivacion via la gestion de evaluacién de informacion y informacién y generacion del
preguntas de interés para el construccion de estrategias de arreglo de datos y referentes.

estudiante indagacion.

Cuadrante 4 Cuadrante 5 Cuadrante 6

* Construccion de estrategias de * Solucionar el problema de * Presentar o comunicar sus
resolucion de problemas, de acuerdo a los procedimientos hallazgos a través de una
acuerdo a los referentes propios de la disciplina con presentacion oral o escrita.
tedricos y metodoldgicos de la apoyo del docente.
disciplina.

Figura 2. Secuencia didactica por cuadrantes que propone el Modelo Educativo de Transformacion Académica
Fuente: Secretaria de Educacion del Estado de México, 2008.

La materia de Biologia General en el bachillerato general del Estado de México.

Considerando la modificacién curricular en el subsistema de bachillerato general
en el Estado de México, la materia de Biologia General, perteneciente al campo
disciplinar de Ciencias Experimentales, se cursa en el 5° semestre de forma paralela a
las materias de Fisica lll, Quimica Il y Ciencia Contemporanea del mismo campo
disciplinar (Véase Anexo 9).

Los campos disciplinares se inscriben en un articulado conceptual de tres
categorias: macro reticulas, meso reticulas y micro reticulas, como componentes de
organizacién didactica de los contenidos disciplinares y sus correspondientes
competencias, que garantizan la secuencia y ordenacion de los mismos, mediante el
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planteamiento de casos, escenarios y problemas (Departamento de Bachillerato General,
s.f.).

La macro reticula, es la estructura general con la que se define el programa de
estudios, originando al campo disciplinar especifico con las competencias genéricas de
cada uno de ellos. En el campo disciplinar de las ciencias naturales y experimentales,
integrado por materias que buscan generar el interés por la investigacion y
experimentacion de los fendmenos, se emplea el conocimiento cientifico para identificar,
construir y obtener respuestas a preguntas de la vida cotidiana, como producto de la
actividad humana a partir de estrategias didacticas que promuevan:

e Buscar, seleccionar y ordenar informacion

e Identificar teorias, métodos, sistemas y principios

e Interpretar fenbmenos a partir de representaciones

e Sintetizar evidencias a partir de la experimentacién

e Procesos de pensamiento que estructuren ideas y argumentos cientificos

(Secretaria de Educacion del Estado de México, 2009).

La meso reticula es la asignatura, en este caso Biologia, que contiene las
competencias disciplinares basicas. La micro reticula contiene las competencias
disciplinares extendidas que definen a cada materia, tratandose de forma especifica de
la materia Biologia General.

Con base en el programa de la materia de Biologia General (2009), las categorias
de las competencias genéricas centrales que se persigue promover a lo largo del
desarrollo del programa son:

a) Piensa critica y reflexivamente
b) Aprende de forma autonoma

c) Trabaja de forma colaborativa

Como la materia de Biologia General pretende acercar al estudiante a la

comprension de la unidad estructural y funcional de la vida, los procesos energéticos,
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hereditarios y evolutivos que promueven la continuidad de la vida y su diversidad,
promoviendo a la vez una cultura de conservacion y desarrollo sustentable, las
competencias disciplinares basicas estan orientadas a que los estudiantes conozcan y
apliquen los métodos y procedimientos propios de las ciencias naturales y experimentales

en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y lo lleven a comprender su entorno.

Dichas competencias se establecen por cada unidad temética, pero a la vez
promueven la interdisciplinariedad y se van reforzando de manera transversal a lo largo
de los cursos. La asignatura Biologia promueve las siguientes (Secretaria de Educacion
del Estado de México, 2009):

Establece la interaccion entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad en

contextos histéricos y sociales especificos.

e Valora las preconcepciones personales sobre diversos fendbmenos
naturales a partir de evidencias cientificas.

e Explicita las nociones cientificas que sustentan los procesos para la
solucién de problemas cotidianos.

e Emplea instrumentos y modelos cientificos.

e Relaciona las expresiones simbdlicas de un fenomeno de la naturaleza
y los rasgos observables a simple vista, 0 mediante instrumentos o
modelos cientificos.

e Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

e Disefia modelos y prototipos para resolver problemas, satisfacer

necesidades o demostrar principios cientificos.

Las competencias disciplinares extendidas son propias de cada materia y les dan
sustento a los contenidos y estructura curricular. Las estrategias de ensefianza y

aprendizaje empleadas y basadas en estas competencias deben llevar al estudiante a:

...establecer una relacién activa del conocimiento con base en las habilidades
que implica desde un contexto cientifico, tecnoldgico, social, cultural e histérico
que le permita hacer significativo su aprendizaje, es decir, generar en ellos
reflexiones sobre los fendmenos que se estudian en las ciencias naturales y
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experimentales, permitiendo dirigir su interés en la investigacion y
experimentacion. (Departamento de Bachillerato General, s.f., pag. 20).

A continuacion, se presenta la estructura conceptual de la materia con las

respectivas competencias (Secretaria de Educacion del Estado de México, 2009):

Macroreticula 1. Modelos celulares

. : . Competencias disciplinares
Mesoreticula Microreticula extendidas
1.1.1 Ciencia
1.1.1.1 Método cientifico Identifica la contribucion estructural y
1.1.2 Campos de estudio de la funcional de las biomoléculas y
1.1 Generalidades biologia componentes inorganicos asociados a
1.1.3 Biologia, tecnologia y los intercambios dinamicos de materia y
sociedad energia.
1.2.1 Componentes inorganicos
1.2.1.1 Agua y electrolitos Evalla la importancia de los
1.2 Componentes quimicos de | 1.2.1.2 Minerales componentes quimicos en la
la célula 1.2.2 Componentes Organicos constitucion celular
1.2.2.1 Proétidos
1.2.2.2 Lipidos Distingue la estructura y funcion de los
1.2.2.3 QIUcidos diversos tipos celulares.
1.3 Modelos celulares 1.2.2.4 Acidos nucleicos
1.2.2.5 Vitaminas y hormonas
1.3.1 Procariontes
1.3.2 Eucariontes
Macroreticula 2. Procesos celulares (metabolismo)
Mesoreticula Microreticula Competencias disciplinares extendidas
2.1 Anabolismo 2.1.1. Sintesis de Proteinas Describe los procesos celulares anabdlicos y
catabolicos a través de la elaboracion de
2.1.2. Fotosintesis esquemas dinamicos.
2.2 Catabolismo 2.2.1. Respiracion Anaerobia Analiza los procesos vitales que rigen el
funcionamiento de los seres vivos a partir de
2.2.2. Respiracién Aerobia evidencias cientificas.
Macroreticula 3. Reproduccidn, genética, evolucién y biodiversidad
Mesoreticula Microreticula Competencias disciplinares extendidas
3.1 Reproduccién 3.1.1. Reproduccién celular Clasifica a los organismos vivos bajo criterios

taxonémicos.
3.1.2. Reproduccion asexual
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3.2 Genética

3.3 Evolucion

3.4 Diversidad

3.1.3. Reproduccion sexual
3.2.1. Términos basicos
3.2.2. Genética mendeliana

3.2.3. Genética moderna (Alelos
multiples, herencia ligada al sexo,
terapia génica).

3.3.1. Lamarck y herencia de
caracteres adquiridos.

3.3.2. Darwin y seleccion natural
3.3.3. Neodarwinismo

3.4.1. Entre la vida y la muerte:
virus

3.4.2 Clasificacion taxonémica de
Whitaker

3.4.3. Clasificacion taxonémica
de Woese

Relaciona los niveles de organizacion quimica,
fisica, bioldgica y ecolégica para la preservacion
de la vida y su diversificacion.

Asume una actitud ética con respecto al empleo
sustentable de los recursos naturales.

Comprende las bases de la herencia y sus
repercusiones en la evolucion y diversidad de
las especies.

2.1.5. El contexto de la preparatoria oficial no. 118

La Escuela Preparatoria Oficial No. 118 se encuentra ubicada en la colonia Dr.

Jorge Jiménez Cantu, de la zona oriente del municipio de Tlalnepantla de Baz, Estado de

México, colindando con el municipio de Ecatepec de Morelos y la Delegacién Gustavo A.

Madero de la Ciudad de México (Ver figura 3). Debe mencionarse que el municipio de

Tlalnepantla, “caso unico dentro de la estructura geografica de los municipios del Valle

de México, esta constituido por dos zonas no contiguas, interrumpidas por el Distrito

Federal: Zona Poniente y Zona Oriente; cuenta con una superficie de 83.48 km? lo que

representa el 0.37% del total de la superficie del Estado de México” (Padilla Diaz de Ledn,
Ledn Garrido, & Padilla Diaz de Ledn, 2005).
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Figura 3. Ubicacion geogréfica del Municipio de Tlalnepantla de Baz. Imagen tomada de la
Enciclopedia de los Municipios y Delegaciones de México. Revisada el 06 de agosto de 2015 en:
http://www:.inafed.gob.mx/work/enciclopedia/fEMM15mexico/municipios/15104a.html

La comunidad esté rodeada por algunas fabricas y por distribuidoras de gas, que
obviamente fueron instaladas antes de que se asentaran las viviendas y ademas esta al
pie del parque Estatal “Sierra de Guadalupe”, a un costado de la autopista México —

Pachuca, como se ilustra en la siguiente figura:
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Figura 4. Ubicacién geografica de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118. Imégenes tomadas de
Googlemaps.com y edicion propia.
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Aungue la colonia comenz6 como un asentamiento irregular al pie de la sierra de
Guadalupe, alrededor de las fabricas y distribuidoras de gas, en estos momentos cuentan

con casi todos los servicios basicos. Cuentan con agua potable, aunque esta escasea
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mucho. El transporte publico es suficiente, aunque en estos momentos por las obras

publicas, las vias de acceso a la escuela se congestionan mucho.

Existen varios problemas ambientales que afectan a la escuela. EI mas importante
es la contaminacion atmosférica generada por la gran cantidad de autos que circulan
cerca de la institucion (autopista federal México — Pachuca y Via Morelos). Al mismo
tiempo las fabricas cercanas generan contaminantes que son perceptibles incluso al
olfato en ciertas horas del dia. Por otra parte, las distribuidoras de gas cercanas

representan un peligro a la seguridad de la comunidad.

La falta de conciencia de la poblacion provoca que se acumule una gran cantidad
de basura en las calles, que tapa las coladeras y genera severas inundaciones en la

temporada de lluvias, por lo que ha sido necesario suspender clases en varias ocasiones.

El ambiente externo a la escuela no es muy seguro, ya que existen algunas
pandillas, venta de narcéticos y alcohol en las colonias cercanas, asaltos en el transporte
publico y a transeuntes y el 1% de los alumnos a lo largo de la historia de la escuela ha
participado alguna vez en robos o0 asaltos. Por este motivo la escuela solicité al municipio

la presencia de una patrulla en los cambios y salidas de turno.

La Institucion cuenta con casi 15 afios de servicio, fue inaugurada en el afio 2000
con 200 alumnos seleccionados de forma interna. Al afio siguiente de su fundacién, la
seleccién de alumnos fue a través del proceso establecido por La Comision Metropolitana
de Instituciones Publicas de Educacién Media Superior: COMIPEMS, aceptando desde
entonces a estudiantes provenientes de la educacion media basica con puntajes desde

30 aciertos en adelante. A partir del afio 2003 se inicia con turno vespertino.

Actualmente la poblacion estudiantil es de 1,375 alumnos en total: 682 alumnos
en el turno matutino y 693 alumnos en el turno vespertino, integrados en un total de 35
grupos: 12 de primer grado (6 grupos por turno), 12 de segundo grado (igualmente 6
grupos por turno) y 11 grupos de tercer grado (6 en turno matutino y 5 en turno

vespertino).
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La planta docente est4 conformada por: un director, un subdirector académico, un
subdirector administrativo o secretario escolar, 17 orientadores y 50 docentes de
asignatura. Del total de docentes de asignatura, el 90% tiene una formacion base
Universitaria (licenciatura o ingenieria) y el 10% proviene de una escuela Normal para

maestros. El 24% cuentan con estudios de maestria y 2% de doctorado.

A lo largo de la vida de esta Institucion se ha llevado un registro, generacion por
generacion, de las caracteristicas socioecondmicas de la comunidad escolar. Este
registro lo realiza el departamento de orientacion educativa y lo coordina la subdireccion
escolar, obteniendo datos que son de gran utilidad para la actividad docente, ya que
brinda elementos para la planeacién y adecuacion de estrategias de ensefianza, siempre

buscando el mayor beneficio para los alumnos.
De dichos registros podemos destacar los siguientes datos:

Cuando se fundoé la Institucién, la poblacion estudiantil era casi exclusiva de la
comunidad en la que se encuentra inmersa, sin embargo, con el paso del tiempo los
alumnos que se han integrado, provienen de colonias e incluso municipios relativamente
cercanos como Ecatepec y Coacalco o de las delegaciones Gustavo A. Madero y
Azcapotzalco, generando una poblacion muy heterogénea, con diversidad de
necesidades y circunstancias de tipo social, sin embargo la mayoria sigue siendo de la

comunidad circundante a la Institucion.

Entre los jovenes existen patrones de consumo de drogas, familias disfuncionales
o desintegradas, embarazos adolescentes, pandillerismo, agresividad como recurso
frecuente para resolver problemas y diferencias con sus compafieros, especialmente en

el turno vespertino.

En la actualidad el 30% de los alumnos trabaja para sostener sus estudios y un

35% cuenta con una beca de apoyo.

Al exterior de la escuela la mayoria de los alumnos mencionan que asisten a

fiestas, bailes masivos, antros, sobre todo los dias viernes (por lo que hay mucho
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ausentismo, especialmente en el turno vespertino). Otros se divierten con videojuegos,
chateando en Internet y muy pocos practican algun deporte o actividad cultural fuera de

la escuela.

La comunidad estudiantil es algo agresiva, especialmente en el turno vespertino,
y muy frecuentemente se presentan rifias al interior y exterior de la escuela, por motivos
poco justificables. Basados en registros del departamento de orientacion educativa y
subdireccion escolar, el 20% de los alumnos, refiere que ha sufrido algun tipo de violencia
al interior y/o al exterior de la escuela por parte de los comparieros del mismo grado o de
diferente grado. El 2% de los compafieros docentes han comentado haber sido agredidos

0 amenazados por los alumnos alguna vez.

En cuanto a los padres de familia, se cuenta con datos de ocupacion y nivel
maximo de estudios. Los registros indican que el 18% de los padres cuentan con una
profesidn universitaria, 27% se dedican al comercio informal, 23% son transportistas del
servicio publico y el 32% son obreros de diferentes industrias o personal de
mantenimiento (Ver Grafica 4). En la mayoria, la principal fuente de ingreso es aportada
por ambos padres, aunque existen algunos casos donde solo uno de los dos trabaja y el

otro se encarga de las labores domésticas.

Ocupacion de los padres

B PROFESIONISTAS ®m TRANSPORTISTAS
OBREROS B COMERCIANTES

18%

Grafica 4. Principales ocupaciones de los padres de familia. Fuente: Expedientes del departamento
de orientacion educativa.

Para contrarrestar la influencia del medio, se establecio el programa de Escuela

para Padres, donde se busca reforzar los vinculos familiares, disminuir la violencia y
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evitar que los jovenes caigan en adicciones o se relacionen con grupos delictivos. El 60%
de los padres asiste a las sesiones de este programa. Ademas, el plan estratégico de
orientacion educativa establece una serie de proyectos y actividades donde se involucra
a la comunidad escolar, como el programa “no abandono”, el programa de tutorias,

orientacion vocacional, entre otros.

Una de las fortalezas de la comunidad académica es que existe un ambiente
laboral tranquilo y en un marco de respeto, tanto con los alumnos como entre los
docentes. Se cuenta con un orientador por cada dos grupos que se encarga de atender
los problemas académicos de los alumnos, mantienen comunicacion con los padres de
familia y también atienden algunos problemas socio - afectivos de los alumnos o
canalizan los casos particulares a las instancias correspondientes. Los orientadores son
los encargados de coordinar el programa “Escuela para padres” y de mantener
comunicacioén directa con los docentes para buscar estrategias académicas que apoyen

a los estudiantes.

En cuanto a la infraestructura, el plantel cuenta con 18 aulas equipadas con
pizarron blanco y proyector, un laboratorio de ciencias experimentales, un laboratorio
de computacion con 35 equipos actualizados, conexion a Internet, una sala
multimedia (con pizarrén inteligente, DVD, proyector, etc.), biblioteca, una sala de
maestros, auditorio, canchas de volibol, basquetbol, futbol, area administrativa, cafeteria,
papeleria, café internet (estos 3 Ultimos con costos accesibles para los alumnos), areas
verdes y dos areas de sanitarios. En el caso de los laboratorios, tanto el de ciencias como
el de computacidn, resultan insuficientes para el total de la poblacion estudiantil, teniendo
cada docente que buscar los espacios de tiempo para programar sus practicas, las cuales
se realizan en promedio cada 15 o 20 dias.

Los recursos econdmicos con que cuenta la escuela resultan del pago de
inscripcion semestral de cada alumno. De acuerdo con el dltimo informa del director, el
70% se gasta en el pago de ndmina del personal administrativo y manual, el resto del
presupuesto debe cubrir servicios, compra de material de laboratorio y bibliografico de

apoyo, mantenimiento del equipo de cémputo, pago de teléfono, etc.
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Considerando las caracteristicas de la comunidad escolar y los recursos con que
cuenta la institucion, los docentes se ven en la necesidad de buscar una serie de
alternativas para trabajar eficientemente y productivamente con los jovenes,
apoyandonos de aquellos con mayor posibilidad econdmica y que cuentan con
dispositivos electronicos, ademéas de emplear nuestros propios equipos y recursos en las

aulas.

Finalmente se puede mencionar que, existe un plan institucional donde se
establecen las metas y acciones a realizar y que involucran tanto a administrativos,
docentes, alumnos y padres de familia, con el fin de procurar un desarrollo armonico de
las actividades académicas, el cumplimiento de los lineamientos de la ley de educacion
y la misién® y vision'® del plantel educativo, acordes al perfil de egreso que establece la

RIEMS vy las exigencias actuales.

2.2. Marco pedagogico

El componente pedagdgico hace referencia a los principios o teorias que explican
y fundamentan las practicas educativas. Permite reflexionar acerca del qué, cémo y para

qgué del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se trata de la argumentacion teoérico — pedagdgica o epistemoldgica que nos
permitié analizar el proceso tanto de ensefianza como de aprendizaje, considerando las
caracteristicas de la estrategia didactica que se implementd, para resolver la

problematica planteada en el primer capitulo.

En este apartado se hace referencia a los ejes conceptuales que respaldan la
investigacion, asi como las caracteristicas y antecedentes de la estrategia didactica

utilizada para resolver la problematica.

% Misién: Somos una institucién educativa de nivel medio superior comprometida con la formacion de bachilleres competentes, centrado en el
desarrollo de sus conocimientos, capacidades, valores, actitudes y destrezas, incorporando los nuevos procesos tecnoldgicos y cientificos, que le
permitan continuar con la educacién superior y/o insertarse al campo laboral, asi como, para la vida, contribuyendo con ello al desarrollo de
nuestra sociedad.

10 Visién: Aspiramos a ser una institucion de educacion media superior del Sistema Nacional de Bachillerato, reconocida socialmente, que brinde
educacion integral, permitiendo al educando comprender e insertarse en el mundo globalizado, a través de la profesionalizaciéon docente y
directiva, con responsabilidad social.
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2.2.1. Teoria del aprendizaje significativo.

La presente investigacion se fundamentdé en la teoria del aprendizaje significativo
de Ausubel, que asegura que el sujeto aprehende mientras los saberes le signifiquen

algo, es decir hace propio el conocimiento (Ausubel, 1983).

Este modelo epistemolégico centra su desarrollo en la persona, en sus
experiencias previas de las que realiza nuevas construcciones mentales, que luego van
a producir mas razonamientos intelectuales. Ademas, considera que dicha construccion

se consuma: “cuando es significativo para el sujeto” (Camejo R., 2006, pag. 3).

Las experiencias previas del alumno sumadas a la disposicibn o motivacion por
conocer algo nuevo, util o gratificante para él, permiten la integracibn de nuevos
conceptos o re-significar los previos. La unidad de analisis de la subjetividad es el

significado (Viera Torres, 2003).

Para Ausubel los nuevos significados son el producto de un intercambio entre un
material potencialmente significativo y la disposicion emocional y cognitiva del educando.
Juegan un papel importante los procesos motivacionales y afectivos para que el alumno
le dé significado a un concepto o idea y se convierta en aprendizaje. Un material que es
potencialmente significativo, se debe organizar de manera coherente y jerarquica a partir
de la estructura cognitiva del alumno, es decir, debe ser apropiado para él y de esta forma
lo podra relacionar con sus experiencias o saberes previos. Toma en cuenta el material,

la forma en que ha sido elaborado y la disposicion psicoldgica del sujeto.

La teoria del aprendizaje significativo sostiene que, para generar aprendizaje
significativo, los sujetos relacionan la nueva informacion con sus saberes previos,
asimilando y reacomodando su estructura cognitivall. Se trata de saber cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja, asi como su grado de estabilidad (Ausubel,
1983).

11 Conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo de conocimiento y su
organizacion (Ausubel, 1983).
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El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se conecta con
un concepto relevante (subsunsor) preexistente en la estructura cognitiva. Esto
implica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente, en la medida que otras ideas, conceptos o proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva
del individuo y funcionen como un punto de anclaje de las primeras (Ausubel,
1983, pag. 2).

Este enfoque respalda los modelos educativos basados en competencias;
diversos estudiosos en la materia, como Philippe Perrenoud (2006), Pére Marques
(2000), Frida Diaz Barriga (1999), César Coll (2008), Esmeralda Vifals (2009), Carneiro,
Toscano y Diaz (2008), entre otros, coinciden en que la finalidad de esta perspectiva de
la educacion es promover los procesos de crecimiento personal del alumno en el marco

de la cultura y del ambiente en que se desarrolla el proceso educativo.

Por ejemplo, en el documento: Ensefianza de las Ciencias y competencias,
elaborado por un grupo de docentes de la carrera de Biologia de la FES Iztacala de la

UNAM, la Mtra. Margarita Molina Avilés, nos dice que:

El constructivismo sostiene, entre otros preceptos, la promocion de aprendizajes
significativos, el logro de habilidades meta cognitivas de autorregulacion y la
formacién de estudiantes auténomos e independientes (Lépez Truijillo,
Gersenowies Rodriguez, Nava Monroy, & Moreno Colin, 2013, pag. 2).

Promover el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades y destrezas
bajo este paradigma, implica que el docente brinde una ayuda ajustada a sus
necesidades e intereses, articulando de forma adecuada contenidos, conocimientos
pedagdgicos y, en la actualidad, la introduccién de las TIC y la creacién de ambientes
virtuales de aprendizaje. Desde este enfoque, Philippe Perrenoud (2004) menciona que
gestionar la progresion de los aprendizajes, implica concebir y controlar las situaciones
problema ajustadas al nivel y a las posibilidades de los alumnos, observar y evaluar a los
alumnos en situaciones de aprendizaje y establecer controles periddicos de
competencias y tomar decisiones de progresion. Onrubia (2005) menciona que lo que el
alumno debe aprender, no es una reproduccion de los contenidos que se presentan en
un ambiente ya sea presencial o virtual, sino que requiere hacer una reconstruccion

individual de los contenidos a partir de sus estructuras cognitivas (capacidades basicas,
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conocimiento previo, autorregulacion, metas y motivaciones). (Perrenoud, 2004; Onrubia,
2005).

Frida Diaz Barriga (1999), en el capitulo 5 del libro Estrategias Docentes para un
aprendizaje significativo, aborda y profundiza en las posibilidades de la aproximacién
impuesta, en el marco de la propuesta constructivista de la enseflanza — aprendizaje
(fundamentada desde la perspectiva ausbeliana). Define y contextualiza las estrategias
de ensefianza y sus funciones para generar aprendizaje significativo, que es uno de los
objetivos de la aplicaciébn de la estrategia didactica Webquest y, a través de la

investigacién, comprobar su impacto.

2.2.2. La educacion cientifico-tecnoldgica y las TIC como instrumentos
mediadores.

Las Tecnologias de informacion y comunicacién, son computadoras,
dispositivos y redes digitales empleados en la busqueda de informacion y en la
comunicacién de ideas, resultados de investigacion, etcétera. Son un conjunto de
tecnologias desarrolladas para gestionar informacién y enviarla de un lugar a otro.
Incluyen las tecnologias para almacenar informacién y recuperarla después, enviar y
recibir informacion de un sitio a otro, o procesar informacion para poder calcular
resultados y elaborar informes. También incluyen tecnologias de telecomunicacién como
el correo electronico, chats, redes sociales, wikis, foros, blogs, audio conferencias,
videoconferencias, etcétera.

Cabero (1998, citado por (Belloch, 2012) las TIC giran de forma interactiva e
interconectadas en torno a tres medios basicos: la informatica, la microelectrénica y las
telecomunicaciones, lo que permite seguir nuevas formas de comunicacion.

Se trata de “tecnologias que permiten el almacenamiento, recuperacion, proceso
y comunicacion de la informacién” (Belloch, 2012, pag. 2).

Para la sociedad del conocimiento, los medios mas representativos son las
computadoras y dispositivos electronicos como teléfonos inteligentes, tabletas, etc., que
permiten emplear diversas aplicaciones y las redes de comunicaciéon como Internet, que
no solo permite recuperar informacion de cualquier parte del mundo y en cualquier

momento, sino comunicar a las personas de forma sincrénica o asincronica.
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De acuerdo con Cabero (1998, citado por Belloch, 2012) las caracterisitcas de la
informacion que se obtiene empleando internet, representativas de las TIC son:
informacion multimedia, interactividad, interconexion y “mayor influencia sobre los
procesos mentales que realizan los sujetos que sobre los productos” (Pag. 2), es decir,
las TIC promueven un cambio en los procesos mas que en los productos obtenidos, ya
que las personas no solo obtienen una cantidad determinada de informacion, sino que la
interaccion que facilitan permiten adicionalmente el intercambio de ideas y conocimientos

entre individuos.

Coll (2008) al realizar una revision de estudios sobre el impacto de las TIC en el
ambito escolar, con el fin de desarrollar competencias, afirma que la capacidad de mejora
de la educacién al utilizar las TIC depende de los “contextos de uso”, es decir, es el
contexto donde se incorporan las TIC y la finalidad de su empleo, los que determinan su

capacidad de transformacion de la ensefianza y el aprendizaje.

Marques (2000) considera que uno de los medios que ha transformado la
educacion es el empleo productivo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion,
“pero hay que evitar que, con el uso de las TIC, los estudiantes se vuelvan dependientes
de la tecnologia y simples espectadores” (Marques, 2000 pag.7), sin embargo, deben
permitir que los estudiantes hagan cosas nuevas y productivas. Se esta de acuerdo con
él, en el sentido de que las TIC se han convertido en un elemento indispensable en las
instituciones educativas, y que el disefilo de estrategias de enseflanza — aprendizaje
basadas en el uso de éstas, deben potenciar la busqueda efectiva de informacion
adecuada, ser un canal de comunicacion que favorezca el trabajo colaborativo, ademas

de ser un medio para la expresion de la creatividad.

Otro fundamento para el disefio y aplicacién de la Webquest para propiciar el
aprendizaje significativo, lo menciona Roberto Carneiro (2008) quien afirma que “las TIC
son la palanca principal de transformaciones en el mundo contemporaneo” (Pag. 14). La
principal reflexion, que nos hace, es que el desarrollo econémico, social y cultural, son
impulsados por el conocimiento de las personas y, por tanto, los procesos de aprendizaje

son el mayor reto formativo que se le presenta a los individuos y a las organizaciones.
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Por ello considera importante “centrar el propdsito de la educacién en el desarrollo
integral de la persona” (Pag. 19) y, para lograrlo, se requiere utilizar las herramientas
tecnoldgicas de forma eficiente, de tal forma que faciliten el proceso de aprendizaje y

eleven la calidad: “Crear ambientes inteligentes de aprendizaje social” (Pag. 24).

Por otra parte, en la enseflanza de las ciencias, uno de los principales retos es
introducir a los estudiantes en el lenguaje cientifico, que puede resultar muy abstracto y
complejo, considerando los referentes previos del alumno. Este es el caso de la Biologia
(materia en la que se basa la investigacion), pues la serie de términos empleados por
esta ciencia, utilizan las raices griegas y latinas por una parte y por otra comprender una
serie de procesos que relacionan a otras ciencias como la fisica y la quimica, que resultan
aun mas abstractas para los estudiantes. En este sentido, Jiménez (2003) considera la
posibilidad de transformar las clases de ciencias en “comunidades de aprendizaje,
analizando su estructura como el contrato didactico que se establece entre alumnos y
maestros para promover la ensenanza por competencias” (Citado por Lépez — Truijillo,
2013, pag. 60).

En el enfoque Ciencia Tecnologia y Sociedad (CTS), se presta mas atencién a los
intereses de aprendizaje del alumnado; a partir de problemas de interés social de la
ciencia y la tecnologia. Se emplean estrategias y técnicas de ensefianza — aprendizaje,
como el Aprendizaje por Proyectos (ApP) o problemas abiertos, el trabajo de campo, los
juegos de simulacion o de roles (role — playing), elementos que se pueden incluir en la
construccion de una Webquest; ademas de la participacion en foros y debates, presencia
de especialistas en el aula (conferencias presenciales o virtuales). Estas técnicas, que
pueden formar parte de la estrategia didactica basada en problemas, que constituye una
Webquest, resultan ser mas exigentes con los docentes, quienes deberan cambiar sus
practicas, dedicAndose mas tiempo a planear, organizar, elegir recursos y herramientas,
distribuir mejor los tiempos y contenidos, asi como generar el clima necesario para el

aprendizaje (Acevedo Diaz, 1996).

Desde esta perspectiva, los profesores a través de estrategias como la Webquest,

deben promover la comunicacion, la participacion activa y el trabajo colaborativo entre
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los estudiantes, estimulando su autonomia si se pretende potenciar la libertad intelectual,

el pensamiento critico, la creatividad y la comunicacion.

La ensefianza de las ciencias debe enfocarse a impulsar en los alumnos un estilo
de pensamiento que combine la comprension y profundizacion tedrica con la accién y el
hacer practico, en lo cual contribuye la tecnologia (Valdés, Valdés, Guisasola, & Santos,
2002).

Al propiciar una conexion entre el conocimiento cientifico con los saberes y
experiencias de la vida cotidiana y su hacer practico. De esta forma habrd mas motivacion
y relevancia del estudio de las ciencias y se generard conocimiento mas significativo y
apto para ser utilizado en diversas situaciones. Si se suma a esto, el empleo de las TIC,

se vuelve mas productivo.

En la didactica de las ciencias, lo ideal es que, a partir del andlisis de las
explicaciones ya generadas a ciertos fenOmenos y procesos, se relacionen con
situaciones de la vida cotidiana y se procure utilizar lo aprendido en situaciones
especificas, para que los estudiantes encuentren utilidad en lo estudiado y el aprendizaje

sea mas significativo.

Con base en lo anterior, la estrategia didactica Webquest, puede ser una via que
lleve a la construccidn significativa de conocimientos, lograr una alfabetizacién cientifica
y tecnoldgica y promover el aprendizaje autbnomo y cooperativo que exigen las

tendencias actuales.

2.2.3. Relacién docente — contenidos — alumno

Partiendo de que “los procesos sociales son factores de mediacion entre los
individuos y el mundo social” (Sagastegui, 1996, pag. 1) y que lo educativo “alude a las
formas en que los sujetos interpretan la realidad y actian sobre ella como parte de un
grupo social” (Sagastegui, 1996, pag. 2), los procesos que se dan durante la practica
cotidiana son relevantes para la construccion y reproduccion sociocultural (Sagastegui,
1996, pag. 2).
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El aprendizaje de contenidos evidencia una accion social producida y compartida
en el salon de clases; es un proceso adaptativo, con el que se da sentido a las acciones
de forma colectiva, mediante procesos de seleccion, clasificacion, representacion y
accion. Existe ademas una influencia importante de las condiciones de trabajo, la

normatividad institucional y las practicas para la construccion de significados en las aulas.

Los estudiantes interpretan todas estas expresiones simbdlicas: organizan los
elementos que identifican, desde su propio sistema de significados y bagaje cultural,
integran, acomodan y asimilan dichos elementos a sus esquemas previos, elementos que

integran el aprendizaje significativo (Sagastegui, 1996).

Otro elemento de mediacion entre la ensefianza de contenidos y el aprendizaje,
es la planeacion didactica; la seleccion de contenidos, la forma de presentarlos, las
actividades que se disefian para la transmision o aplicacion y la forma de evaluar,
establecidas desde la perspectiva docente. “El contenido es la mediacioén principal entre

el docente y el alumno” (Sagastegui, 1996, pag. 6).

Las relaciones sociales (interculturales) que se dan entre docentes y estudiantes,
el uso e intencion del lenguaje, asi como el tipo y organizacion de los contenidos van
generando nuevos aprendizajes en las personas, que les permiten cambiar o reafirmar
su vision de la realidad, incrementar su capital cultural y adaptarse conservar o modificar

Su entorno.

Los conocimientos no son en si mismos lo mas importante, sino el uso que se hace
de ellos, por tanto, el que la escuela contribuya para que el alumno aprenda a hacer uso
de sus conocimientos previos y adquiridos, le permite al estudiante desarrollarse mas
ampliamente para enfrentar probleméticas que se le presenten en la vida, tanto de

caracter personal como profesional.

Silo que se busca es que el aprendizaje verdaderamente sea significativo para los
alumnos, el papel del docente, desde el enfoque constructivista, debe modificarse y pasar
del poseedor de los saberes a un facilitador y orientador del proceso de aprendizaje. En
este sentido los docentes deben crear ambientes de aprendizaje que propicien la
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motivacion para el autoaprendizaje, el trabajo colaborativo, la investigacion, la resolucién
de problemas, relacionados al contexto principalmente, y propiciar la interdisciplinariedad.
El docente debe apoyar en todo momento al estudiante para que este integre
conocimientos nuevos, desarrolle habilidades y destrezas, ademas de modificar actitudes

ante las problematicas de su entorno y refuerce valores.

En esta linea, el papel del estudiante debe ser de actor protagonico, es decir,
participar activa y colaborativamente en la gestion de su propio conocimiento y el de sus
compafieros; debe convertirse en un actor analitico y critico ademas participativo por el

bien comun.

Marqués (2000) afirma que el papel docente ya no es de “explicar y examinar
conocimientos con vigencia limitada” (P4g. 1), sino “apoyar a los estudiantes para
aprender a aprender de manera autbnoma y promover su desarrollo cognitivo y personal,
mediante actividades criticas y explicativas, haciendo uso de las TIC” (Pag. 2), es decir,
promover una formacion centrada en el alumno. Aconseja que “se aprovechen los
diversos recursos para personalizar la accion docente y que se trabaje en colaboracién
con otros colegas, manteniendo una actitud investigadora en las aulas y compartiendo

recursos, reflexionando sobre las propias practicas” (Pag. 2).

Producir cambios cualitativos en el aprendizaje de los estudiantes, exige ademas
qgue el docente aprenda a vincular de forma productiva el empleo de los recursos,
especialmente los tecnolégicos con las teorias de aprendizaje, las estrategias de
comunicacioén e interaccion, asi como promover una docencia innovadora que motive la

gestiéon del conocimiento.

De acuerdo con Godoy y Bricefio (2008), el docente que asume y participa en la
cultura tecnoldgica, fundamentando su practica en el paradigma constructivista,
manifiesta una actitud abierta y flexible con respecto al proceso de ensefianza,
aprendizaje y de evaluacion de los conocimientos que adquieren sus estudiantes,
permitiéndose generar estrategias que incentiven la participacion critica, la interpretacion

y comprension de lo que se aprende.
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Por otra parte, los docentes capaces de gestionar su propio conocimiento, que
trabajan en equipo con otros docentes, que poseen habilidades para organizar y conducir
grupos de discusion en la red (y también en el aula), fomentaran el aprendizaje
colaborativo de sus estudiantes. Este tipo de aprendizaje busca desarrollar habilidades
tanto individuales como colectivas, a partir de la discusion entre los estudiantes, sobre
todo cuando se exploran nuevos conceptos (Martin Caraballo , Dominguez Serrano, &
Paralera Morales, 2011). En si, se busca que los estudiantes aprendan a trabajar juntos,
adquiriendo conocimientos y habilidades individuales, responsabilizandose de su propio

aprendizaje y del de sus comparieros.

Un docente competente y comprometido con su labor, continuamente emplea la
creatividad para innovar en sus clases, utilizando recursos didacticos diversos con el fin
de estimular la motivacion y el entusiasmo de sus alumnos por aprender; planifica y elige
estrategias de ensefianza para orientar y promover la participacion individual y en equipo,
la creatividad y la innovacion; se prepara y actualiza constantemente procurando ejercer
una docencia pertinente y acorde con las necesidades de sus estudiantes y del entorno
social; un docente -asesor-, que se considera competente, lleva un seguimiento
minucioso de los avances de sus alumnos y de sus areas de oportunidad, donde puede

incidir y apoyar su desarrollo.

El desafio es promover dichos ambientes de aprendizaje, donde las acciones
individuales y colectivas, permitan generar capacidades de creacion, transferencia y

aplicacién del conocimiento, y, en consecuencia, transferirse a la sociedad.

2.3. LaWebquest

Para generar aprendizaje significativo, que lleve a propiciar una educacion
cientifica y tecnolégica de calidad, bajo el paradigma constructivista, que contribuya al
desarrollo de competencias, potencie las capacidades de aprender a aprender, aprender
a hacer, aprender a ser y aprender a convivir, empleando las TIC de forma productiva,
eficiente y eficaz y potencie la docencia centrada en el estudiante, se propuso como
estrategia, el empleo de la Webquest, la cual, desde la perspectiva de su creador y de

las conclusiones de diversas investigaciones, podria permitir estos objetivos.
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La Webqguest puede considerarse una estrategia didactica, ya que constituye un
proceso o serie de pasos a seguir, para ayudar a que los estudiantes elijan y recuperen
sus conocimientos, para cumplir con una serie de tareas u objetivos y generar soluciones.
Constituye una guia de las acciones a realizar (Schmeck, 1988; Nisbet, 1991 citados por
Angeles Gutiérrez, 2003).

Para los docentes, disefiar una Webquest, implica un proceso reflexivo acerca de
los procedimientos para realizar determinadas tareas o actividades, que lleven a los
estudiantes a desarrollar habilidades, adquirir conocimientos y fortalecer valores.
Ademas, a través de las tareas y el proceso que disefia el docente como guia, los
estudiantes, trabajando de forma colaborativa, tendran que discutir, llegar a acuerdos y
tomar decisiones, para cumplir con dichas tareas y solucionar problemas, empleando sus

conocimientos y habilidades.

Lo anterior se ve respaldado por Monereo, Castello, Clariana, Palma, & Pérez
(1994) y Angeles Gutiérrez (2003), quienes afirman que una estrategia didactica es un
proceso reflexivo, de toma de decisiones conscientes e intencionales, en las que el
estudiante elige y recupera de forma organizada los conocimientos que necesita para

cumplir con una tarea u objetivo.

La estrategia se ve respaldada por tres elementos: la mision institucional, la
estructura légica de la materia y sus contenidos, asi como la concepcion que se tiene del
estudiante y la actitud con respecto al trabajo escolar (Avanzini, 1998 citado por Angeles
Gutiérrez, 2003).

Esta estrategia didactica considera el aprendizaje basado en problemas o
proyectos, donde se genera un ambiente motivacional, que lleve a los estudiantes a
realizar una investigacion, empleando recursos de internet principalmente, a través de
una guia (tareas y proceso), llevandolos a reflexionar para solucionar problemas
contextuados, lo que finalmente les permita generar nuevos saberes de forma

significativa.
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A través de las tareas, proceso y recursos propuestos por el docente, en el cuerpo
de la Webquest, se incluyen técnicas de trabajo colaborativo, técnicas para la busqueda
y seleccion de informacion, para reforzar la comprension lectora, de comunicacion a
través de blogs, wikis, chats, entre otros recursos, con una serie de actividades a realizar,

indicadas precisamente en las tareas y el proceso.

Desde el enfoque ausbeliano, las estrategias deben considerar el proceso de
aprendizaje a través de una secuencia didactica que incluya actividades de inicio con
técnicas de diagnostico, como lluvia de ideas, formular preguntas y respuestas,
intercambio de experiencias entre los participantes, negociacion de objetivos de

aprendizaje e incluso el manejo que los participantes tengan de las TIC.

Una vez determinados los saberes previos, el docente genera un escenario
motivacional donde se presenta un problema a resolver, que promueva nuevo
aprendizaje y que permita a los estudiantes seguir generando preguntas para iniciar un
proceso de busqueda, seleccion y andlisis de informacién, que esté disponible en la red.
En este sentido los recursos que sugiere el profesor son una guia, para que los
estudiantes puedan reforzar las habilidades de busqueda y seleccién de informacién

pertinente.

En este sentido, la secuencia didactica incluye actividades de desarrollo, donde el
docente proporcione momentos, oportunidades y herramientas que favorezcan la

metacognicion.

Posteriormente, las actividades de cierre, deben promover la reflexiéon para
formular alternativas de solucion a los problemas que se plantearon y aquellas que
puedan probar o demostrar la alternativa de solucion planteada para finalmente
presentarla, es decir comunicar sus hallazgos, pero también los lleve a generalizar el

aprendizaje a otros contextos y se consolide el nuevo aprendizaje.

Las estrategias docentes deben facilitar y apoyar a que los estudiantes activen sus

conocimientos previos y percibir la relevancia de sus aprendizajes.
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2.3.1. Antecedentes

El creador de la Webquest, Bernie Dodge (1998), diseiid este modelo didactico
que sirve de base a la estrategia didactica propuesta, en principio para promover la
bldsqueda de informacion en Internet de manera guiada y de esta forma los estudiantes
no se distrajeran con informacion erronea o inutil. Una Webquest, como lo sefala Adell
J., (2004) es una estrategia didactica, “basada en presupuestos constructivistas, que se
basa en técnicas de trabajo en grupo por proyectos e investigacion como actividades

bésicas de ensefianza — aprendizaje” (Pag. 1).

Desde sus inicios miles de profesores han empleado la Webquest para hacer un
buen uso de la Internet e introducir a los estudiantes en el desarrollo de habilidades que
cubran las expectativas del siglo XXI. Este modelo se ha esparcido por todo el mundo,
pero de forma especial en Brasil, Espafa, Australia, China y Holanda (Dodge, 1998).

De acuerdo con Jordi Adell (2004), uno de los principales impulsores del empleo
de esta estrategia, en las Webquest se proponen tareas atractivas y alcanzables para los
estudiantes, ademas de un proceso donde pueden analizar, sintetizar, comprender,
transformar, compartir informacion y emplearla en la resolucion de problemas,
propiciando asi la motivacion, el interés y dedicacién por la tarea y en consecuencia

mejorar el aprendizaje.

Tom March (2002, citado por Adell, 2004) propone que:

Con la respuesta de los estudiantes, las cosas deben hacerse con sentido:
publicarla en la red para que otras personas puedan conocerla, enviarla a
representantes politicos para que tomen conciencia de algin problema o actien
en consecuencia, ponerla en conocimiento de la opinién puablica, etc. Se trata, en
suma, de no quedarse en el juego escolar y dar sentido y finalidad al esfuerzo de
los alumnos. (Pag. 11).

2.3.2. Caracteristicas

La Webquest es una estrategia didactica que permite a los docentes emplear las
tecnologias de informacion y comunicacion con fines educativos. Permite estructurar la
ensefianza de forma creativa. Una caracteristica esencial es que los estudiantes pueden

compartir el trabajo realizado, propiciando la conformacion de redes de aprendizaje.
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De acuerdo con Muioz de la Pefa (s.f.), las Webquest son estrategias que
incluyen actividades creadas fundamentalmente para que los estudiantes trabajen en
grupo, a través de un juego de roles, en un escenario para trabajar, lo que afiade
elementos de motivacion; pudiendo disefiarlas para una sola materia o para realizar
trabajo interdisciplinario. Deben potenciar en los alumnos el desarrollo de sus habilidades

intelectuales como identificar, comparar, clasificar, inducir, deducir, analizar, entre otras.

Las Webquest son estrategias didacticas en las que los alumnos son los que
realmente construyen el conocimiento. Pueden trabajar individualmente, en parejas o en

grupos, se les asignan roles y tienen que elaborar un producto (Mufioz de la Pefia, s.f.).

La Webquest es una estrategia de aprendizaje, basada fundamentalmente en los
recursos de la red, que “incita a los alumnos a investigar, potencia el pensamiento critico,
la creatividad y la toma de decisiones, contribuye a desarrollar diferentes capacidades,
llevando a los alumnos a transformar los conocimientos adquiridos” (Muioz de la Pefa,

s.f. Pagina 1).

Para Bilbao & Velasco (2014), la Webquest tiene un enfoque de trabajo por
proyectos o problemas (ABP), el cual contiene la idea de interdisciplinariedad y
aprendizaje cooperativo. Se pueden clasificar en Webquest a corto plazo (de una a tres
sesiones; con el fin de que los estudiantes “adquieran e integren el conocimiento de un
contenido especifico”. (Pag. 25), a largo plazo (de una semana a un mes), donde se
incluyen mas tareas, mas profundidad en el proceso y en el producto y miniquest (para
una clase de 50 minutos). La eleccién dependera de la planificacién docente, la cual debe
considerar el tiempo disponible, los contenidos a desarrollar, el interés de los alumnos y

la profundidad o complejidad de los temas.

Tom March (Citado por Bilbao y Velasco, 2014, pag. 29) menciona que los puntos
clave para que una Webquest sea exitosa es que debe ser real, es decir, referirse a
situaciones del mundo real para investigar criticamente; debe ser rica, al relacionar
diversas tematicas e informaciones; y debe ser relevante, lo que significa que debe

generar conocimiento y un aprendizaje significativo.
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Lo ideal es que una Webquest considere el desarrollo de niveles altos de
pensamiento, para que los estudiantes utilicen la informacion y tomen decisiones en la
resolucién de problemas contextuados, lo cual facilita el aprendizaje significativo, ya que
permite que los estudiantes establezcan relaciones entre lo que saben y la nueva
informacion, decidiendo de forma reflexiva, los procedimientos para llevar a cabo las

tareas y llegar a la solucion de dichos problemas.

Ademas, la interaccion entre los estudiantes, al realizar trabajo colaborativo para
realizar las actividades y solucionar problemas, promueve el aprendizaje y la
transformacién cultural, al compartir e intercambiar saberes y habilidades, con los

compaferos.

2.3.3. Estructura y criterios para el disefio

La estructura de una Webquest incluye:

Una introduccién que despierte en los alumnos, el interés o curiosidad por el
estudio del tema, un panorama general del mismo y su importancia y que ademas sea
atractiva y cercana a su realidad. Debe ser breve, atractiva, clara, concisa y motivadora
(Bilbao Rodriguez & Velasco Garcia, 2014, pag. 90); la descripciéon del proceso que
deberan seguir los alumnos durante el desarrollo de esta actividad; enlistar las tareas
a realizar por parte de los alumnos. Las tareas deben ser concretas e interesantes,
utiles, desafiantes y recompensantes; los recursos que se sugiere utilicen para realizar
sus tareas. Estos, de preferencia, deben tener un andamiaje y no sélo ser una lista o
coleccion de citas, ademas que se requiere apoyar a los alumnos para adquirir
habilidades para manejar los motores de busqueda de forma adecuada por lo que el
docente ya debe dominarlos; la descripcion de como y qué se va a evaluar, de
preferencia a través de una rubrica o matriz de desempefio y finalmente una

conclusién acerca de lo que se espera logren los estudiantes después de haber
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participado en el desarrollo de la misma, alentandolos ademas a profundizar en el

estudio del tema.

Bernie Dodge (2000, citado por Adell 2004, pag. 15), propone un procedimiento

de siete pasos para disefiar una Webquest:

1. Escoger un punto de partida o tema

2. Crear una tarea

3. Comenzar a crear las paginas HTML.

4. Desarrollar la evaluacion.

5. Disefiar el proceso.

6. Crear las paginas del profesor y pulir los detalles.

7. Probarla con alumnos reales y revisarla a la luz de los resultados.

Bilbao y Velasco (2014, pag. 91) mencionan 5 reglas para el disefio de

una Webquest:

Forjar los mejores sitios en la web

Organizar aprendices y recursos

Contemplar los retos que hacen pensar

Organizar el uso del medio

wl O O O M

Sostener con andamios altas expectativas

Adell y Bernabé (2005) hacen hincapié en que una Webquest permite desarrollar
habilidades de trabajo cooperativo; mencionan que en las Webquest se puede promover
la justificabilidad individual, siempre y cuando, las tareas de cada miembro del grupo den
lugar a productos observables, evitando roles similares dentro del grupo y, sobre todo,

evitando que un solo miembro del grupo se responsabilice del producto final.

2.3.4. Alcances, ventajas y desventajas.

Diversas investigaciones revelan las potencialidades de la Webquest para emplear

adecuadamente estructuras cognitivas y metacognitivas, considerando el andamiaje que
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proporcionan los docentes. Por ejemplo, Pérez Vargas (2005, citado por Barbosa Garcia,
2010) considera que las Webquest constituyen una herramienta que permite “aprender a
aprender”. Resalta la necesidad de la capacitacion del docente en el empleo de las
herramientas tecnoldgicas y para la construccion de andamiajes que apoyen al
estudiante. Vifials, nos plantea que aprendemos a través de redes (comunidades que
aprenden en comunidad), en entornos de inteligencias multiples poniendo en accion el
conocimiento tacito. Ademas, que aprendemos interactuando con pares, profesores y
expertos, utilizando las TIC y procesando la informacion para construir una vision global
del mundo que nos rodea. Nos propone la Webquest como una herramienta eficaz para
lograr la operacion del lenguaje al formar comunidades de aprendizaje. “Es una estrategia
que permite desarrollar competencias para el mundo del trabajo, en la sociedad del

conocimiento” (Vifals, 2009, pag. 10).

De acuerdo con Bilbao Rodriguez y Velasco Garcia (2014), el modelo de
aprendizaje Webquest contiene en si mismo la idea de la interdisciplinariedad, que
permite generar un conocimiento integral, ademas de incorporar las ventajas del
aprendizaje cooperativo. Esto se confirma en las investigaciones de Bernabé Mufioz
(2009), Rivera Patrén (2009), Boude Figueredo (2011), Nava Pérez (2012), Serrano
Aldana (2012), Cortés Estrada (2013), Garcia Encalada (2013) y Fajardo de la O (2014),
quienes afirman que a través de la Webquest se promueve el aprendizaje autbnomo y
cooperativo, trabajando de forma interdisciplinaria, para fortalecer el desarrollo de
competencias basicas, digitales e interpersonales y promover el desarrollo integral del
alumno, mediante actividades fortalecedoras de la meta cognicion, el autoanalisis, la

regulacion de la propia conducta, la reflexion y la autoconciencia.

Otras de las ventajas que ha demostrado la implementacion de la Webquest como
estrategia didactica bajo el enfoque constructivista de aprendizaje, son que el alumno
tiene un cambio de actitud, al volverse mas participativo y que va construyendo su
conocimiento, al tener que seleccionar y analizar la informacion, para resolver problemas
de su contexto social y/o laboral (Bernabé Mufioz, 2009; Rivera Patron, 2009; Boude
Figueredo, 2011; Lozano Roy, 2011).
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Hernandez Valverde y Ramirez Romero (s.f.) afirman también que el empleo de la
Webquest permite potenciar el aprendizaje significativo de los estudiantes, pero ademas
evita la practica docente expositiva, ayudando a modificar la practica docente y motivan
a los profesores a disefiar las propias, de acuerdo al contexto y caracteristicas de sus
alumnos, lo cual representa otra ventaja, pues el disefio la haria pertinente a dicho

contexto y tipo de estudiantes.

Por otra parte, los resultados de investigacion de Nava Pérez (2012), Cortés
Estrada (2013) y Meléndez Campos (2013) demostraron que, a través del empleo de la
Webquest, como un recurso de motivacién para el aprendizaje, éste se puede mejorar
haciéndolo mas significativo, ademas de incrementar el rendimiento académico. Orcajada
Sanchez, Mirete Ruiz, & Garcia Sanchez (2014), afirman que los estudiantes valoran de
forma muy positiva el uso de la Webquest, encontrando utilidad en ella para acreditar las
asignaturas y adquirir aprendizajes, asi como desarrollar competencias de empleo de las

tecnologias y manejo de informacion.

Como vemos, estas investigaciones confirman muchos de los beneficios que
genera el empleo de esta estrategia didactica basada en TIC. En el desarrollo de la
presente investigacion, se busca comprobar que las ventajas y potencialidades que
ofrece la Webquest, identificadas en estas investigaciones, puedan lograrse también en
el contexto de la Preparatoria Oficial No. 118 del Estado de México, e incidir de manera
positiva para fortalecer la docencia, mejorar el aprendizaje e incrementar el rendimiento

académico.

Pero, las investigaciones revisadas, no solo mencionan las ventajas que
representa el empleo de la Webquest, también dan cuenta de algunas desventajas y
limitaciones. Por ejemplo, Rivera Patron (2009), destaca la necesidad de desarrollar las
habilidades docentes, tanto en aspectos tecnolégicos, como pedagdgicos, para disefiar
de forma adecuada las tareas que realizaran los estudiantes y que les ayuden realmente
a promover el trabajo cooperativo, la busqueda, valoracion, seleccion y empleo de la
informacion, ademas de potenciar las capacidades cognitivas de andlisis y de

argumentacion; hace la reflexion de que no todos los profesores estan formados en la
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competencia tecnoldgica y en las estrategias de busqueda de informacion, por lo que es
importante que se capaciten, lo que puede representar una desventaja para el manejo de
la Webquest como estrategia didactica. Esto lo confirma Correa Gorospe (2004), quien
afirma que “un buen Webquest exige conocer internet y sus recursos, dominar el tema
que se ensefia y comprender y valorar pedagégicamente esta metodologia” (Pag. 171),
ademas advierte que la Webquest “exige tanta o mas competencia pedagodgica y

curricular, que tecnolégica” (Pag. 172).

Meléndez Campos (2013) destaca que se debe tener cuidado en el disefio de las
tareas, sobre todo si los estudiantes tendran que hacer uso de un software especifico
(Cmap tools, Xmind, Wikispaces, Foros, etc.), pues si no lo conocen se limita el tiempo y
puede existir frustracion en los alumnos que no logren cumplir con la tarea. El empleo de
estrategias didacticas basadas en TIC, como la Webquest, sera poco util si no se capacita
masivamente a los estudiantes en el uso de herramientas informaticas y navegacion

dirigida en el ciberespacio (Zorrilla, 2007; Polya, 1989, citados por Nava Pérez, 2012).

Otras desventajas radican en la volatilidad de los documentos en la red, esto es,
gue los enlaces que seleccionan los docentes para ser consultados por los estudiantes,
a veces no permanecen en la red por mucho tiempo, lo que requiere de una revision y
actualizacion constante; ademas de la disponibilidad y efectividad de conexion a internet,
especialmente en las escuelas publicas, pues al tener una conexién limitada puede
desmotivar a los estudiantes. (Westhoff, 2004; Gilbajar, 2008 citado por Pérez, et. al.
2011; Lozano Roy 2011; Meléndez Campos, 2013); también se corre el riesgo de utilizar
“pseudoinformacion”, es decir que se utilice informaciéon poco fiable; por otro lado la
sobrecarga o saturacion de informacion que pudiera reducir el tiempo para reflexionar
sobre la informacion verdaderamente relevante; y la dependencia tecnologica que lleve
a los alumnos a preocuparse mas por llenarse de datos e informacién y cumplir con la

actividad por una calificacion, que por obtener un aprendizaje (Lozano Roy, 2011).

Las aportaciones de Nava Pérez (2012), Garcia Encalada (2013) y Hernandez
Valverde y Ramirez Romero (s.f.), identifican que los conocimientos previos de los

estudiantes, en cuanto al manejo de recursos informaticos, es fundamental para
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enfocarse en los procesos y tareas, de lo contrario, se limitan a copiar y pegar
informacion, en lugar de reflexionar y emplearla de manera adecuada y se pierde tiempo
y motivacién por no poder desarrollar las actividades. Ademas, grupos muy numerosos
de estudiantes podrian dificultar la aplicacion de la estrategia o generar productos de las

tareas donde no todos los alumnos participen.

Fajardo de la O (2014), quien realiz6 su investigacion en relacion a la docencia de
una segunda lengua y para fomentar el desarrollo de habilidades de lecto-escritura, a
través de una Webquest, concluye que éstas se encuentran aun mediatizadas por el libro
y siguen aplicandose poco este tipo de estrategias, debido a que los docentes presentan
aun resistencias para modificar sus practicas. Este es el caso de muchos docentes en el
subsistema de bachillerato general del Estado de México, que se limitan a solicitar un
texto como “guia” o para el repaso de contenidos, y dejan que los alumnos lo resuelvan,
sin una tutoria verdadera y mucho menos verificar si se gener6 aprendizaje; se conforman

con que esté “contestado”, pero no se revisa “qué se contesto”.

Por otra parte Guerra Martinez (2011) y Cortés Estrada (2013) se enfocan
especificamente a la parte de recursos, y nos hacen notar que la seleccién de los mismos
es un trabajo arduo para quien disefia, pues debe buscar las ligas de internet adecuadas;
destaca que este recurso requiere de mucha planeacion y cuidado para que realmente
se puedan obtener los resultados deseados. Ademas, destacan que las estrategias
mediadas por TIC, en si mismas, no producen que el maestro sea mejor, ni garantiza
aprendizajes en los alumnos, ya que ello depende de la calidad en el disefio de la

estrategia, en cuanto a las tareas y los recursos seleccionados.

Bilbao Rodriguez y Velasco Garcia (2014), mencionan que, de las desventajas y
limitaciones presentadas, la principal radica en el desconocimiento de muchos docentes
de la estructura y forma adecuada de construir una Webquest, la falta de capacitacion y/o
actualizacion didactico - pedagogica y en el manejo de la tecnologia, la resistencia de los
mismos a los cambios exigidos en sus practicas docentes y en la forma de evaluar los

conocimientos adquiridos por los estudiantes.
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Pérez, Cristobal, Varguez, y Morales (2011) mencionan que solo el 20% de los
docentes, utilizan estrategias basadas en TIC, argumentando que consumen mucho
tiempo en su planeacion y ejecucion, ademas de que no todos los estudiantes adquieren
los mismos conocimientos, sino sélo los del problema o parte del problema que les toca

resolver.

Resulté importante para la presente investigacion, considerar tanto las ventajas
como las desventajas y limitaciones que se han encontrado tras aplicar la Webquest
como estrategia didactica en otros contextos. Estas referencias fueron de utilidad, no sélo
para el disefio de la Webquest a probar en la investigacion, sino para fortalecer su
aplicacion en la ensefianza de las ciencias y poder comprobar su pertinencia en la mejora

de los resultados académicos en el contexto de la EPO 118.

En el siguiente capitulo se presenta la metodologia y las técnicas de recoleccion
de informacion que permitieron llevar a la practica la Webquest disefiada y describir la

experiencia didactica.
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Capitulo 3. Metodologia y técnicas de
recoleccion de informacion

De acuerdo con Rojas Soriano (1976) todo proceso de investigacion debe cuidar
que el tema de estudio posea una verdadera proyeccion social, es decir, que tenga la
posibilidad de reflejarse en la transformacion de la sociedad, y que los resultados
permitan crear estrategias que lleven a la solucion de los problemas o el mejoramiento

de las situaciones que afectan a dicha sociedad.

Por ello, en el presente trabajo se disefid y aplicd una estrategia didactica basada
en TIC, buscando lograr el aprendizaje significativo de los estudiantes y potenciar la

practica docente, en el contexto particular de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118.

A partir de la problematica expuesta en el Capitulo 1, se disefid6 una Webquest
para la materia de Biologia General, tema: Biodiversidad y su importancia, y se probé

en un grupo de estudiantes de quinto semestre del turno vespertino. (Véase Anexo 6)

Posteriormente se realiz6 una interpretacion de los resultados obtenidos
mediante una comparacion entre la practica docente antes de emplear esta estrategia
y los cambios generados en dicha practica después de su aplicacion, asi mismo se
compard el aprendizaje generado por los estudiantes que desarrollaron las tareas de la

Webquest con aquellos que no la utilizaron.

3.1 Descripcién de la poblacion de estudio y criterios de seleccion de los
participantes

Existen 11 grupos de tercer grado, los cuales constituyen la poblacion de
estudiantes de 5° semestre en la Escuela Preparatoria Oficial No. 118 y con base en
los datos de los expedientes y estadisticas que resguarda el departamento de
orientacion educativa y la subdireccion escolar, se describen a continuacion algunas de

sus caracteristicas demogréficas:
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Los rangos de edad oscilan de los 16 a los 21 afios. El 64% son mujeres y el
36% son hombres (Ver Grafica 5). El 2% de los estudiantes de 5° semestre, del turno

vespertino, trabajan de lunes a sabado (Ver Grafica 6).
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Gréfica 5. Porcentaje de alumnos y alumnas de 5° semestre en la EPOEM 118. Fuente: Listas de
grupo.
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Gréfica 6. Alumnos que trabajan ademas de estudiar. Fuente: Expedientes del departamento de
orientacién educativa.
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Del total de alumnos de 5° semestre (324: 180 del turno matutino y 144 del turno
vespertino), la poblacion seleccionada para realizar la investigacion fue la del turno
vespertino, debido a que en este turno se ha presentado mayor problematica de
reprobacion y desercion. El departamento de orientacion educativa realizo la distribucion
de alumnos en cada grupo, al inicio del ciclo escolar, con el aval de la subdireccion

académica, quedando integrados por 32 alumnos cada grupo, aproximadamente.

La muestra de estudio, donde se aplicé la Webquest, la conformaron dos grupos
de 30 alumnos cada uno, que representan el 37.5% de la poblacién total de quinto

semestre en el turno vespertino.

El criterio de seleccién de los grupos fue el resultado de aprovechamiento durante
la primera evaluacién parcial del semestre 2015-B, siendo los grupos elegidos los que

obtuvieron mayor porcentaje de reprobacion y menor promedio.

También se considerd que cada grupo fuera atendido por un docente orientador y
un docente de asignatura diferente.

Los docentes orientadores responsables de los grupos de estudio son: un
psicologo con mas de 10 afios de experiencia en la Institucién y una pedagoga con grado

de maestria con mas de 6 afios de experiencia.

Ambos docentes de asignatura que atienden a la totalidad de la poblacién de
quinto semestre, son licenciados en biologia, con especialidad en Competencias
Docentes para la Educacibn Media Superior, con 15 y 23 afios de experiencia

respectivamente.

Durante la aplicacion de la estrategia didactica cada docente de asignatura dirigio
el desarrollo de las tareas, el trabajo en equipo y el uso adecuado de los recursos;
brindaron el apoyo pedagoégico necesario, que permitiera transformar la realidad de los
alumnos, buscando beneficiar a la comunidad de manera directa. Cabe sefalar que el
investigador también era docente responsable de asignatura con uno de los grupos de la

muestra.
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En el resto de los grupos (atendidos por los mismos docentes), las estrategias
didacticas fueron las que tradicionalmente se han empleado, con el fin de comparar los

resultados de aprendizaje, considerando los promedios de evaluacion.

Se buscé establecer la relacion existente entre el contexto de la institucion
educativa, las caracteristicas de los actores (alumnos de 5° semestre del turno
vespertino), con la aplicacion de la estrategia didactica y la obtencion de resultados de
aprendizaje con el fin de comprobar la pertinencia de dicha estrategia para potenciar la

practica docente y generar aprendizaje significativo en los estudiantes.

3.2 Técnicas de recoleccion de informacion

Para valorar la modificacion de la practica docente con respecto a la aplicacion
de la estrategia, se realizaron entrevistas semiestructuradas, previas y posteriores a
la aplicacion (Ver anexo 2). Se entrevisto a 6 alumnos, el 10% de la muestra de estudio.
El criterio de seleccion de los alumnos a entrevistar fue el desempefio académico,
eligiendo 2 alumnos de desempefio alto, dos de desempefio medio y dos de desempefio

bajo, con el fin de valorar la percepcion que tienen de la intervencion del profesor.

Se entrevist6 a los dos docentes orientadores'?, quienes tienen la responsabilidad
de llevar a cabo el seguimiento académico de los grupos que conforman la muestra de
estudio y del trabajo de los docentes de asignatura, a través de observaciones de clase

que realizan como parte de sus funciones de apoyo académico.

El guion de entrevista se aplic6 previamente con otros alumnos y docentes
orientadores del turno matutino, con el fin de corroborar que las preguntas se

comprendieran de forma adecuada y poder realizar los ajustes necesarios.

12 os docentes orientadores entrevistados fueron: un docente de género masculino, de 10 afios de experiencia en
la funcidn y psicdlogo de profesion; y un docente de género femenino, con 6 afios de experiencia en la funcion y
pedagoga de profesion, con grado de maestria.

70



El analisis del contenido de las entrevistas realizadas a los docentes y alumnos,
se realizd con apoyo del programa informatico Atlas ti, el cual permite realizar analisis
cualitativo de datos textuales, ademas de que el programa permite exportar los resultados

en hojas de calculo para facilitar su analisis (Mufioz Justicia, 2003).

Por otra parte, se aplicO un cuestionario previo y posterior al desarrollo de las
tareas de la Webquest, con el fin de observar la obtencion de aprendizajes después de

la intervencion didactica (Véase anexo 3).

De manera adicional, se aplic6 un cuestionario con 7 preguntas cerradas y 2
preguntas abiertas (Véase anexo 4), que permitié recopilar informacion atil para comparar
la forma de ensefiar empleada de forma cotidiana y las diferencias en dicha practica,
después de emplear la Webquest, desde la perspectiva de los alumnos que desarrollaron

la actividad.

Por ultimo, para conocer la opinion docente con respecto a la pertinencia de la
Webquest, en el contexto de la EPO 118, se entrevistd al profesor que imparte también
la asignatura de Biologia General y que aplico la estrategia con uno de los grupos,
ademas de registrar la percepcion del investigador con base en la misma guia de

entrevista (Véase anexo 5).

Las herramientas para el registro y la sistematizacion de datos, que facilité el
analisis de los mismos, fue la tabulacién de las incidencias en hojas de calculo, utilizando

el programa informético Excel versién 7.0, a través del cual se obtuvieron las graficas.

3.3 Propuesta metodolégica de intervencidn en el aula: Webquest “Las riquezas
de México”

Como se mencion6é en el marco pedagdgico, la Webquest es una estrategia
didactica, dado que es un sistema de planificacion, aplicado a un conjunto sistematico de
acciones, para conseguir una meta, tomando en cuenta las caracteristicas de nuestro

contexto institucional, los contenidos y los saberes previos de los estudiantes.
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La Webguest que se propuso para contribuir a la generacion aprendizajes
significativos y transformar la practica docente, se enfocé al programa de Biologia
General del subsistema de bachillerato general del Gobierno del Estado de México y al
contexto de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118, turno vespertino, considerando las
caracteristicas socioculturales de los alumnos, los saberes previos que han adquirido a
lo largo de su trayectoria escolar, los saberes previos respecto a los temas de la materia

en cuestion y sus estilos de aprendizaje (kinestésico — corporal y visual).

Sabemos que existe un gran niumero de Webquest en la red, pero cada una
disefiada para un contexto y tipo de alumnos especifico, por lo que no son aplicables
directamente a nuestros grupos; quiza podrian modificarse y adaptarse, pero lo ideal es

disefiar las propias, como lo menciona Adell (2004).

Tomando en cuenta dichas caracteristicas, la estrategia es una Webquest a largo
plazo, para la Unidad 3: Reproduccién, Genética, Evolucién y Biodiversidad; Tema:

Biodiversidad y su importancia.

Dentro del disefio de tareas, proceso y recursos de la Webquest, se consideraron,
tanto el enfoque constructivista ausbeliano, como las técnicas de indagacion, seleccién y
analisis de la informacién recuperada de internet, las técnicas de comprension lectora y
redaccion para su procesamiento, el trabajo colaborativo, el juego de roles, el empleo del

blog y del chat para la comunicacion.

El desarrollo de la Webquest se realizé en 6 semanas, 4 para la organizacion y
desarrollo de las tareas, una para retroalimentacion entre equipos y una para exposicion
y evaluacion de resultados y productos, con un total de 20 horas de trabajo en clase. En
el anexo 6, se presenta la Webquest disefiada, disponible en linea para su consulta por

alumnos y profesores en el enlace: http://biologiaepoem118.blogspot.mx/

Una vez disefiada la Webquest, se solicitdé que los docentes, que imparten o han
impartido la materia de Biologia General en la Institucion y/o en preparatorias del mismo
subsistema, la revisaran y dieran su opinidn respecto de los contenidos que aborda, para

realizar ajustes antes de su aplicacion y asegurar su pertinencia, considerando las
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caracteristicas de los contenidos de la materia y de los estudiantes. También se solicitd
al subdirector escolar y a los docentes orientadores, pedagogos de profesion, que
revisaran la estructura respecto de las caracteristicas para el disefio de la Webquest,

reportadas en la bibliografia.

Teniendo el visto bueno de la academia y de la subdireccion escolar, se procedio
a aplicar la estrategia didactica con los alumnos de 5° semestre, del turno vespertino, asi
como los instrumentos para la recoleccion de informacion. En el siguiente capitulo se

presentan los resultados obtenidos y el analisis de los mismos.
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Capitulo 4. Presentacion e interpretacion
de resultados

Como se menciond en el capitulo anterior, la estrategia didactica basada en TIC
denominada Webquest “Las riquezas de México”, se aplicd en dos de cinco grupos de

5° semestre, del turno vespertino, para la materia de Biologia General'S.

En el proceso de obtencion de informacién, se realizaron actividades previas y

posteriores a la aplicacion de la Webquest, las cuales se describen a continuacion.

4.1 Actividades previas a la aplicacion de la Webquest.

Con el fin de obtener informacion de referencia con respecto a los conocimientos
previos de los estudiantes respecto a la diversidad biolégica en México y su importancia,
en la semana previa al inicio de las tareas de la Webquest, se aplic6 un cuestionario
antes de aplicar la estrategia didactica que sirviera de comparativo. Dicho cuestionario

contiene 4 preguntas abiertas y 7 cerradas (Ver anexo 3).

De cada una de las preguntas abiertas se llevd a cabo un andlisis, tomando en
cuenta si fueron respondidas de forma totalmente adecuada, medianamente adecuada o

inadecuada, de acuerdo a los indicadores de la tabla siguiente:

1360 alumnos que equivalen al 37.5% de la poblacién estudiantil inscrita en dicho semestre y turno.
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Tablal.
Indicadores de respuesta de las preguntas abiertas, del cuestionario previo a la aplicacion de la Webquest.

No. Pregunta Respuesta Totalmente Respuesta Respuesta
adecuada Medianamente Inadecuada
adecuada

1 ¢A que se refiere el Considera elementos Solo considera Solo considera un
concepto de desarrollo ; - -
sustentable? ambientales, sociales y dos elementos de elemento de la triada;

economicos para explicar el la triada, considera el beneficio
concepto, identificando la identificando el actual, pero no el de
conservacion de recursos beneficio presente las generaciones
naturales para el beneficio y futuro. futuras o no responde
actual de y de las futuras la pregunta.
generaciones.

2 ¢Por qué México es Su explicacion considera la Su explicacién No responde la
considerado un pais diversidad de especies, la considera solo la pregunta o su
Mega diverso? diversidad cultural, la uno o dos de los 3 explicacion no tiene

diversidad de climas y otros aspectos, sin nada que ver con la
factores geograficos. especificar el por diversidad natural y
qué. . cultural.
¢Cudl es la importancia del L . L

3 papel que desempefian los La expllcac!on r.elacmna las La e>§pI|caC|on No Ig res_ponde osu
cientificos para la dlfqrentes ciencias naturales y reIaC|ona~Ia labor expll_c,amon no tiene
conservacion de los sociales. desempe.nadq solo relacmn_ con el papel
recursos naturales? por las ciencias de Ias_ ciencias en

naturales o beneficio natural y
sociales. social.

4 ¢Por qué es importante el La respuesta considera la La respuesta No la responde o su
estudio de la importancia de conocer la considera solo la respuesta no tiene
biodiversidad? diversidad de especies para que conservacion de relacion ni con la

las acciones humanas permitan especies para conservacion, ni con
el equilibrio ambiental y el lograr un el beneficio
desarrollo sustentable de los equilibrio en el econoémico y/o social.
pueblos. ecosistema o solo

considera el

beneficio humano

tras la explotacion

de los recursos.

Fuente: Elaboracion propia.

De estas preguntas se desprendieron los resultados que se muestran en las

gréficas siguientes:
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RESULTADOS PREVIOS A LA ESTRATEGIA
(Preguntas abiertas)

Pregunta 4 ml\ m)
Pregunta 2 Q = |
Pregunta 1 ) l

20 30

10

40
50 60

INADECUADAS = MEDIANAMENTE ADECUADAS m TOTALMENTE ADECUADAS

Gréfica 7. La Gréfica indica el nimero de alumnos que respondieron adecuadamente, de forma
regular o inadecuadamente las preguntas abiertas. Fuente: Elaboracion propia.

De los 60 alumnos solo 3 conocen el término sustentabilidad, 22 alumnos
consideran que México es un pais mega diverso sélo desde la perspectiva del niumero
de especies diferentes de la flora y la fauna, de igual forma 23 estudiantes relacionan
solo a las ciencias naturales como las encargadas de generar investigacion y acciones
gue permitan la conservacion de los recursos naturales y no toman en cuenta a las
ciencias sociales y 18 alumnos consideran que estudiar la biodiversidad es importante

para evitar la extincion, como tarea de los cientificos y no de la poblacion en general.

Cabe sefalar que, al aplicar el cuestionario, los alumnos manifestaron de forma
general su desagrado por responder preguntas abiertas, aunque fueran pocas, ya que
les implica el esfuerzo de reflexionar acerca de lo que van a responder y elegir las
palabras, que les sean mas adecuadas, para explicar sus ideas. La redaccion de sus
respuestas presentaba errores ortograficos y las ideas no se expresaban de forma clara,

mostrando una carencia en estas habilidades basicas.

Como podemos observar en la grafica 7, las preguntas abiertas se responden en

su mayoria de “manera inadecuada”, lo que hace notar que muy pocos alumnos cuentan
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con saberes previos respecto de la biodiversidad, su importancia y el papel que juegan

las diferentes disciplinas en el empleo y conservacion de los recursos naturales.

Con respecto a las preguntas cerradas se presentan a continuacion las incidencias

de las respuestas de los alumnos que fueron correctas e incorrectas:

RESULTADOS CUESTIONARIO PREVIO
(Preguntas cerradas)

~* CORRECTAS ~ INCORRECTAS

52 o)
45

Preguntal Pregunta2 Pregunta3 Pregunta4 Pregunta5 Pregunta6 Pregunta?7

Graéfica 8. Muestra el nimero de alumnos que respondieron de forma correcta e incorrecta las preguntas cerradas. Fuente:
Elaboraci6n propia

En esta serie de preguntas se colocaron 4 opciones de respuesta, donde sélo una
es correcta. La pregunta nimero uno hace referencia al papel que juegan los seres vivos
en un ecosistema, y se cuestiona qué grupo de organismos se consideran productores;
s6lo 11 alumnos respondieron correctamente y 49 incorrectamente, por lo que se infiere
que el conocimiento previo acerca del papel de los vegetales no es claro, pese a que se
reviso previamente el proceso de fotosintesis y sus finalidades en la unidad de procesos
vitales. La dispersién en las respuestas puede indicar que se debe corregir la estrategia

empleada.

La pregunta numero dos hace referencia a los propésitos del empleo que hacen
los grupos humanos de los recursos naturales renovables, considerando que deben
propiciar el desarrollo economico, cultural y social de los pueblos, asi como la
conservacion del ambiente. Esta pregunta la respondieron correctamente 39 de los 60
alumnos (equivalentes al 65%), por lo que se puede decir que identifican la importancia
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que tienen nuestros recursos naturales en beneficio humano y de conservacion del

planeta.

En la pregunta tres se solicita que identifiquen la definicion de una especie
endémica; aqui sélo 8 alumnos conocian el término o quiz& respondieron correctamente

de forma aleatoria.

La pregunta nimero 4 les pide que identifiquen las caracteristicas de una especie
invasora en un ecosistema, existiendo gran variedad de repuestas. Unicamente 15

alumnos respondieron correctamente.

En la pregunta 5 se solicita que el alumno identifique la importancia de los
microorganismos en el reciclaje de materiales, lo cual mantiene un equilibrio ecologico;
s6lo 10 reconocieron esta funcién; aqui se puede inferir ademas, que los alumnos no
relacionan los saberes obtenidos en otras materias, porque en la asignatura de quimica,
revisaron, previamente a la aplicacién de este cuestionario, los ciclos biogeoquimicos y
como intervienen los diversos grupos de seres vivos en ellos, por lo que las estrategias
didacticas empleadas en dicha asignatura, probablemente tampoco son las adecuadas o
los alumnos contindan aislando los saberes; esto se puede inferir también de su
respuesta en la pregunta nimero 6, donde se les pide que identifiquen las funciones de

algunos profesionales; aqui 18 estudiantes respondieron correctamente.

En la pregunta niumero 7 del cuestionario previo se solicitd que los estudiantes
identificaran la evidencia fésil, geoldgica y genética como elementos determinantes de la

distribucion de especies en el planeta y sélo 15 respondieron correctamente.

Como se puede observar, la gran dispersion de respuestas y que en su mayoria
fueron incorrectas, puede indicar la falta de saberes previos respecto a esta tematica;
cabe sefalar que en otras asignaturas (de semestres anteriores) como quimica y fisica,
se incluyen contenidos relacionados con los fendmenos naturales y su impacto en el
ambiente, aunque con enfoques diferentes; se puede inferir que los estudiantes no
relacionan los conocimientos adquiridos en otras materias. Si a esto se agrega que, de

acuerdo con el registro de observaciones de la subdireccion escolar, los docentes del
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mismo campo disciplinar no trabajan de forma coordinada, buscando metodologias y
estrategias que favorezcan la interdisciplinariedad, como el aprendizaje basado en
proyectos, por ejemplo, los estudiantes en el futuro, podrian continuar sin relacionar los

contenidos desde la perspectiva de cada ciencia y su aplicacion en la vida cotidiana.

Por otra parte, se tomaron como referencia los promedios de las evaluaciones
obtenidas por cada grupo durante la primera evaluacion parcial, con el fin de compararlo
con el promedio del segundo parcial, reportado al finalizar la aplicacion de la estrategia
didactica y después de la aplicacion del cuestionario, para identificar los cambios en los

aprendizajes y el aprovechamiento.

PROMEDIO POR GRUPO
BIOLOGIA
TURNO VESPERTINO

m PROMEDIO PRIMERA EVALUACION

6 5 6.2 6.3 6.1
_1n [ [ [ B
3°1 3°2 3°3 3°4 3°5

Gréfica 9. Promedio por grupo en la materia de Biologia general, primer parcial del semestre
2015B. Fuente: Elaboracion propia.

Como se puede observar en la Grafica 9, el promedio por grupo es muy bajo. Cabe
aclarar que en esta primera evaluacion se emple6 una escala estimativa, donde las
actividades realizadas en clase!* tenian el valor del 60% y 40% el promedio de dos

examenes, uno oral a través de la exposicién de sus modelos didacticos y otro escrito.

Antes de esta primera evaluacibn se aplicaron las estrategias didacticas
tradicionales, como exposicion docente, conduccion de practicas de laboratorio, sesiones

bibliograficas, Philips 66, entre otras. Sin embargo, los resultados no fueron los

14 Reportes de lectura, mapas conceptuales, mapas mentales, reportes de practica, cuestionarios, modelos
didacticos elaborados por los alumnos.
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esperados. Ademas de notar en los estudiantes un fuerte desinterés por cumplir con
dichas actividades, dentro y fuera del aula.

Por otra parte, en la semana previa a la aplicacion de la estrategia didactica, se
entrevisté a 6 alumnos del grupo donde se aplicé la experiencia (10% de la muestra) para
identificar su percepcion respecto a la practica docente. El criterio de seleccion de los
alumnos a entrevistar fue el desempefio académico, eligiendo 2 alumnos de desempefio
alto, dos de desempefio medio y dos de desempefio bajo. También se entrevisto a los

dos orientadores responsables del seguimiento pedagdgico de los grupos (100%).

De las entrevistas se rescata la siguiente informacion:

PERCEPCION DEL APRENDIZAJE

B CONSIDERA QUE SI APRENDE
B CONSIDERA QUE APRENDE MEDIANAMENTE
CONSIDERA QUE NO APRENDE

Grafica 10. Percepcidn del aprendizaje mostrado en porcentaje. Fuente: Elaboracion propia

Como podemos observar solo el 25% de los alumnos considera que si aprende,
el 37% que aprende medianamente y el 38% consideran que no aprenden. Los
alumnos, que dicen que si aprenden, identifican la labor docente como fundamental

para que ellos puedan aprender, ademas de la motivacién, que les despierta hacer
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determinadas actividades, como las practicas de laboratorio y los modelos didacticos.
Los que dicen: no aprender o que aprenden medianamente, lo atribuyen a su falta de
atencion e interés en las materias, mas no a la labor docente. Hacen mencién que los
docentes se esfuerzan por explicarles, que les solicitan hacer algunas actividades en el
aula, pero que les da pereza realizarlas, que no estudian para sus examenes y que se
distraen facilmente con su celular o con los compafieros, como refiere el entrevistado,
al preguntarle ¢,como consideraba en ese momento, la forma de ensefiar de su profesor

de Biologia General?:

...Considero que es un buen maestro, nos ensefia muy bien, pero en la institucion
desafortunadamente los alumnos no aprovechamos sus ensefianzas, hay
algunos muy flojos y relajientos, a veces se ponen a jugar con su celular y no
ponen atencion, o estan con sus audifonos escuchando musica... (250915E).

De lo anterior podemos inferir que las estrategias empleadas por los docentes,
no han motivado el interés de los alumnos por el estudio, lo cual genera que se
dispersen y no concluyan las actividades; razén por la que se considera no sean las

mas adecuadas para propiciar un aprendizaje significativo.

PERCEPCION DE LA
ENSENANZA

CONSIDERA LA ENSENANZA REGULAR
O CONSIDERA LA ENSENANZA MALA
CICONSIDERA LA ENSENANZA BUENA

o
[Eny
N
w

4 5 6 7 8

Entrevistados

Grafica 11. Percepcion de la ensefianza. La Gréfica muestra el nimero de incidencias de alumnos
que consideran que la docencia es buena, sefialadas en las entrevistas. Fuente: Elaboracion propia.

Con respecto a la percepcion de la docencia, el 100% considera que la labor

docente es buena, desde perspectiva de que el profesor transmite saberes y ellos los
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reciben (educacion bancaria); identifican como una practica correcta que el docente
presente el tema, empleando regularmente el pizarron o diapositivas y ellos se limiten
a tomar notas, hacer algunas preguntas y posteriormente, llevar a cabo las actividades
que el profesor solicita. Expresiones como: “La considero muy bien, porque si algo no
le entendemos busca la manera para que nosotros le entendamos, nos explica de varias
formas y resuelve dudas”, hacen referencia a la percepcion de los alumnos, con
respecto de lo que es una buena practica docente, posicion ademas que pudiera
resultar comoda para aquellos alumnos con poca disposicion para participar y

colaborar.

La siguiente grafica nos confirma que, para la materia de Biologia General, la
practica docente sigue siendo expositiva incluso al realizar practicas de laboratorio, las
cuales deben complementar los alumnos con sus observaciones durante el ejercicio
practico, a manera de “recetas de cocina”, sin que el alumno deba realizar realmente

un andlisis de lo que se experimenta u observa.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA EMPLEADAS
FRECUENTEMENTE
m EXPOSITIVA
m METODO DE PROYECTOS
APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS
m PRACTICAS DE LABORATORIO

Grafica 12. Estrategias de ensefianza empleadas mas frecuentemente, segin la percepcion de los
alumnos y orientadores entrevistados. Fuente: Elaboracion propia

Por otra parte, los orientadores mencionan que los docentes casi nunca siguen la

secuencia didactica propuesta en el META, la cual contempla una ensefianza basada en

82



competencias, centrada en el alumno y en sus procesos de busqueda, seleccion,
jerarquizacién e interpretacion de informacion, para la resolucibn de problemas

contextuados.

Los docentes orientadores manifiestan que quiza no la utilizan, por una resistencia
a modificar sus practicas, por desconocimiento al respecto de como conducirlas, pero
también por las caracteristicas de los estudiantes del turno, los cuales muestran apatia y

desinterés en su propio aprendizaje, como lo refiere un docente orientador:

...Hablando de forma general, casi ningun docente, de ninguna area lo lleva al
pie de la letra; en el caso especifico de los maestros de ciencias naturales, utilizan
una metodologia mas tradicional de forma mas frecuente que los de otras areas,
pero los que si han tratado de seguirla, son sobre todo los que cursaron el
PROFORDEMS y emplean estrategias como el método de proyectos, que se
apega a dicha secuencia, pero sigue siendo muy poco, a pesar de tener ya 7
afios de existir ese modelo... (280915D0O)%.

Durante las entrevistas, se cuestioné a alumnos y orientadores, acerca de los
recursos didacticos mas empleados por los docentes de la materia de Biologia General.
En la grafica siguiente podemos observar que los recursos didacticos mas empleados
son el pizarron y el laboratorio de ciencias. En segundo lugar, esta el empleo de
diapositivas (elaboradas por el docente) y el proyector, combinando con la lectura de
articulos de divulgacion de la ciencia y modelos didacticos.

A través de los registros de las observaciones de clase que realizan los docentes
orientadores, se confirma que, la practica docente sigue siendo principalmente expositiva,

centrada en contenidos.

15 La clave de entrevistas se puede consultar en el anexo 10
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RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADOS
FRECUENTEMENTE

10

m INCIDENCIAS

Gréfica 13. Recursos didacticos utilizados frecuentemente por los docentes de biologia general de
la EPOEM 118. Fuente: Elaboracion propia

Al indagar acerca de las estrategias y recursos utilizados para la evaluacion,

durante las entrevistas, se identificaron los siguientes:

ESTRATEGIAS Y RECURSOS DE EVALUACION
EMPLEADOS FRECUENTEMENTE

ELABORACION DE ESQUEMAS
REPORTE DE PRACTICAS
MAQUETAS

EXAMEN ORAL

EXAMEN ESCRITO

RUBRICA ® INCIDENCIAS

LISTA DE COTEJO

CUADROS COMPARATIVOS
MAPAS MENTALES

MAPAS CONCEPTUALES

0 2 4 6 8 10

Grafica 14. Estrategias y recursos de evaluacion empleados frecuentemente por los docentes de
biologia general, de la EPOEM 118. Fuente: Elaboracion propia

Tanto los alumnos como los orientadores, mencionan que el empleo de
organizadores graficos como los mapas mentales y conceptuales, son muy utilizados a
solicitud de los docentes, como medios para identificar los conceptos principales de un

texto, identificar lo que saben sobre un tema, entre otras cosas. Para la evaluacion de las
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practicas, el docente previamente disefia el formato y el alumno se limita a llenarlo, con
lo que en él se solicita, como esquemas, responder cuestionarios, anotar una conclusién
general. EI examen escrito de opcidn multiple, es otro recurso, pero que no es
determinante de la calificacion total. El empleo de rdbricas y listas de cotejo les permite
realizar incluso la propia valoracion de sus trabajos y los de sus compafieros, sin
embargo, los orientadores manifiestan que dichos instrumentos se han disefiado para

evaluar unicamente los productos y no los procesos:

...Quiero destacar que, al elaborar los mapas conceptuales y cuadros
comparativos, evallan el producto, pero dificilmente toman en cuenta como lo
elaboraron y se presta a que copien el de otro compariero, haciendo solo algunas
modificaciones y no verifican los profesores que realmente leyd, analizé o
comprendi6 el tema el alumno... (280915DO0).

Se identifica entonces, que la evaluacion es estandarizada, sin considerar los

procesos individuales de aprendizaje.

EMPLEO DE LAS TIC POR LOS DOCENTES DE
BIOLOGIA
B INTERNET PARA BUSQUEDA DE INFORMACION
W USO DEL CELULAR
COMPUTADORA DEL DOCENTE

Gréfica 15. Tipo de empleo que le dan a las TIC, los docentes de biologia general, de la EPOEM
118. Fuente: Elaboracion propia.

Por otra parte, al preguntar tanto a los alumnos como a los orientadores, si el
docente emplea las TIC, como se muestra en la grafica anterior, el 73% de los

entrevistados manifestaron que se utiliza Internet para buscar informacion, pero sin una

85



guia u orientacion adecuada, es decir, tanto estudiantes como docentes orientadores,
manifiestan que el docente les pide buscar informacién pero no establece de forma clara
donde buscarla, ni las caracteristicas de dicha informacion o de las paginas electronicas

adecuadas:

...Pues usamos internet para buscar informacién, sobre todo cuando no
alcanzamos libros de la biblioteca, como algunos compafieros tienen acceso en
su teléfono... (250915E).

...Yo he observado que les piden buscar informacién en los libros que se
encuentran en la biblioteca, nunca he visto que suban al laboratorio de computo
para buscar en internet, mas bien les piden que lo hagan en casa... (280915DO0).

El 18% de los entrevistados mencion6 que el docente emplea su computadora
ocasionalmente en el aula, sobre todo cuando va a proyectar diapositivas para explicar y
el 9% de los entrevistados, menciond que los alumnos emplean ocasionalmente el celular
para conectarse a internet y buscar informacioén, pero que emplean paginas que muestran
conceptos de forma general (como Wikipedia, respuestas yahoo, rincén del vago), sin

analizarla, solo copian y pegan.

De lo anterior podemos decir entonces que el docente utiliza pocos recursos TIC
dentro de su practica, quiza por desconocimiento o por que aln se encuentra en su zona
de confort, debido a que los alumnos manifiestan su comodidad, cuando es el docente el
gue ensefa y ellos solo reciben informacion. Ademas, se manifiesta que no reciben
orientacién sobre las fuentes adecuadas de consulta o que el docente se limita a revisar

gue hayan cumplido, sin verificar fuente y contenido:

...Pues nos pide que coloquemos el link de la pagina que revisamos y que no
copiemos textualmente la informacién, sino que pongamos con nuestras palabras
lo que entendimos, pero no siempre le da tiempo de revisarnos a todos y la
mayoria solo copia y pega... (250915E).

...S06lo nos dice que no utilicemos Wikipedia, porque la informacién no siempre
es correcta... (250915E).

Lo anterior nos lleva a confirmar que el tipo de estrategias de ensefianza utilizados,
centradas en los contenidos, propician el desinterés de los estudiantes en el aprendizaje,

como se menciono en el capitulo uno al definir el problema de investigacion.
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4.2 Descripcion de las sesiones de aprendizaje en la aplicacién de la
Webquest.

La carga horaria de la asignatura de Biologia General, es de 4 horas semanales
(2 sesiones de 100 minutos cada una); las actividades relacionadas con la aplicacion de
la Webquest se realizaron a lo largo de 6 semanas, considerando una de las dos sesiones
semanales, dejando espacio para realizar otras actividades programadas por la academia
y las actividades institucionales extraordinarias (conferencias, sesiones de orientacion

vocacional, feria de universidades, etcétera).

La estrategia didactica se programé ademas para la unidad de Genética, Evolucion
y Biodiversidad, subtema Biodiversidad y su importancia, el cual es el mas extenso del

programa, buscando una aplicacién de la informacion obtenida.
A continuacion, se describen las actividades realizadas en cada sesion:

Sesion 1. Se brindd informacién con respecto a la Webquest y sus finalidades. Se
conformaron los equipos de trabajo, integrados por 6 alumnos cada uno, para un total de
5 equipos por grupo. Los integrantes eligieron el rol a desempefiar, con base en la
descripcion de las caracteristicas y funciones de cada especialista. El docente registro la
forma en que quedaron conformados los equipos y el rol de cada integrante. La duracion
de esta sesion fue de 50 minutos.

Cabe mencionar que, durante esta sesion, los alumnos se mostraron expectantes,
manifestando sus inquietudes y dudas, al tiempo que denotaban incertidumbre y
preocupacion por enfrentar una actividad desconocida para ellos. Algunos realizaron

13

comentarios como: “...y ipor qué no buscamos informacién y ya? ¢Para qué tanto
trabajo?”; otros mas manifestaron su preocupacion para realizar las actividades, por no
contar con computadora o servicio de internet en casa, a lo cual se les aclaré que se
procuraria realizar la actividad en el horario de la materia, empleando los recursos de la

institucion.

Sesion 2. Se llevo a los estudiantes al laboratorio de informatica. Con apoyo del

docente responsable, ingresaron al blog “Las Riquezas de México” donde se encuentra
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la Webquest y se procedié a dar lectura de cada una de las secciones (Introduccion,
tareas, proceso, recursos, evaluacion y conclusiones), con el fin de que identificaran las
actividades a realizar a lo largo de las siguientes 4 semanas y aclarar las dudas que
pudieran surgir. También abrieron su cuenta de blog, donde publicarian sus conclusiones
generales de cada una de las tareas realizadas y subieron su foto de perfil de equipo. El
apoyo docente fue muy importante para la creacién de la cuenta de blog y el manejo de
la misma, pues a pesar de llevar la materia de computacion, el programa de dicha unidad
de aprendizaje no incluye la revision y empleo de este tipo de recursos, y, como
manifestaron que nunca se les habia pedido realizar esta clase de actividades,
presentaron algunos contratiempos al desempefiarlas. La duracion de esta sesion fue de

100 minutos.

Sesion 3. En esta sesion los integrantes de cada equipo, considerando el rol
elegido, revisaron los recursos sugeridos para la realizacién de las tareas y buscaron al
menos 3 mas, tomando en cuenta las recomendaciones del docente al respecto de

buscar informacion pertinente, seria y util.

Al revisar la informacion de los recursos sugeridos, los alumnos manifestaron que
esperaban encontrar conceptos especificos con su definicién y ejemplos, pero que, por
el contrario, se trataba de informacién general que requerian leer y analizar para resolver
la tarea, lo que les causo6 un poco de resistencia al principio. En este sentido el docente
realiz6 una reflexion de la importancia de analizar la informacion, comprenderla y

aplicarla, y no soélo copiar y pegar, como estaban acostumbrados.

Al buscar otras fuentes de consulta, registraban la primera que les aparecia en el
buscador, a lo cual el docente les invit6 a realizar una busqueda mas detallada, revisando
varias y elegir la que consideraran mas pertinente, justificando el por qué se seleccioné.

Esta sesién tuvo una duracién de 100 minutos.

Sesiones 4 a 7. Durante estas sesiones cada integrante del equipo procedio a
realizar las tareas 1y 2 de la Webquest, revisando y analizando la informacién encontrada

en las fuentes sugeridas y seleccionadas por ellos.
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Cada tarea de la Webquest se realiz6 inicialmente de forma individual generando
su explicacion y conclusiones personales; posteriormente el equipo de “expertos” debia
reunirse para conjuntar su informacion, discutirla y obtener reflexiones y conclusiones

generales para publicarlas.

Estas sesiones tuvieron una duracion de 80 minutos cada una, con 20 minutos

adicionales por sesion para publicar sus conclusiones en el blog.

Durante estas sesiones, los docentes resolvieron todas las dudas que iban
surgiendo, y brindaron el apoyo requerido por los alumnos, llevando ademas un registro

anecdodtico:

Sesién 4: Los alumnos solicitaron mucho apoyo del docente; inicialmente buscan
informacion y pretenden transcribirla o solo copiar fragmentos que desde su
perspectiva responden la pregunta correspondiente a la tarea de esa sesion, a lo
cual el docente les sugiere que primero lean su pregunta y con sus palabras le
expliquen lo que entendieron y qué informacion consideran que deben buscar de
forma especifica; posteriormente les solicita que escriban lo que entendieron de
la informacion y entonces traten de responder la pregunta de forma sencilla y
clara, procurando no transcribir nada de forma textual, pero que si consideraban
que era muy necesario, reportaran la cita de forma adecuada (también requirieron
apoyo para esto ultimo). Al momento de discutir con el resto del equipo su
respuesta, se generé nuevamente un contratiempo, pues pretendian Gnicamente
unir, a manera de rompecabezas, |0 que cada integrante escribi6; para ello el
docente tuvo que intervenir nuevamente, indicando que debian redactar
conclusiones generales, considerando la opinién de todos, una vez que las
tuvieran publicar el escrito final, apoyando con ejemplos. Esto Gltimo también
gener6 inconformidad por considerarlo exceso de trabajo (091015DlI).

Sesién 5: Los alumnos ya no protestaron tanto con respecto al desarrollo de la
actividad; las dudas que surgieron fueron con respecto de su redaccion,
solicitando en varias ocasiones que el docente les indicara si iban respondiendo
bien o si habian interpretado bien las preguntas. Al momento de publicar en el
blog, se interrumpi6 la red por lo que debieron hacerlo posteriormente, buscando
un servicio publico o en casa (los que cuentan con computadora y el servicio de
internet) (121015DI)

Sesién 6: En esta sesidén dos alumnos no se presentaron, por lo que los miembros
del equipo integraron entre todos lo que les correspondia, de acuerdo al rol que
representaban; el resto de los estudiantes continua con el desarrollo de su tercer
tarea; ya no hay tanta resistencia y se apoyan entre si y no sélo con el docente
(131015DI).

Sesion 7: Esta sesion no se pudo realizar en el laboratorio de cémputo por
actividades institucionales; los alumnos se apoyaron de sus dispositivos moviles
para la busqueda de informacién, apoyandose entre si, por los que no contaban
con celular y/o acceso a la red. Esto motivo que la actividad se retrasara, por lo
gue se solicito a los alumnos, buscaran un espacio extra clase para efectuar su
discusién, generar conclusiones y publicar, en el transcurso de la semana
(141015DI).
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Sesién 8. Una vez concluidas las tareas y revisadas por el docente, los alumnos
revisaron el blog de otros dos equipos, realizando comentarios y aportaciones al respecto
de las conclusiones generadas. Esta actividad la realizaron fuera del horario de clase,
algunos en casa y otros a través del servicio de Internet que se encuentra dentro del

plantel, en sus tiempos libres. Se dio el limite de 3 dias para realizar los comentarios.

Sesién 9. A manera de convencidn de expertos, cada equipo expuso Sus
conclusiones generales, tanto de las tareas, como de la actividad realizada, lo cual
permitié percibir parte de los conocimientos generados, las habilidades y las dificultades
que se les presentaron a los equipos para realizar las tareas. La duracion de esta sesion

fue de 50 min.

Sesion 10. Se concluyé con la evaluacion de la Webquest a través del llenado de
la rabrica realizando un intercambio de opiniones entre los integrantes de cada equipo y
el docente. La duracién fue de 100 min. En esta sesion los estudiantes expresaron
nuevamente su opinion acerca de los logros y las dificultades presentadas a lo largo del
desarrollo de las tareas, destacando la falta de tiempo y espacio en el laboratorio de
computo y la inconsistencia de la sefal de internet dentro del plantel, como una de las
principales dificultades. En segundo lugar, indicaron que no todos los integrantes del
equipo participaron con el mismo compromiso o que no todos contaban con las mismas

habilidades en la busqueda de informacién y su seleccion para analizarla.

A partir de estas observaciones se procedié a realizar una serie de entrevistas
tanto a los alumnos como a los docentes que ayudaran a confirmar lo observado al aplicar

la estrategia.

4.3 Actividades posteriores ala Webquest

Una vez desarrolladas las actividades de la Webquest la evaluacion de sus
productos a través de la rubrica disefiada para dicha estrategia, nuevamente se aplico el
cuestionario con 4 preguntas abiertas y 7 preguntas cerradas (Ver Anexo 3) con el fin de
comparar y conocer la diferencia entre los conocimientos previos y los conocimientos

adquiridos.
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Cabe sefialar que dos alumnos de uno de los grupos donde se utilizé la Webquest,
se dieron de baja antes de concluir las actividades por razones personales. Los
resultados se presentan en las siguientes graficas, realizando la comparacion con los

resultados previos a la aplicacidon de la estrategia:

e Preguntas abiertas

Pregunta 1. ¢A qué se refiere el
concepto de desarrollo sustentable?

m PREVIO m POSTERIOR

Gréfica 16. Comparacion de resultados entre la prueba previa y posterior a la Webquest,
correspondientes a la pregunta 1, mostrados en porcentajes. Fuente: Elaboracion propia

De los 58 alumnos ninguno respondi6 de forma totalmente adecuada la pregunta;
sin embargo 24 alumnos, equivalentes al 41.4% respondieron que la sustentabilidad se
refiere a la conservacion de los recursos naturales, para evitar la extincién de especies,
considerandose esta respuesta como medianamente adecuada, al no contemplar los

aspectos econémicos y sociales. El 58.6% siguio respondiendo de forma inadecuada.

De estos resultados se puede inferir que el término sustentabilidad aun no es
totalmente claro, pero haciendo la comparacion con la aplicacion previa, donde solo el
5% respondid de forma medianamente adecuada y el 95% respondié de forma

inadecuada, entonces existe un avance significativo en el conocimiento generado.
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Pregunta 2. {Por qué México es
considerado un pais Mega diverso?

H PREVIOS m POSTERIORES

62.1

TOTALMENTE
ADECUADA MEDIANAMENTE
ADECUADA INADECUADA

Gréfica 17. Comparacion de resultados entre la prueba previa y posterior a la Webquest,
correspondientes a la pregunta 2 expresados en porcentaje. Fuente: Elaboracion propia

En la segunda pregunta 20.7 % respondieron de forma totalmente adecuada,
contra el 8.3% preliminar; el 62.1% respondi6 de forma medianamente adecuada, contra
el 36.6% antes del desarrollo de las actividades de la Webquest, y soélo el 17.2%
respondié de forma inadecuada, en comparacion de la prueba previa, donde el 55%

respondié mal.

Como se puede observar en estos resultados, también existi6 un avance
significativo respecto a que los alumnos, reconocen a México como un pais Mega diverso
desde la perspectiva del nimero de especies diferentes de la flora y la fauna, los climas,

el relieve y las culturas.
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Pregunta 3. ¢{Cual es la importancia del papel que
desempeiian los cientificos para la conservacion de
los recursos naturales?

m PREVIOS m POSTERIORES

147.2 38.38.6 60
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Gréfica 18. Comparacion de resultados entre la prueba previa y posterior a la Webquest,
correspondientes a la pregunta 3, expresados en porcentaje. Fuente: Elaboracion propia

Como se puede ver en la gréfica, el 17.2% de los estudiantes respondieron de
forma totalmente adecuada y 58.6% de forma medianamente adecuada. De forma
inadecuada respondieron 14 alumnos equivalentes al 24.1%. Al realizar la comparacion
con la prueba previa, existi6 un avance del 35.8% (Del 40% a 75.8% de respuestas
correctas) al relacionar el campo de estudio de las diferentes ciencias (haturales y
sociales) como las encargadas de generar investigacion y acciones que permitan la

conservacion de los recursos naturales.

Pregunta 4. {Por qué es importante el
estudio de la biodiversidad?
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Grafica 19. Comparacion de resultados entre la prueba previa y posterior a la Webquest,
correspondientes a la pregunta 4, mostrados en porcentajes. Fuente: Elaboracion propia
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En esta grafica se observa que 8 alumnos respondieron de forma totalmente
adecuada (13.8%), 42 de forma medianamente adecuada (72.4%) y 8 de forma
inadecuada (13.8%). Durante el primer cuestionario, solo un alumno respondi6 de forma
totalmente adecuada (1.7%), 18 alumnos contestaron de forma medianamente adecuada
(30%) y 41 de forma inadecuada (68.3%) Existiendo nuevamente una mejora
significativa. Se puede inferir que los alumnos, después de realizar las tareas
correspondientes de la Webquest, logran identificar la importancia de la biodiversidad y
el papel que juega cada grupo de disciplinas en el uso y conservacion de los recursos
naturales.

Con respecto a las preguntas cerradas, los resultados se presentan y analizan a

continuacion:

e Preguntas cerradas

Pregunta 1. Identificar organismos
productores

W PREVIA m POSTERIOR

81.7
69

183 31

CORRECTAS o

INCORRECTAS

Grafica 20. Comparacion de resultados entre las preguntas de la prueba previa y la posterior a la aplicacion de la
Webquest, mostrados en porcentajes. Pregunta cerrada 1. Fuente: Elaboracion propia

En esta grafica se identifica que durante la primera prueba 11 alumnos,
equivalentes al 18.31% respondieron de forma correcta al identificar a los vegetales como
organismos productores y en la posterior 18 alumnos respondieron correctamente, es
decir el 31% Esto significa que la mayoria de los alumnos (69%) sigue sin identificar

adecuadamente la funcidén de estos seres vivos en la cadena tréfica.
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Gréfica 21. Comparacion de resultados entre las preguntas de la prueba previa y la posterior a la
aplicacion de la Webquest. Los resultados se expresan en porcentaje. Pregunta cerrada 2. Fuente:

Pregunta 2. Identificar las consecuencias del
empleo sustentable de recursos naturales
renovables.

m PREVIA m POSTERIOR
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65
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CORRECTAS I
INCORRECTAS

Elaboracion propia

Durante la prueba preliminar, el 35% de los alumnos no identificé las

consecuencias del empleo sustentable de los recursos naturales renovables, pero

posteriormente el 100% respondio de forma correcta.

Como se puede ver existié un incremento del 65% con respecto al conocimiento
de los estudiantes acerca de la importancia del empleo sustentable de los recursos

naturales, para permitir el desarrollo econémico, social y cultural de los pueblos y la

conservacion del ambiente.

Pregunta 3. Identificar una especie
endémica

W PREVIA m POSTERIOR

86.7

133 ’
CORRECTAS

INCORRECTAS

Gréfica 22. Comparacion de resultados (expresados en porcentaje) entre las preguntas de la prueba
previa y la posterior a la aplicacion de la Webquest. Pregunta cerrada 3. Fuente: Elaboracion

propia
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En esta grafica se observa que, al tratar de identificar el concepto de especie
endémica, la diferencia entre el cuestionario previo y el posterior fue de 52 a 36 alumnos

gue respondieron de forma incorrecta, mejorando un 24.5% (86.7% a 62.1%).

Este concepto resulta importante de comprender, ya que México ocupa el 2° lugar
en especies endémicas, asociandolo a la explicacién de su primera tarea de la Webquest,

donde debian explicar por qué México se considera un pais Mega diverso.

Pregunta 4. Identificar una especie
invasora

W PREVIA m POSTERIOR

CORRECTAS

INCORRECTAS

Gréfica 23. Comparacion de resultados entre las preguntas de la prueba previa y la posterior a la
aplicacion de la Webquest. Pregunta cerrada 4. Los resultados estan expresados en porcentajes.
Fuente: Elaboracion propia

Con respecto a la pregunta cerrada namero 4, el 41.4% respondieron de forma
correcta en la segunda prueba y el 58.6% de forma inadecuada, sin embargo, en la
primera aplicacién del cuestionario el 25% respondié de forma acertada y el 75% de forma

errénea.

Como se puede observar también existe una mejora al identificar a una especie
invasora. Al identificar las caracteristicas de las especies invasoras, los alumnos pueden
explicar su impacto en el equilibrio ambiental, asociando este concepto a la tarea nimero
2 de la Webquest, donde los alumnos debieron investigar el papel que desempefia cada

grupo de organismos en el equilibrio del ecosistema.
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Pregunta 5. Identificar organismos que
permiten el reciclaje de materiales en el
ecosistema.

m PREVIA m POSTERIOR

83.3

/2.4

CORRECTAS\/

INCORRECTAS

Gréfica 24. Comparacion de resultados, expresados en porcentaje, entre las preguntas de la prueba
previa y la posterior a la aplicacion de la Webquest. Pregunta cerrada 5. Fuente: Elaboracion

propia

Al identificar los organismos que se encargan del reciclaje de materiales dentro de

un ecosistema, durante el primer cuestionario, el 83.3% respondieron de forma

inadecuada y solo el 16.7% de forma correcta. Por el contrario, durante la segunda

aplicacion, el 72.4% respondieron equivocadamente y el 27.6% de forma adecuada.

Se puede inferir que, a pesar de existir un avance, aun los alumnos no terminan

de identificar la funcién de cada grupo de organismos en el ecosistema, en este caso, los

microorganismos especificamente.

Pregunta 6. Identificar el campo de
estudio de la etnobiologia

mPREVIA mPOSTERIOR

75.9
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Grafica 25. Comparacion de resultados entre las preguntas de la prueba previa y la posterior a la

aplicacion de la Webquest. Pregunta cerrada 6. Fuente: Elaboracion propia

97



En la grafica correspondiente a los resultados de la pregunta numero 6, como se
puede apreciar, existié un incremento significativo entre las respuestas correctas entre la
prueba previa y la posterior: en la primera prueba solo el 30% respondio correctamente,

sin embargo, en la segunda prueba lo hizo el 75.9%

Los alumnos entonces han mejorado su conocimiento en cuanto al campo de
estudio de cada rama de la biologia y de la importancia de la interdisciplinariedad para

comprender el entorno.

Pregunta 7. Causas de especiacion

mPREVIA mPOSTERIOR

CORRECTAS

INCORRECTAS

Gréfica 26. Comparacion de resultados entre las preguntas de la prueba previa y la posterior a la
aplicacion de la Webquest. Pregunta cerrada 7. Fuente: Elaboracion propia

Los resultados presentados en este gréafico indican que el 86.2% de los estudiantes
respondieron correctamente que las causas de especiacién se pueden conocer a través
de la evidencia fésil, genética y geoldgica, a diferencia del otro 25% que respondi6
adecuadamente en la primera prueba. La diferencia también es significativa entre ambas

aplicaciones.

Otros de los objetivos de la investigacion fueron los de identificar si existieron
cambios en la practica docente y las ventajas y desventajas que representa la estrategia
didactica propuesta. Para ello, se aplicd un cuestionario de 7 preguntas cerradas y dos

preguntas abiertas (Anexo 4), a los 58 estudiantes que conforman la muestra de estudio,
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el cual permitié conocer la percepcion de los alumnos con respecto al desarrollo de las
tareas de la Webquest y los cambios con respecto a la ensefianza a través de esta

estrategia basada en TIC.

De este cuestionario se rescatan los siguientes resultados:

Encuesta respecto del empleo de la
webquest

B Pregunta 1 m Pregunta 2 ® Pregunta 3 B Pregunta 4

B Pregunta 5 ®m Pregunta 6 ® Pregunta 7

87.9 84.5 93.1
60.3
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Gréfica 27. Resultados de la encuesta aplicada a los alumnos con quienes se realizé la experiencia.
Se muestra el porcentaje de incidencias de cada opcidn, de las 7 preguntas cerradas. Fuente:
Elaboracidn propia.

Pregunta 1.

El 60% de los alumnos considera que se aburre con la ensefianza basada en
métodos tradicionales, sobre todo cuando el docente expone el tema y ellos toman
apuntes. Mencionan que es poco atractiva para ellos este tipo de ensefianza, debido a
gue los docentes no siempre dominan el tema o pasan hablando mucho tiempo, los temas
son poco interesantes y les es mas atractivo emplear las tecnologias; se hace referencia
de forma textual, respecto a lo que algunos alumnos anotaron en el apartado de
observaciones del cuestionario: “Se me hace interesante emplear la tecnologia”(...)’nos
ponen a leer mucho y no me gusta’(...) explican mucho en el pizarrén”(...)’los maestros

no siempre dominan el temay llegan a confundirnos, ademas es mas interesante emplear

99



la computadora’(...)"ya estamos acostumbrados a usar la tecnologia para cualquier cosa

y se me hace mas facil aprender”.

El 40% indic6 que no se aburre con la forma de ensefar de sus profesores. Entre
las razones mencionan: “buscan la forma de hacer la clase entretenida, sobre todo con
las practicas en el laboratorio”...”nos explican paso a paso y asi entiendo mas, que si me

ponen a leer”.
Pregunta 2.

El 88% de los alumnos refiere que nunca habia empleado esta estrategia con
anterioridad y el 12% menciona que ya la habia utilizado.

Pregunta 3.

Para el 44% la estrategia didactica fue muy util para estudiar el tema de diversidad.

El 41% indica que fue util y el 5% que fue medianamente Uutil.
Pregunta 4.

Para el 85% de los estudiantes que conformaron la muestra de estudio, el disefio
de la Webquest siempre fue claro y facil para realizar las tareas; para el 10% casi siempre

el disefio fue claro y facil, y, para el 5% el disefio no fue claro ni facil.

Pregunta 5.

El 93% de los alumnos indicé que el proceso, el desarrollo de las tareas y los
recursos que se proporcionaron, les permitié adquirir habilidades de busqueda, seleccion

y analisis de la informacion. El 7% indicé que no desarrollo dichas habilidades.
Pregunta 6.

El 48% respondié que siempre recibio apoyo docente adecuado para llevar a cabo
las tareas; el 51% indico que casi siempre y el 1% refiere que casi nunca el apoyo fue el

adecuado, ya que el tiempo no era suficiente para atender a todos los alumnos.
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Pregunta 7.

Con respecto a la preferencia entre el empleo de la Webquest y la forma usual de
ensefianza, el 50% respondié que preferia la Webquest y el otro 50% respondié que
preferia trabajar como siempre; los estudiantes que prefieren trabajar a través de una
Webquest mencionan que es mas entretenida y dinamica: “me gusto utilizar la Webquest
porque fue mas divertido interpretar el papel de algun cientifico y discutir con mis
companeros como otros expertos” (271115E); "me parecid mas dinamica la clase, el
tiempo se iba rapido, casi sin sentir’ (271115E); "creo que es mejor emplear la tecnologia,

yo me diverti mas asi que cuando el profesor habla todo el tiempo” (301115E).

Los estudiantes que indicaron preferir la forma usual de trabajo, mencionan entre
diversos motivos, el exceso de trabajo, la falta de tiempo en clase para terminar cada
tarea y que muchas veces el acceso a internet era muy lento, por lo que se desesperaban:
“no me gusto tener que hacer cada quien la tarea y luego conjuntar lo del equipo para
redactar las conclusiones, no todos trabajamos al mismo ritmo” (301115E); "¢ Para qué
tanto trabajo? Nos podiamos repartir una lectura cada quien y ya” (301115E). "Me cost6
trabajo redactar lo que entendia de la informacion para después discutir con los
comparieros, y unos se tardaban mas que otros, prefiero que el profesor nos explique y
tomar mis apuntes” (011215E). "Fue complicado hacer las tareas porque a cada rato se
iba el internet y el tiempo de la clase se agotaba, luego teniamos que buscar un espacio
para sacar las conclusiones del equipo fuera de la clase y publicar en casa, no siempre
se pudo terminar una tarea en una sola clase” (301115E). Ademas, se identifica una
resistencia a salir de su zona de confort, a pesar de que sus resultados académicos no

son buenos.

Pregunta 8.

Entre los aspectos positivos y ventajas de emplear la Webquest, los mas

frecuentes expresados por los alumnos fueron los siguientes:
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Tabla 2. Ventajas de la Webquest expresadas en la encuesta realizada.

Ventajas expresadas Frecuencia %
Aprendizaje sencillo 20 34.5%
Forma de trabajo interesante 15 25.9%
Mejor analisis de la informacion. 13 22.4%
Busqueda de informacion mas 85 60.3%

eficiente y completa.

Motivacion al recibir comentarios 10 17.2%
de otras personas respecto al
trabajo realizado.

El docente te presta mas atencion. 40 68.9%

Mejor uso de la tecnologia y 42 72.4%

conocer nuevas herramientas

Facilidad para realizar los 13 22.4%
trabajos.
Mayor aprendizaje 38 65.5%

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 9.

Entre los aspectos negativos y desventajas del uso de la Webquest, se rescatan

los siguientes como los mas frecuentes:
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Tabla 3. Desventajas de la Webquest expresadas en la encuesta realizada.

Desventajas Frecuencia %

Invertir mayor tiempo en
desarrollar las actividades.

No todos analizan la informacion y

solo copian y pegan.

Servicio de internet deficiente — 86.2%

Falta de espacio para ingresar al 28 48.3%

laboratorio de computo.

Fuente: Elaboracién propia

En este cuestionario, solo el 6.7% alumnos anotaron sugerencias, las cuales

fueron:

e “Que dejen mas tareas como ésta”

¢ “Que tomen en cuenta nuestra opinion para la forma de trabajo y la evaluacion”

e “Que promuevan mas actividades como ésta”

¢ “Que los recursos que nos propone el profesor se especifiquen por cada tarea y

no de forma general’
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Estos comentarios sugieren que los alumnos se sintieron satisfechos con el
desarrollo de las actividades y los resultados obtenidos, sin embargo, solicitan la atencion
constante del docente para resolver sus dudas y recibir los apoyos necesarios.

Demandan que se les tome mas en cuenta.

Ademas, las entrevistas realizadas a 6 alumnos (dos de alto desempefio, dos de
medio desempefio y dos de bajo desempefio), que representan el 10% de la muestra de
estudio y a los dos docentes orientadores, permitieron identificar de forma mas puntual,
los cambios en la practica docente, considerando el punto de vista del estudiante y la
experiencia pedagdgica de los docentes orientadores.

De estas entrevistas se obtuvieron los siguientes resultados:

CAMBIOS OBSERVADOS EN LA DOCENCIA

RESOLUCION DE DINAMISMO
DUDAS 7 12%
CONSTANTEMEN
TE
1% ELACIONAR LA MAYOR
MATERIA CON LA TENCION
VIDA REAL 14%
10%
ORIENTACION
PERSOi\lSA;\/I;IZADA VIAYOR
EXIGENCIA
MAYOR 29
MOTIVANTE RESPONSABILIDA
10% D

Gréfica 28. Muestra las incidencias de las caracteristicas mencionadas mas frecuentemente por los
estudiantes y orientadores en las entrevistas, como parte de la modificacion en la practica docente.
Fuente: Elaboracion propia

Los principales cambios observados por los estudiantes fueron: mayor dinamismo
en la clase, mayor exigencia por parte del docente, mayor responsabilidad tanto en la
ensefianza como en el aprendizaje, mayor apoyo al resolver las dudas constantemente

y que fue una actividad motivante.

De estas mismas entrevistas se rescatan algunas ventajas y desventajas que los

alumnos entrevistados identificaron al desarrollar las actividades de la Webquest. Por
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ejemplo, comentarios como “nos prestd mas atencion” (271115E); “tuvo que constatar en
el salén que hiciéramos las cosas” (271115E); “se mostré exigente, pero dispuesto a
apoyarnos” (271115E); “con el trabajo de la Webquest teniamos que investigar y notamos
gue cada quién piensa diferente, asi nos pudo llamar mas la atencién la materia de
biologia y logramos aprender mas cosas, con la ayuda del docente” (011215E); “ayudo a
que hiciéramos bien las cosas, vigilé que todos trabajdramos y que no hiciéramos las
cosas al aventon, para que tuviéramos mejores resultados” (301115E), hacen notar que
el cambio en la forma de ensefianza gener¢ interés en la materia y beneficios para su

aprendizaje.

ANALISIS DE ENTREVISTAS A LOS ALUMNOS
(VENTAJAS AL EMPLEAR LA WEBQUEST )

Trabajo colaborativo
Resolucién de dudas
Orientacion personalizada
Mejorar resultados
Mayor responsabilidad
Creatividad

100 150 200
¥ P 1: entrevista_posterior_alumnol.docx ¥ P 2: entrevista_posterior_alumno2.docx
® P 3: entrevista_posterior_alumno3.docx ¥ P 4: entrevista_posterior_alumno4.docx
® P 5: entrevista_posterior_alumno5.docx ® P 6: entrevista_posterior_alumno6.docx

~ TOTALES:

Gréfica 29. Muestra las principales ventajas de la Webquest observadas por los alumnos
entrevistados. Fuente: Elaboracién propia.

Los alumnos entrevistados insisten en que las desventajas son la falta de recursos
y que las actividades implican mayor espacio de tiempo: “La verdad se me hizo mucho
trabajo y que necesitamos mas tiempo” (301115E); “no todo el tiempo podemos usar las
computadoras, no podiamos avanzar mucho” (301115E); “creo que es mas trabajo, tanto

para el maestro como para nosotros y mas tiempo que dedicarle” (011215E).

Desde la perspectiva de los docentes orientadores, los cambios en la docencia se
observaron a través de una mayor responsabilidad por el aprendizaje, por ser mas un

facilitador que un instructor y que asumieron una docencia centrada en el alumno.
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Comentarios como: “tomo en cuenta a sus alumnos, sus inquietudes y sus necesidades”
(110116DO0); “procuro fomentar el aprendizaje” (110116DO); “se planificaron las sesiones
de clase con mayor cuidado” (120116DO); “dispuesto a probar nuevas formas de trabajo”
(120116D0); “mas flexible, pero sin descuidar la disciplina” (110116DO), nos permiten
observar un cambio en la actitud frente a la practica docente y el camino a desarrollar las
competencias del perfil del docente de educacién media superior que exige la RIEMS.

Los aspectos negativos que observaron los docentes orientadores respecto a la
pertinencia de esta estrategia en el contexto de la preparatoria oficial No. 118, mencionan
la falta de recursos tecnologicos y de trabajo colaborativo entre docentes: “Los aspectos
negativos fue sobre todo la falta de computadoras, el mal servicio de internet, reduccion
del tiempo por actividades administrativas” (110116DO); “la resistencia al cambio y falta
de equipo tecnoldgico y espacio para emplear el que se tiene” (120116DO); “si se
trabajara de forma colaborativa entre docentes, se reduciria un poco la carga de trabajo
y los beneficios serian mayores, pero aun hay mucha resistencia entre los compafieros”
(110116DO0).

De forma adicional se presentan a continuacién los promedios de
aprovechamiento en la materia de biologia por grupo, con el fin de realizar una
comparacion de los resultados sumativos, que finalmente le preocupan a la institucion
para disminuir la desercion escolar causada por el bajo aprovechamiento. La siguiente
grafica permite observar que existi6 una mejora significativa entre los grupos que

conformaron la muestra de estudio.
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PROMEDIO POR GRUPO
BIOLOGIA
TURNO VESPERTINO

PROMEDIO PRIMERA PROMEDIO SEGUNDA
EVALUACION EVALUACION

m3°]1 m3°2 m3°3 m3°4 m3°5

Gréfica 30. Comparacion de los promedios de evaluacion entre el primer y segundo parcial, de la
materia de biologia general, semestre 2015 B. Fuente: Elaboracion propia.

Finalmente se entrevistd al docente que aplicd la Webquest con la mitad de la
muestra con el propdésito de saber su percepcion respecto de las ventajas y desventajas
de la Webquest, para la practica docente. El guion de la entrevista se puede consultar en

el anexo 5.

Desde la optica del comparfiero docente que aplicé la Webquest disefiada por el
investigador, éste considera que el disefio es adecuado y pertinente para nuestro
contexto: “El disefio me parecié adecuado pues considera los contenidos de la disciplina
y se adapta a la secuencia didactica del META” (130116DB), ademas que tiene mas
beneficios que desventajas, pues opina que si se empleara de forma multidisciplinaria los
alumnos podrian relacionar el conocimiento adquirido en diversas materias y con su vida
cotidiana, generando aprendizajes mas significativos y mejorando los resultados.
Ademas, al trabajar de forma colaborativa entre docentes se podria “reducir la carga de
trabajo administrativo” (130116DB).

4.4 Interpretacion de los resultados

Una vez presentados los resultados y de realizar la discusion de los mismos, a
continuacion, se presenta la interpretacion de la informacion presentada, para dar

respuesta a las preguntas que guiaron esta investigacion:
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1. ;De qué manera la secuencia didactica empleada en la Webquest pudo
motivar el interés de los jovenes por el estudio de la biologia, ademés de contribuir para

potenciar la practica docente?

Por principio, la secuencia did4ctica que se propone en el disefio de la Webquest
(Dodge,1995) es acorde a la secuencia didactica que propone el Modelo Educativo de
Transformacion Académica (META), para el subsistema de bachillerato general del
Estado de México (Secretaria de Educacion del Estado de México, 2008). A continuacion

se presentan los aspectos en los que se encontro relacion:

Cuadrante 1. Produccion de un ambiente de motivacion via la gestion de preguntas
de interés para el estudiante: En la Webquest, la produccién del ambiente motivacional
se establece en la redaccion de la introduccion, donde se invita al alumno a indagar
acerca de un problema del contexto o de un tema a discutir. El docente debe redactarla
de tal forma que despierte curiosidad en el estudiante. Por otra parte, la redaccion de las
tareas que deben realizar los alumnos, y que se incluyen en el apartado que lleva el
mismo nombre en la Webquest, deben promover que los estudiantes utilicen niveles de
pensamiento cada vez mas elevados. Se trata de que éstos generen respuestas
coherentes, después de una revision de la informacion y andlisis de la misma (véase el

anexo 6).

Considerando los comentarios de los estudiantes, vertidos en las entrevistas, no
solo la redaccién de la Introduccion, sino el desarrollo de las tareas, empleando la
tecnologia, generd el interés por realizar las actividades: “En general creo que nos
ayudaria mas a pasar estas materias que se nos hacen tan dificiles” (271115E); “buscaba
gue la actividad fuera entretenida, porque sentarnos a leer y escribir mucho nos aburre”
(271115E); “nos ayud6é a pensar mas, analizar y buscar correctamente informacion,
ademas que mejord un poco nuestra redaccion, por las veces que tuvimos que modificar
nuestras conclusiones” (301115E); “me resultd mas interesante emplear la tecnologia

para realizar mis tareas y aprendi a buscar mejor la informacién” (011215E).

También el empleo de un juego de roles, propicio el ambiente de motivacion, en el

proceso de la Webquest, se indica a los alumnos que elijan al “experto” que van a
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representar, de acuerdo con sus intereses (véase anexo 6). Al aplicar la Webquest, los
alumnos eligieron el rol que quisieron jugar, comentarios como: “con las actividades
buscaba que la clase fuera dinamica y que relacionaramos todo con la vida cotidiana, eso
me parecid6 muy bueno” (271115E); “con el trabajo de la Webquest teniamos que
investigar y notamos que cada quién piensa diferente, asi nos pudo llamar mas la
atencién la materia de biologia y logramos aprender mas cosas” (301115E), se confirma

la motivacion generada a través de la estrategia y que se apega al cuadrante 1 de META.

Cuadrante 2. Busqueda, identificacion y evaluacion de informacion y construccion
de estrategias de indagacion: Aqui el docente guia la investigacion, a través de los
recursos sugeridos en la Webquest y especifica en el proceso lo que deben hacer los
alumnos, orientandolos en la organizacion y ejecucién de las tareas. La seccion
denominada proceso en la Webquest, debe facilitar al estudiante el desarrollo de las
tareas, es lo que Correa Gorospe (2004), Viials (2009), Adell (2004), Perrenoud (2006)

denominan andamiaje (véase el anexo 6).

Cuadrante 3. Arreglo de las fuentes de informacion y generacion del arreglo de
datos y referentes: el andamiaje lo brindé el docente a través de las indicaciones
registradas en el proceso y los recursos sugeridos (véase el anexo 6), formando parte
ademas, de lo que Ausubel denomina subsunsores y sumado a las acciones que
realizaron los alumnos, a partir de la toma de decisiones en equipo colaborativo, para
buscar y seleccionar nueva informacion, permitieron desarrollar estas habilidades y

promoviendo un cambio en su forma de trabajo.

Lo anterior se confirma en los comentarios vertidos por los estudiantes, durante
las entrevistas: “Aprendi acerca de varios temas que eran nuevos para mi. También
aprendi a buscar en internet y poder hacer bien una conclusion de todo lo que leia”
(271115E); “Aunque no me gusta leer esta actividad nos obligé y pude darme cuenta que
me hacia mucha falta saber buscar bien la informacion y no ser tan conformista echandole
la culpa a los demas si salian las cosas mal, pues también tuve que aceptar mi

responsabilidad” (301115E); “Me ayudd a saber buscar informacion en un sitio web
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correcto y cosas relacionadas con la materia, como lo que es sustentabilidad y a qué se
dedica cada cientifico” (011215E).

Cuadrante 4. Construccion de estrategias de resolucién de problemas, de acuerdo
a los referentes tedricos y metodoldgicos de la disciplina: Nuevamente los estudiantes, a
través del trabajo colaborativo, establecieron sus estrategias, con la orientacién del
docente, quien previamente construyo el andamiaje y especificé en el proceso y en la
evaluacion de la Webquest, las caracteristicas de los productos que debieron generar

los alumnos.

Cuadrante 5. Solucionar el problema de acuerdo a los procedimientos propios de
la disciplina con apoyo del docente: Una vez realizadas las tareas, los alumnos
redactaron sus conclusiones y las publicaron en un blog, creado por ellos mismos (véase
anexo 7). En el apartado de evaluacion de la Webquest, se especificaron los parametros
de valoracion, tanto del proceso como de los productos; conocerlos previamente, permitio
qgue los alumnos tuvieran un referente de lo solicitado y pudieron redactaran sus
publicaciones, cada vez con mayor claridad. El apoyo docente en esta etapa fue muy
importante, ya que los alumnos al principio no comprendian lo que debian hacer, pues
era la primera vez que trabajaban de esta forma. “Se generaron muchas dudas con
respecto al proceso” (130116DB) y la falta de habilidades de redaccioén, obligé a que
repitieran varias sus escritos, comentario confirmado por los estudiantes: “Nos iba
revisando la redaccion de nuestras conclusiones y nos decia si ibamos bien o habia que
corregir’” (301115E); “En si nos ayudd a pensar mas, analizar y buscar correctamente
informacion, ademas que mejoré un poco nuestra redaccion, por las veces que tuvimos

que modificar nuestras conclusiones” (271115E).

Al expresar los estudiantes su inquietud sobre tener que redactar sus respuestas

de forma individual y después en equipo (“¢para qué tanto?”, “;por qué no solo
investigamos la informacion, y ya?”, comentarios vertidos durante el desarrollo de las
tareas en el aula), el docente investigador, tuvo que generar reflexiones acerca de la
importancia del trabajo colaborativo, y brindar mayor apoyo para resolver las dudas,

situacion que confirmé el otro docente participante:
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“Al inicio hubo mucha resistencia, se quejaban mucho y decian que era mucho
trabajo, que no todos querian participar, pero poco a poco se fueron integrando
en las actividades y participaban mas (...) Muchos de ellos no tienen aun
habilidades para buscar informaciéon adecuada y analizarla, esa parte costé
mucho trabajo, pero al final creo que “les cayo el veinte” y mejoraron en ese
aspecto. También se comprometieron un poco mas y entre ellos mismos se
exigian para sacar adelante el trabajo, lo que ayudé a que trabajaran mas de
forma colaborativa” (130116DB).

Cuadrante 6. “Presentar o comunicar sus hallazgos a través de una presentacion
oral o escrita”. En la Webquest, el proceso establecio los productos que debieron generar
los alumnos, y en la evaluacion, se especificaron los criterios y pardmetros para evaluar

y calificar. En el anexo 7 se pueden observar algunas de las publicaciones generadas.

Por tanto, la secuencia didactica de la Webquest establecié un escenario que
motivo la indagacion y el estudio de la diversidad; a través de la introduccién redactada,
Se puso en contexto a los estudiantes respecto al tema y se invitd a participar como un
“‘experto” en la busqueda, analisis e interpretaciéon de informacion, para finalmente
generar reflexiones en torno a una serie de preguntas (tareas) que guiaron el analisis y
propusieron soluciones a un problema del contexto: en el caso particular de la Webquest
propuesta, el problema fue comprender la diversidad bioldgica y el impacto del hombre

en la conservacion ambiental y el desarrollo sustentable.

En este sentido, la Webquest resultd pertinente en el contexto de las Escuela
Preparatoria 118 (y podria serlo para otras instituciones del mismo subsistema), pues se
adapt6 a la secuencia didactica que propone el modelo educativo de la subdireccion de

bachillerato general (META), asi como al enfoque constructivista ausbeliano.

Como ya se expuso, el juego de los roles propuestos, motivo a los alumnos para
participar desde el punto de vista de un experto, sin embargo, al revisar los recursos y
generar el primer producto individual, el docente observo que no todos los estudiantes

participaban de forma activa, teniendo que brindar mas apoyo e invitarlos a participar.

Las expresiones vertidas en el cuestionario aplicado después de realizar las tareas
de la Webquest, permiten identificar el interés generado a través de la secuencia

didactica; las que mas destacan dicho interés son por ejemplo: “Aprendemos de manera
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mas facil e interesante”, “Aprendimos a analizar mejor la informacién y a investigar mejor”,
“Utilizamos varias fuentes de informacion, no solo una”, “Nos ayudd a ser un poco mas
conscientes de las cosas, analizamos mejor”, “Otras personas pueden ver tu trabajo y

hacer comentarios para mejorar”, “El maestro se da mas cuenta de lo que hacemos y nos

pone mas atencién para resolver las dudas”.

Aunque la secuencia didactica de la Webquest, es acorde con la secuencia
didactica propuesta en META, como se describié en las lineas anteriores, la serie de
comentarios vertidos en las encuestas y en las entrevistas, nos muestran que el empleo
de esta estrategia, gener6 mayor interés y expectacion en los estudiantes. Se confirma
entonces que al emplear la Webquest, se promueve la motivacién de los estudiantes

para el estudio la biologia.

Respecto a la modificacion de la practica docente, las entrevistas realizadas a los
estudiantes y docentes orientadores, permitieron identificar que la aplicacion de la
Webquest, obligd a los docentes a prestar mas atencion a los alumnos, brindar apoyo
mas personalizado y emplear estrategias de evaluacion basadas en los conocimientos,
habilidades y actitudes y no solo en los contenidos: “estamos acostumbrados a disenar
de forma estandarizada y sobre todo para que nos genere la menor carga de trabajo”
(Docente aplicador de la Webquest); entonces, al disefiar la Webquest, como bien
apuntan Dodge (1998), Adell (2004), Bernabé Mufioz (2009), Rivera Patron (2009) y
Bilbao Rodriguez y Velasco Garcia (2014), se requiere de una reflexion y andlisis de los
objetivos de aprendizaje esperados y las habilidades a desarrollar en los alumnos y con
base en ello disefiar la Webquest de forma especifica, lo que implica la competencia
docente de planeacion de estrategias didacticas centradas en el alumno (Secretaria de
Educacion Puablica, 2008c).

Disefar la Webquest, a partir de los saberes previos de los estudiantes y de las
caracteristicas del contexto, promoviendo la relacion de los saberes previos y los nuevos,
para enfrentar problematicas del entorno y empleando los contenidos como mediadores
del proceso de aprendizaje, permitié a los docentes desarrollar sus competencias de

planeacién, evaluacién y manejo de las TIC. Ademas, tuvieron que involucrarse aun mas

112



en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, modificando su funcién de poseedores

de conocimiento a la de facilitadores.

A partir de lo anterior podemos confirmar que el disefio, aplicacion y evaluacion

de la Webquest permiten la transformacién de la practica docente.

2. ¢COmo esta estrategia pudo propiciar el aprendizaje significativo, de
acuerdo a lo que afirman otros estudios, para considerarse una alternativa pertinente
en el contexto de la EPO 1187

Como se menciond en el marco teorico referencial, Bernabé Mufioz (2009), Rivera
Patron (2009), Boude Figueredo (2011), Nava Pérez (2012), Serrano Aldana (2012),
Cortés Estrada (2013), Garcia Encalada (2013) y Fajardo de la O (2014), afirman que a
través de la Webquest se promueve el aprendizaje autbnomo y cooperativo, que ademas
se puede fortalecer el desarrollo de competencias basicas, digitales e interpersonales y
promover el desarrollo integral del alumno. Ademas, Bernabé Mufioz (2009), Boude
Figueredo (2011) y Lozano Roy (2011), dicen que el alumno tiene un cambio de actitud,
al volverse mas participativo y que va construyendo su conocimiento, al tener que
seleccionar y analizar la informacién, para resolver problemas de su contexto social y/o
laboral. En este sentido, pese a la resistencia mostrada al principio por los estudiantes,
al ir desarrollando las tareas, estos se mostraron cada vez mas participativos, y tras el
apoyo y seguimiento del docente, sus productos fueron mejorando en cuanto a la calidad

y contenido.

En cuanto a la generacién de aprendizajes significativos, en el marco pedagdgico
de la presente investigacion, se menciona que promover el aprendizaje significativo y el
desarrollo de habilidades y destrezas bajo el paradigma constructivista, implica que el
docente brinde una ayuda ajustada a las necesidades e intereses del alumno, articulando
de forma adecuada contenidos, conocimientos pedagégicos y, en la actualidad,
promoviendo el uso de las TIC. Desde esta perspectiva, el disefio de la Webquest logré
proporcionar en primera instancia dicho apoyo, pero en el desarrollo de las tareas, el
papel docente resulto de vital importancia, al resolver dudas y generar reflexiones que

condujesen a los estudiantes a la comprension de la informacion.
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Ausubel afirma que, el aprendizaje consiste en adquirir ideas, conceptos y
principios al relacionar la nueva informacion con los conocimientos previos
(reestructuracién), a través de la interaccion con los objetos fisicos y sociales, que
requiere de una actitud de disposicion para aprender, por parte del alumno, y de
materiales atractivos y adecuados (potencialmente significativos), proporcionados por el
docente, se respalda que a través de las actividades y recursos sugeridos en la Webquest
y la interaccion de los actores, se generd nuevo aprendizaje y se destaca la importancia

de un disefio ad oc, con los estudiantes a quienes va dirigida la estrategia.

Adicionalmente, al analizar los resultados entre el cuestionario previo y posterior a
la Webquest, referente a los saberes adquiridos, se identifican diferencias significativas
con respecto al conocimiento generado (véanse graficas 16 a 26). Aunque los resultados
alun no se pueden considerar totalmente satisfactorios, para los propdsitos de este
trabajo, si se demuestra una mejora en los resultados, después de realizar las actividades

propuestas en la Webquest.

Ademas, en las entrevistas realizadas a los estudiantes, comentarios como: “Nos
ayudo a pensar mas, analizar y buscar correctamente informaciéon” (271115E); “Aprendi
acerca de varios temas que eran nuevos para mi. También aprendi a buscar en internet
y poder hacer bien una conclusion de todo lo que leia” (271115E); “Aprendi cosas nuevas
de la materia de biologia y a manejar mejor la computadora, buscar informacién
verdadera y util” (011215E), permitieron identificar que los alumnos reconocen que, a
través de la estrategia, lograron un aprendizaje mas significativo con respecto a

guienes no la utilizaron.

Tomando en cuenta entonces que el conocimiento se da por la interaccién entre
las estructuras presentes en los individuos y la nueva informacién, segun la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel, los alumnos pudieron “ligar”’ la nueva informacién

con sus saberes previos, reajustandolos y reconstruyéndolos.

Por lo anterior podemos decir que la Webquest resulta una estrategia didactica

pertinente para generar aprendizaje significativo.
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3. ¢Existié diferencia significativa en el desempefio escolar, empleando las
técnicas de ensefianzay evaluacion acostumbradas entre los docentes de la EPO

118, con respecto a lo obtenido mediante la aplicacidén de la Webquest?

De acuerdo a los resultados de las evaluaciones sumativas que se registraron en
los dos periodos parciales, se observa que si existe diferencia entre el
aprovechamiento escolar de los estudiantes que desarrollaron la Webquest con
respecto a los estudiantes que no la desarrollaron. La estrategia didactica se aplicé en
dos de los 5 grupos, los cuales mejoraron en los resultados finales de evaluacion parcial,
puesto que se considero el proceso y los productos generados, realizando la valoracion
mediante una rdbrica y no Unicamente un instrumento para identificar saberes

memoristicos.

4. ¢Qué dificultades o desventajas represento esta estrategia didactica para

la docencia de la Biologia en el contexto de la EPO 118?

Desde la perspectiva del investigador, después de la experiencia al disefiar y
aplicar la Webquest, se identifican como desventajas, el tiempo que se requiere para el
disefio de la Webquest por primera vez, aunque después se puedan hacer ajustes
considerando las caracteristicas de los nuevos alumnos; otra desventaja, en el contexto
de la preparatoria 118, es la operacion en las aulas, ya que no siempre se cuenta con el
espacio del laboratorio de computo y la sefial que llega a las aulas de cada grupo es muy
baja. Si se les pide que lo hagan en casa, no todos cuentan con los recursos, por lo que
tienen que acudir al café internet y les implica un gasto, ademas de que no todos se
comprometen igual y, de esta forma, el docente no puede verificar que estén realizando
bien las tareas o resolver las dudas de forma inmediata, entonces se requiere mas tiempo

para realizar las actividades.

Las ventajas observadas por el investigador son: mayor aprendizaje, desarrollo de
habilidades de busqueda, seleccion e interpretacién de informacion, mejora en la
redaccion y comunicacion, refiriéndonos al alumno. Respecto al docente, el desarrollo de
competencias de planeacion y evaluacion, asi como una docencia centrada en el alumno,

implicando un mayor compromiso y atencion.
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Considerando las opiniones del otro docente que también aplico la estrategia, se
coincide en que la principal desventaja es la falta de recursos tecnologicos y la escasez
de tiempo, por la carga horaria con que se cuenta, para realizar las actividades de
ensefianza y aprendizaje, asi como por el sin nimero de actividades administrativas
institucionales, que distraen al docente de su labor pedagdgica. De igual manera coincidié
en que las ventajas son tanto para alumnos como para docentes, pero agrega que la
estrategia podria ser potencialmente mas enriquecedora, si se trabaja de forma

colaborativa entre docentes, con proyectos multidisciplinarios, a través de la Webquest.

Los resultados obtenidos y su confrontacion con lo referido en otras
investigaciones, permitieron confirmar que la Webquest es una estrategia didactica
pertinente para generar aprendizaje significativo y mejorar los resultados académicos, en

la materia de Biologia, en el contexto de la EPO 118.

Algo que no mencionan otros investigadores en sus resultados después de
emplear la Webquest, es el proceso que lleva a cabo el docente al disefiar y conducir una

estrategia de este tipo, es decir, no especifican si tuvieron que modificar o no su préactica.

En esta investigacion se encontrd que la estrategia también posibilita la mejora de
la practica docente al fortalecer las competencias de planeacién, didactica y evaluacion,
asi como las habilidades en el manejo de las TIC, desde el momento en que se disefia,
pues se debe generar una reflexion sobre los objetivos y las competencias a desarrollar
para redactar las tareas, generar el andamiaje necesario, con base en los saberes previos
de los estudiantes y especificarlo adecuadamente en la seccion proceso y la seccién
recursos de la Webquest; asi mismo, al ponerla en practica propiciando un mayor
acercamiento del docente al proceso que siguen sus alumnos, hasta la evaluacion

mediante técnicas e instrumentos acordes a una educacion basada en competencias.

Lo anterior se ve respaldado por Rivera Patron (2009), Correa Gorospe (2004) y
Meléndez Campos (2013), quienes destacan la necesidad de desarrollar las habilidades
docentes, tanto en aspectos tecnoldgicos, como pedagdgicos, para disefar y aplicar

adecuadamente una Webquest.
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Sin embargo, no hay que olvidar que el disefio de estrategias didacticas
basadas en TIC, como la Webquest, implica la seleccion adecuada de herramientas
y recursos, pues lo mas importante es ensefiar a pensar y fomentar la creatividad de
los estudiantes. Como nos refieren Araoz, Guerrero, Villasefor, & Galindo (2008)
“para aprender a aprender es necesario aprender a pensar, es decir, se requiere del
uso de estrategias cognitivas, metacognitivas y modelos conceptuales” (P4g. 85), “el
proceso de razonar, inferir, argumentar y refutar, propicia el desarrollo de habilidades
de pensamiento critico y reflexivo” (Pag. 86) y “cuando aprendemos hacemos
consciente nuestro entorno y tratamos de comprender lo que sucede mas alla de él”
(Pag. 106); en este sentido el docente funge un papel muy importante, pues es a
través del andamiaje que pueda construir, de las estrategias didacticas que disefia o
selecciona y el apoyo pedagogico que brinda dentro y fuera del aula, que el alumno

puede desarrollar estas habilidades.

A continuacion, se exponen las conclusiones a las que se llegaron, tras la

interpretacion de los datos obtenidos en la investigacion.

117



Conclusiones de la investigacion

Una vez realizada la descripcion y analisis de los resultados, al disefar y aplicar
una Webquest en la materia de Biologia General, con alumnos de 5° semestre de la

Escuela Preparatoria Oficial No. 118, se asientan las siguientes conclusiones generales:

v' Se confirma que, el tipo de estrategias y técnicas de ensefianza centradas
en los contenidos propician el desinterés de los estudiantes en el
aprendizaje.

v' Elempleo de la Webquest permite la motivaciéon en el estudio de la biologia,
al utilizar de forma productiva las TIC, aunque el grado de interés generado,
depende de lo atractivo de su disefo, la claridad con que se presentan las
tareas y el proceso, asi como el apoyo brindado por el docente.

v" Promover el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades y
destrezas bajo el paradigma constructivista, implica que el docente brinde
una ayuda ajustada a las necesidades e intereses del alumno, articulando
de forma adecuada contenidos, conocimientos pedagoégicos e
introduciendo las TIC.

v' A través de las tareas, proceso y recursos de la Webquest, se promueve
la busqueda y seleccion de recursos adecuados de la red, para solucionar
problemas y presentar sus conclusiones, lo que se considera
“subsunsores” adecuados que contribuyen al aprendizaje de forma
significativa.

v' Al revisar la informacién de los recursos sugeridos, a través de la
Webquest, para desarrollar las tareas y generar conclusiones, los
estudiantes pueden ligar la nueva informacion con sus saberes previos,
reajustandolos y reconstruyéndolos.

v' La Webquest es una estrategia didactica que contribuye significativamente
a resolver el problema de bajo nivel de aprendizaje.

v' Aungue la Webquest puede compaginarse con la secuencia didactica de

META, no depende una de la otra, lo mas importante es ensefiar a pensar
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y formar conciencia del mundo que nos rodeay sus problematicas, asi como
fomentar la creatividad en la busqueda de soluciones.

v' Una practica docente donde se emplean las TIC, de forma eficiente y
productiva, vinculandolas con las teorias de aprendizaje constructivistas,
genera en sus estudiantes la motivacion, la interaccion, la continua
actividad intelectual, al propiciar experiencias significativas en los
ambientes de aprendizaje.

v La Webquest es una estrategia didactica que permite al docente
transformar sus habilidades de planeacion, apoyo pedagogico Yy
evaluacion centradas en el estudiante, obligandole a salir de su zona de
confort, activando su iniciativa y llevarlo a convertirse en lider de la
innovacion en su institucién, contribuyendo a mejorar la calidad del
sistema educativo y fortalecer la cultura cientifica y tecnolégica.

v Disefiar y aplicar la Webquest permite al docente participar en la gestion
de una cultura tecnoldgica, promoviendo el trabajo colaborativo y la
gestion de conocimiento de forma significativa.

v' Es imprescindible la gestion institucional de los recursos tecnoldgicos
necesarios y la adecuada capacitaciéon docente en el disefio pedagdgico
centrado en el estudiante, empleando de forma productiva las TIC, lo que

permitira mejorar la calidad educativa.

El empleo de las TIC puede favorecer la investigacion y la conformacion de
ambientes de aprendizaje colaborativo; la constitucidon de redes de apoyo e intercambio
académico, promover un mejor desempefio y por tanto aprendizajes mas significativos.
Ademas, el manejo de estas tecnologias constituye una de las competencias basicas a

desarrollar tanto por los estudiantes, como por los docentes.

Desde esta perspectiva la Webquest, utilizada como estrategia para transformar
la practica docente y mejorar el aprendizaje, asi como los resultados de
aprovechamiento, en el contexto de la Escuela Preparatoria Oficial No. 118, permitié
estimular y fortalecer las competencias del campo disciplinar y del perfil de egreso de los

estudiantes y las competencias docentes.
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La tesis central de esta investigacion es:

La Webquest es una estrategia didactica que contribuye a resolver el problema del

bajo nivel de aprendizaje de los estudiantes y transformar la practica docente.

Los resultados obtenidos permiten confirmar que la Webquest es una estrategia
didactica, que puede contribuir significativamente a resolver el problema de bajo
nivel de aprendizaje de los estudiantes, siempre y cuando su disefio sea considerando
las caracteristicas y saberes previos de los alumnos a quienes va dirigida y el docente

proporcione el andamiaje adecuado tanto en el disefio, como al aplicarla.

A través de la Webquest, el alumno trabajoé de forma colaborativa en pequefios
grupos, donde el dialogo, la cooperacion, la responsabilidad y el compromiso con los
demas y con su propio aprendizaje, estuvieron presentes todo el tiempo. El trabajo
colaborativo les permitio resolver los problemas, apoyados siempre por el docente, quien
les proporcioné ejemplos, informacién, propuso fuentes de informacién, incentivé la
bdasqueda de alternativas de solucién, reconocié los logros, entre otros apoyos

(andamiaje).

Se propicié que el estudiante empleara el razonamiento y el analisis, favoreciendo
la obtencion de nuevo aprendizaje de forma significativa, asi como el desarrollo de
habilidades de busqueda, seleccion e interpretacién de informacién y las habilidades
tecnoldgicas, cuando el docente brindé el apoyo y seguimiento necesarios; en

consecuencia, permitié la mejora en el aprovechamiento escolar.

El aprendizaje se generé a través de la incorporacion de la nueva informacién con
los conocimientos previos, a través de la interaccion con los recursos propuestos, los
seleccionados por los estudiantes y la interaccion entre estudiantes y el docente, lo cual
requirio promover una actitud de disposicion para aprender, por parte del alumno, y de
materiales atractivos y adecuados seleccionados por el docente. Esto se respalda que, a
través de las actividades sugeridas en la Webquest y la interaccion de los actores, se
generd nuevo aprendizaje y se destaca la importancia de un disefio ad oc, con los

estudiantes a quienes va dirigida la estrategia.
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Por ello, es necesario que la estrategia se apegue a los contenidos, saberes
previos de los alumnos, espacios fisicos y temporales del contexto institucional, ya que
si se deja que los alumnos desarrollen las tareas solos (sin el apoyo docente), se corre
el riesgo de que no todos realicen las tareas o participen de la misma forma en el trabajo

colaborativo.

Por otra parte, los resultados permitieron confirmar que el disefio y aplicacion de
la Webquest permite transformar la practica docente, al obligar a los profesores a
centrar la actividad formativa en el desarrollo del alumno y a fortalecer sus propias
competencias tecnoldgicas, de planeacion, didactica y evaluacion.

Los docentes como actores importantes en la transformacion educativa, ahora en
un papel de asesores o facilitadores, no sélo de conocimientos y destrezas, sino de los
valores, que son fundamentales para el desarrollo social, requieren cambiar sus
paradigmas, ya que sélo se han limitado a impartir catedra. Se hace necesario disefar
clases participativas donde se destaque el aprendizaje colaborativo, la solucién de
problemas y el trabajo en torno a proyectos, incluyendo las TIC de forma eficiente
y eficaz, como parte importante en los procesos que favorecen el desarrollo de

competencias y la conformacion de comunidades de aprendizaje.

Una vez que el docente cambia su visiéon de lo que debe ensefiar y como lo debe
ensefar, necesita aprender a disefiar estrategias didacticas que sean afines al
contexto de sus estudiantes y apoyarse de recursos actuales: Internet, redes
sociales, mensajeria instantanea, plataformas virtuales, simuladores, entre otros, que

sirvan de motivacion para fomentar el estudio y favorecer el aprendizaje.

En este sentido la Webquest resulté ser una estrategia didactica, que permitié
a los docentes mejorar sus habilidades de planeacion, apoyo pedagdgico y
evaluacion centradas en el estudiante, obligandolos a salir de su zona de confort,
activando su iniciativa y en un momento dado, puede llevarlos a convertirse en lideres de
la innovacién en sus instituciones, contribuyendo a mejorar la calidad del sistema
educativo y fortalecer la cultura cientifica y tecnolégica que, de acuerdo con la UNESCO
(2008) contribuye al desarrollo econdmico y social del pais.
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La practica docente, cuando emplea las TIC de forma eficiente y productiva,
vinculdndolas con las teorias de aprendizaje constructivistas, genera en sus
estudiantes la motivacion, la interacciéon, la continua actividad intelectual, al
propiciar experiencias significativas en los ambientes de aprendizaje, (lo cual se logra
cuando el ambiente se disefia con una intencién bien definida y clara), y de esta forma
se pueden estimular niveles intelectuales cada vez mas elevados, favoreciendo la

alfabetizacién cientifica y tecnolégica.

Por tanto, disefiar y aplicar la Webquest permitié a los docentes participar en
la gestién de una cultura tecnoldgica, promoviendo el trabajo colaborativo y la
gestiéon de conocimiento de forma significativa, lo cual transformé su practica

docente.
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Sugerencias

Se sugiere para futuras investigaciones, verificar si al fomentar el trabajo
colaborativo entre docentes de los distintos campos disciplinares, se puedan generar aun
mayores beneficios en el alumnado y fortalecer el desarrollo de las competencias
docentes, al disefiar y aplicar una Webquest multidisciplinaria.

Trabajar de forma colaborativa entre docentes, a través de proyectos
multidisciplinarios empleando la Webquest como estrategia didactica, podria reducir la
carga de trabajo para los estudiantes a la vez que se potencia su desarrollo y la gestion
de saberes de forma integral, ademas de generar una sintonia entre los objetivos y metas

de los docentes, alineados a los objetivos y metas institucionales.

Otros aspectos que se deben resaltar para nuestro contexto (quiza sea la misma
situacion en la mayoria de las escuelas preparatorias oficiales del Estado de México y

otras regiones del pais), y que pueden derivar en temas de investigacion, son:

e La imprescindible gestién institucional de recursos tecnolégicos para aplicar de
forma eficiente y eficaz las estrategias didacticas basadas en TIC, que como se
ha demostrado, coadyuvan al aprendizaje significativo y potencian la docencia
centrada en el estudiante.

e Reforzar las habilidades basicas de comprension lectora y redaccién, en todas las
disciplinas, ya que constituyen un factor esencial para la adquisiciéon de

conocimientos en cualquier nivel educativo.

Se invita ademas, a la reflexion de la importancia de conocer los procesos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion, centrados en el alumno, asi como el papel del
docente en el disefio de instrumentos, que faciliten dichos procesos y asi contribuir en la

mejora educativa.

El docente necesita transformar su vision de la propia practica y estar convencido
de que aprender no es primero memorizar, almacenar las informaciones, sino mas bien

reestructurar su sistema de comprension del mundo. Los docentes desde esta

123



perspectiva, requieren adquirir competencias de organizacion y animacion de situaciones
de aprendizaje, que los lleven a gestionar la progresion de aprendizaje de sus estudiantes
y practicar un apoyo integrado, lo cual requiere de capacitacion y actualizacion constante.
De ahi que se sugiere revisar los programas de formacion y capacitacion docente, para

mejorarlos.

Finalmente, esta investigacion es una contribucion en la suma de esfuerzos por
mejorar la educacion en favor del desarrollo de los adolescentes que cursan este nivel

educativo, y asi coadyuvar en el desarrollo econémico y social del pais.
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Anexos

Anexo 1. Competencias genéricas para la educacién media superior de México
(Diario Oficial de la Federacién, 2008).

Categoria Se auto determinay cuida de si
1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos
que persigue.

Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y
debilidades.

Identifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de
solicitar apoyo ante una situacion que lo rebase.

Elige alternativas y cursos de accién con base en criterios sustentados y en el marco de
un proyecto de vida.

Analiza criticamente los factores que influyen en su toma de decisiones.

Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de
Sus metas.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacién de sus expresiones en distintos
géneros.

Valora el arte como manifestacién de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones.

Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién
entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de
identidad.

Participa en practicas relacionadas con el arte.

3. Elige y practica estilos de vida saludables.

Reconoce la actividad fisica como un medio para su desarrollo fisico, mental y social.
Toma decisiones a partir de la valoracion de las consecuencias de distintos habitos de
consumo y conductas de riesgo.

Cultiva relaciones interpersonales que contribuyen a su desarrollo humano y el de quienes
lo rodean.

Categoria Se expresay se comunica

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion
de medios, codigos y herramientas apropiados.

Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, mateméticas o
gréaficas.

Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores, el
contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.
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Se comunica en una segunda lengua en situaciones cotidianas.
Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y
expresar ideas.

Categoria Piensa critica y reflexivamente

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno
de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

Identifica los sistemas y reglas o principios medulares que subyacen a una serie de
fendbmenos.

Construye hipétesis y disefia y aplica modelos para probar su validez.

Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentacién para producir conclusiones y
formular nuevas preguntas.

Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacién para procesar e interpretar
informacion.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros
puntos de vista de manera critica y reflexiva.

Elige las fuentes de informacion mas relevantes para un propdésito especifico y discrimina
entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Evallia argumentos y opiniones e identifica prejuicios y falacias.

Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer nuevas
evidencias, e integra nuevos conocimientos y perspectivas al acervo con el que cuenta.
Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Categoria Aprende de forma auténoma

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de conocimiento.
Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

Trabaja en forma colaborativa

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accion con pasos especificos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los
que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.
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Participa con responsabilidad en la sociedad

9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regiéon, México y el
mundo.

Privilegia el dialogo como mecanismo para la solucion de conflictos.

Toma decisiones a fin de contribuir a la equidad, bienestar y desarrollo democrético de la
sociedad.

Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano y miembro de distintas comunidades
e instituciones, y reconoce el valor de la participacion como herramienta para ejercerlos.

Contribuye a alcanzar un equilibrio entre el interés y bienestar individual y el interés
general de la sociedad.

Actlia de manera propositiva frente a fenédmenos de la sociedad y se mantiene informado.
Advierte que los fendbmenos que se desarrollan en los ambitos local, nacional e
internacional ocurren dentro de un contexto global interdependiente.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias,
valores, ideas y practicas sociales.

Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad de
dignidad y derechos de todas las personas, y rechaza toda forma de discriminacion.
Dialoga y aprende de personas con distintos puntos de vista y tradiciones culturales
mediante la ubicacién de sus propias circunstancias en un contexto mas amplio.

Asume que el respeto de las diferencias es el principio de integracion y convivencia en los
contextos local, nacional e internacional.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

Asume una actitud que favorece la solucién de problemas ambientales en los ambitos
local, nacional e internacional.

Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdémicas, politicas y sociales del
dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Contribuye al alcance de un equilibrio entre los intereses de corto y largo plazo con
relacion al ambiente.
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Anexo 2. Guion de entrevistas para conocer la percepcién respecto de la practica
docente.

A) Previa a la aplicacion de la Webquest
1. Entrevista para los estudiantes

Estimado alumno, con el fin de conocer la percepcidon gue tienes acerca de la forma de
ensefiar de tus profesores de ciencias, especialmente en la materia de biologia, ¢me

permitirias realizarte algunas preguntas?
1. ¢, Cémo consideras la forma de ensefar de tu profesor (a) de biologia?

2. ¢Qué recursos didacticos utiliza mas frecuentemente para ensefar (pizarron,
presentaciones de diapositivas, lecturas, practicas, videos documentales, dramatizaciones,

etcétera)?
3. ¢ Qué tipo de actividades les solicita que realicen durante sus clases?

4. ¢ Qué Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) utiliza para ensefiarles? ¢ Qué

tan frecuentemente?

5. ¢Cuales son las estrategias de evaluaciébn que emplea (tipos de evaluacion,
instrumentos 0 recursos para evaluar como rubricas, listas de cotejo, examenes, ensayos,

exposiciones, proyectos, etcétera)?
6. ¢, Consideras que su forma de ensefiar te permite aprender? ¢ por qué?
Agradezco mucho tu participacion.
2. Entrevista para los docentes orientadores

Buenas tardes compafiero(a), con base en tus observaciones de clase, ¢como consideras la
forma de ensefiar de los docentes de ciencias naturales, especialmente, los de la materia de

biologia?

¢Como valoras las estrategias de enseflanza que emplean, respecto al logro de los

aprendizajes en los alumnos? ¢, Cudles has observado que emplean?

¢Consideras que las estrategias de evaluacién que emplea, permiten que los alumnos

demuestren sus conocimientos, habilidades, valores y actitudes? ¢, Por qué?
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¢Alguna vez has observado que utilice tecnologias de informacion y comunicacion? ¢ Cuales?

¢, Qué tan frecuentemente?

¢Su forma de ensefiar motiva a los alumnos para que se interesen en el estudio de su

asignatura? ¢Por qué?
¢ Tienes algo que agregar con respecto a su practica docente?
Agradezco mucho tu participacion.
B) Posterior al empleo de la Webquest
1. Entrevista para el estudiante.

A partir de la aplicacién de la estrategia denominada Webquest, ¢ qué cambios observaste con

respecto a la forma de ensefar de tu profesor(a) de biologia?

¢ Cudles fueron las actitudes que mostré al conducirlos en el desarrollo de esta actividad?

¢ Coémo fue la forma de conducirlos y motivarlos?
¢De qué forma les brind6 apoyo durante el desarrollo de las actividades?,
¢, Qué opinas del empleo de este tipo de estrategias en las materias de ciencias?
¢, Qué aprendiste al realizar las tareas de la Webquest?
¢ Qué cambios notaste en la forma de ensefiar y evaluar de tu profesor(a)?
¢ Deseas agregar algun otro comentario?
Muchas gracias por participar.
2. Entrevista para el docente orientador.

Buenas tardes compafiero ¢,qué opinas de la aplicacion de la estrategia didactica Webquest en

la materia de biologia?

¢ Cudl es la actitud que notaste en el docente durante la aplicacion? ¢ Te hizo algiin comentario?

,Cual?
¢,Cudles fueron las actitudes de los alumnos? ¢ Cuales fueron sus comentarios mas frecuentes?

¢, Como consideras que fue el apoyo pedagogico?
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¢Podrias describir las modificaciones en la practica docente al emplear esta estrategia

didactica?
¢, Qué aspectos positivos y/o negativos pudiste observar?

Muchas gracias por tu colaboracion.
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Anexo 3. Cuestionario para identificar los saberes previos y adquiridos.

EDC

VALORES, ARTES
Y TECNOLOGIA

Cuestionario para la identificacion de saberes acerca de la biodiversidad y su
importancia

Nombre del Alumno:

Grupo: Fecha:

I. Responde de manera breve y concreta los siguientes cuestionamientos.
1. ¢ Qué es la sustentabilidad?

2. ¢Por qué México es considerado un pais Mega diverso?

3. ¢ Cudl es la importancia del papel que desempefan los cientificos para la conservacion de los

recursos naturales?

4. ¢ Por qué es importante el estudio de la biodiversidad?

[I. A continuacion se presentan algunas preguntas con opciones de respuesta. Selecciona la
que consideres correcta.

1.Tomando en cuenta el papel que desempefian los seres vivos en los ecosistemas,
¢cudles de los siguientes grupos son considerados productores?

a) Animales herbivoros  b) Animales Carnivoros c) Vegetales d) Microorganismos
del suelo

2.El empleo que dan los diferentes grupos humanos a los recursos naturales renovables

permite:
a) El desarrollo econémico y social de los pueblos.
b) El desarrollo cultural de los pueblos.
c) El desarrollo econémico, cultural y social de los pueblos.

d) El desarrollo econémico, cultural, social de los pueblos y la conservacion del
ambiente.

3.Una especie endémica se describe como:

a) Una especie en peligro de extincion
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b) Una especie que emplean las distintas etnias
¢) Una especie exclusiva de una region

d) Una especie desaparecida

4.Una especie invasora se describe como:

a) Especie que aumenta su poblacién y distribucién geografica por las nuevas
condiciones creadas en su ambiente.

b) Especie introducida fuera de su area de distribucion original.
c) Especie que se encuentra restringida a una region.
d) Especie que se encuentra dentro de su zona de distribucién original

5. ¢ Cudl de los siguientes grupos permite el reciclaje de materiales dentro de un
ecosistema?

a) Vegetales b) Animales ¢) Microorganismos d) Seres humanos

6. ¢, Cudl de los siguientes especialistas se encarga de desarrollar investigacion
interdisciplinaria para reconocer las percepciones, simbolizaciones, saberes y practicas de
los pueblos con respecto a los animales, las plantas y los hongos, en un contexto cultural?

a) Etnobotanico b) Etnozoologo c) Microbiélogo  d) Etnobidlogo

7.Los cambios en la distribucién geografica de las distintas especies biolégicas se
puede conocer gracias a:

a) Evidencia f6sil y geoldgica
b) Evidencia fésil, geolégica y genética
c) El cambio climéatico

d) El empleo que dan los pueblos a las especies
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Anexo 4. Cuestionario para percepcion de los alumnos acerca del empleo de la
webquest

Con la finalidad de percibir tu opinién acerca de la aplicacién de la Webquest como estrategia didactica
para la ensefianza y aprendizaje de la Biologia, te solicitamos respondas el siguiente cuestionario con toda
honestidad.

1. La ensefianza basada en métodos tradicionales, sin el uso de la tecnologia ¢te provoca aburrimiento?
Si No

¢ Por qué?

2. ¢ Habias utilizado la Webquest en otras materias a lo largo de tu estancia en esta preparatoria? Si
No

3. De manera general ¢La Webquest te ha sido Gtil para el estudio del tema de biodiversidad? Muy (til

Medianamente util Poco atil Nada util
4. El disefio de la Webquest ¢te parecid claro y facilitd la realizacion de las tareas? Siempre Casi
siempre Casi nunca Nunca
¢Por qué?

5.El proceso, desarrollo de las tareas y los ejemplos de la seccién de recursos ¢te permitieron adquirir

habilidades de busqueda, seleccion y analisis de informacién para profundizar en el tema? Si No

¢Por qué?

5. ¢Recibiste apoyo docente adecuado para realizar las tareas sin contratiempos?

Siempre Casi siempre Casi nunca Nunca

7. ¢ Preferirias trabajar como regularmente lo has hecho con tus profesores o a través de actividades

basadas en tecnologias como la Webquest?

Como siempre Con la Webquest ¢Por qué?

8. ¢ Qué aspectos positivos o0 ventajas encuentras al realizar este tipo de actividades?
9. ¢ Qué aspectos negativos o desventajas encuentras al realizar este tipo de actividades?
Sugerencias y Observaciones:

iMuchas gracias por tu participacion!
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Anexo 5. Guién de entrevista posterior a la aplicacion de la Webquest para
conocer la opinidon de los docentes con respecto a su pertinencia.

Buenas tardes compafiero(a) el motivo de esta entrevista es conocer tu opiniéon con respecto al
empleo de la Webquest como una estrategia pertinente o no, para la docencia y el logro de

aprendizajes significativos en tus estudiantes, tomando en cuenta el contexto de nuestra
Institucion.

¢ Coémo consideras el disefio de la Webquest aplicada?
¢, Cudles fueron los aprendizajes de tus alumnos?
¢, Qué nuevas habilidades pudieron desarrollar?

¢, Cuales fueron las actitudes mostradas por los alumnos durante el desarrollo de las actividades

de la Webquest?
¢ Qué ventajas pudiste observar?
¢ Qué desventajas o limitantes observaste?

¢,Cuales fueron las caracteristicas de los productos generados por los estudiantes, después de

realizar las tareas propuestas?

¢, Qué tan pertinente es el empleo de esta estrategia basada en TIC, en el contexto de la

Preparatoria 1187

Con base en las caracteristicas y conocimientos previos de los alumnos, y de los tuyos propios

en el empleo de las TIC ¢ Cdémo consideras el disefio y aplicacion de este tipo de estrategias?
¢ Tienes algo mas que agregar?

Agradezco mucho tu colaboracién, bonita tarde.
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Anexo 6. Webquest disefiada para los alumnos de 5° semestre de la escuela
preparatoria oficial no. 118. Materia Biologia General.

Titulo de la Webquest

Las Riquezas de México

Introduccién

¢,Has observado bien a tu alrededor? Cuando has tenido la oportunidad de ir de paseo
con tu familia fuera de la ciudad ¢has observado la variedad de paisajes? ¢ Te has puesto a
pensar cuantas formas de vida diferentes habitan en el mundo? ¢ Has considerado alguna vez,

gue los seres humanos somos una especie animal mas, que forma parte de un ecosistema?

En nuestro planeta habitan mas de 10 millones de especies diferentes, de las cuales solo
se ha descrito el 10% aproximadamente. Ademas, los mexicanos nos podemos considerar
afortunados por habitar el territorio que cuenta con casi todos los biomas del planeta; somos el
segundo lugar en ecosistemas y el cuarto en nimero de especies diferentes, con una gran
cantidad de endemismos. Ademas, ocupamos el segundo lugar en diversidad cultural, de
acuerdo al numero de lenguas diferentes de nuestro territorio. Por otra parte, cada pueblo, de

cada regioén, depende directamente de sus recursos naturales.

Ahora tendran la oportunidad de conocer, valorar y contribuir en la conservacion de la

rigueza natural y cultural de nuestro México, ademas de invitar a tu comunidad a respetarla.
iVamos expertos, pongamos manos a la obra!

Tareas

Semana 1. ¢Por qué México es un pais Mega diverso?

Semana 2. ;Qué papel desempefia cada grupo de organismos (vegetales, animales,

microorganismos y el ser humano) en el equilibrio del ambiente?

Semana 3. ¢{Como estan distribuidas la flora y la fauna en nuestro territorio y por qué?

Semana 4. ¢Qué importancia tienen los recursos biéticos para la diversidad de grupos

étnicos de nuestro pais y como estos ultimos contribuyen para un desarrollo sustentable?
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Proceso

1. Antes que nada deberan conformarse en equipos de 6 personas y elegir, de acuerdo a sus

intereses y habilidades, uno de los siguientes roles:

Botanico

i
Ecodlogo AN iEtnobidlogo Biogedgrafo

2. Una vez que elegiste el tipo de experto que te tocara desempefiar, revisa los recursos que se
te sugieren en el apartado correspondiente y busca al menos otros tres diferentes, para poder
realizar individualmente cada tarea (deberas justificar por qué los elegiste). Analiza cada fuente
de informacion, realiza tus propias notas y apreciaciones, para redactar tus conclusiones;
recuerda que no se vale solamente copiar y pegar fragmentos de la informacién y que debes citar
correctamente las fuentes, para respetar los derechos de autor. Integra en una carpeta digital tus

archivos (un archivo por tarea) y némbrala de la siguiente forma: tareas_de_nombreyapellidos.

3. Cuando cada experto cuente con la informacién suficiente, la analice, la organice y obtenga
los datos mas importantes, deberdn conjuntarla y elaborar entre todos, sus conclusiones
(defendiendo su postura segun su campo de estudio como expertos). Debe existir una conclusion
general por cada tarea. Contardn con una semana para realizar cada una de ellas. A la vez incluir
las carpetas de archivos individuales en una carpeta de equipo, la cual deberdn nombrar de la

siguiente forma:
portafolio_de_evidencias_numerodeequipo_grupo

Posteriormente enviarla por correo electrénico al docente.
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4. Todo investigador o grupo de investigadores deben dar a conocer sus hallazgos. Para
comunicar sus conclusiones deberan abrir una cuenta de blog en: www.blogger.com (existen
videos tutoriales en www.youtube.com/ que los pueden auxiliar). El perfil de su cuenta debe incluir
foto del equipo, nombre de la Institucion, grupo y turno, asi como los nombres de cada integrante
del equipo y el rol que eligié cada uno.

En dicha cuenta de blog publicaran sus conclusiones y evidencias (una entrada o publicacion por
cada tarea realizada); si realizaron entrevistas a expertos, incluyan el video; siempre es mas
atractivo si incluyen imagenes que ejemplifiquen lo que estdn argumentando. No deben olvidar
citar todas las fuentes de informacion empleadas, ademas de incluir la justificacion del porqué las
eligieron. Notifiquen al docente el enlace o direccién web para poder ver su blog (en clase y/o por

correo electrénico).

5. Una vez realizadas todas las publicaciones, comentaran las de otros dos equipos (el docente
les proporcionara los enlaces), de forma respetuosa y constructiva, sin abreviaturas, sin palabras
ofensivas ni despreciativas. Recuerden que se trata de mejorar nosotros mismos y ayudar a

mejorar a los demés.

6. Por dltimo, como si estuvieran en una convencion, explicaran de forma general sus
conclusiones al grupo; cada equipo contara con 10 minutos para ello. En su exposicion
presentaran la conclusion de cada tarea y una conclusion general (pueden emplear una

presentacion de diapositivas: 5 como maximo).
iExito en la tareal
Recursos

A continuacion, les presento una serie de enlaces que deben consultar de forma esencial
para realizar las tareas; sin embargo, como se indicé en el proceso, cada integrante del equipo
debera consultar al menos otras 3 fuentes diferentes para complementar, argumentando por qué

las eligieron; pueden ser libros, articulos de revistas, enlaces de internet o entrevistar a expertos.
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Experto Recurso

Descripcion

http://www.conabio.gob.mx/

http://www.semarnat.gob.mx/

http://www.biodiversidad.gob.mx/

https://www.youtube.com/watch?v=kOgkOg9SnI8

https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk

https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls

Péaginas oficiales del Consejo Nacional para la
Biodiversidad, Secretaria del Medio Ambiente y
Recursos Naturales y de la Comision Nacional para
el conocimiento y uso de la biodiversidad, que a su
vez contienen enlaces donde podras conocer el
capital natural de nuestro pais y su importancia.

Los videos hablan de la diversidad biol6gica, su
importancia y de las especies vegetales endémicas

de México.

http://www.conabio.gob.mx/

http://www.semarnat.gob.mx/

http://www.biodiversidad.gob.mx/

https://www.youtube.com/watch?v=kOgkOg9SnI8

https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk

https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls

Zoblogo

Péaginas oficiales del Consejo Nacional para la
Biodiversidad, Secretaria del Medio Ambiente y
Recursos Naturales y de la Comision Nacional para
el conocimiento y uso de la biodiversidad, que a su
vez contienen enlaces donde podras conocer el
capital natural de nuestro pais y su importancia.

Los videos hablan de la diversidad biol6gica, su
importancia y de las especies animales endémicas de

México.

http://www.chapingo.mx/terra/contenido/16/3/art289-

292.pdf
http://www.elementos.buap.mx/num77/htm/15.htm

https://www.youtube.com/watch?v=kOgkOg9SnI8

https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk

https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls

Microbidlogo

Los documentos presentan informacién acerca de la
importancia ecolégica de los microorganismos.

Los videos hablan de la diversidad biologica, su
importancia y de las especies animales endémicas de

México.

http://www.conabio.gob.mx/

http://www.semarnat.gob.mx/

http://www.biodiversidad.gob.mx/

https://www.youtube.com/watch?v=kOgkOg9SnI8

https://www.youtube.com/watch?v=YINv_rHOToc

https://www.youtube.com/watch?v=vdPIUUovOgM

Péaginas oficiales del Consejo Nacional para la
Biodiversidad, Secretaria del Medio Ambiente y
Recursos Naturales y de la Comision Nacional para
el conocimiento y uso de la biodiversidad, que a su
vez contienen enlaces donde podras conocer el
capital natural de nuestro pais y su importancia.

Los videos hablan de la sustentabilidad de los

Ecologo
recursos naturales y la importancia del equilibrio del
medio ambiente y sus recursos.
http://www.cdi.gob.mx/index.php?option=com_content | Los documentos presentan informacién acerca del
&task=view&id=937 patrimonio biocultural de los pueblos indigenas; del
= ®  Zhttp://biblio.juridicas.unam.mx/libros/1/278/10.pdf empleo que hacen de los recursos naturales y la

http://www.cdi.gob.mx/biodiversidad/biodiversidad 7

) siete_230-273eckart _boege.pdf
mi‘http://etnoecoloqia.uv.mleINEAS%ZOTEMATICAS/se
ﬂ_ -chINEASTEMATICAS/ETNOBIOLOGIA.htmI

https://www.youtube.com/watch?v=vdPIUUovOgM

)
>
7

Etnobidlogo

https://www.youtube.com/watch?v=fxe6GG0On0-4

forma en que se fomenta la sustentabilidad

econdmica y ecoldgica.
videos fundamentos de la

Los incluyen

sustentabilidad, la importancia de los recursos
naturales y su conservacion para los grupos étnicos y

en general para las poblaciones humanas.
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http://www.conabio.gob.mx/
http://www.semarnat.gob.mx/
http://www.biodiversidad.gob.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=kOqkOg9SnI8
https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk
https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls
http://www.conabio.gob.mx/
http://www.semarnat.gob.mx/
http://www.biodiversidad.gob.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=kOqkOg9SnI8
https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk
https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls
http://www.chapingo.mx/terra/contenido/16/3/art289-292.pdf
http://www.chapingo.mx/terra/contenido/16/3/art289-292.pdf
http://www.elementos.buap.mx/num77/htm/15.htm
https://www.youtube.com/watch?v=kOqkOg9SnI8
https://www.youtube.com/watch?v=2Xip14iRiJk
https://www.youtube.com/watch?v=2iEvmzytlls
http://www.conabio.gob.mx/
http://www.semarnat.gob.mx/
http://www.biodiversidad.gob.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=kOqkOg9SnI8
https://www.youtube.com/watch?v=YINv_rHOToc
https://www.youtube.com/watch?v=vdPlUUovOqM
http://www.cdi.gob.mx/index.php?option=com_content&task=view&id=937
http://www.cdi.gob.mx/index.php?option=com_content&task=view&id=937
http://biblio.juridicas.unam.mx/libros/1/278/10.pdf
http://www.cdi.gob.mx/biodiversidad/biodiversidad_7_siete_230-273eckart_boege.pdf
http://www.cdi.gob.mx/biodiversidad/biodiversidad_7_siete_230-273eckart_boege.pdf
http://etnoecologia.uv.mx/LINEAS%20TEMATICAS/seccLINEASTEMATICAS/ETNOBIOLOGIA.html
http://etnoecologia.uv.mx/LINEAS%20TEMATICAS/seccLINEASTEMATICAS/ETNOBIOLOGIA.html
https://www.youtube.com/watch?v=vdPlUUovOqM
https://www.youtube.com/watch?v=fxe6GG0n0-4

http://www.biodiversidad.gob.mx/

http://www.conevyt.org.mx/cursos/cursos/riguezas/rec

ursos/revista/revista9.htm

http://masciencia.org/blog/la-distribucion-de-la-

= biodiversidad-se-mueve-y-el-presente-es-un-instante

https://www.youtube.com/watch?v=0iCKF3dyG1E

https://www.youtube.com/watch?v=Af4-Dgbf 5k

Biogedgrafo https://www.youtube.com/watch?v=BvqleHLz2ZY

La péagina oficial de la Comisiéon Nacional para el
Conocimiento y Uso de la Biodiversidad, incluye
informacién acerca de la distribucién geogréafica de la
flora y fauna mexicanas. EI documento elaborado por
el Consejo Nacional de Educacién para la vida y el
trabajo (CONEVyT), muestra las diferentes regiones

naturales de nuestro pais.

Los videos nos muestran las causas por las cuales,
los recursos naturales son diferentes en cada region

geogréfica.

Nota: Todos los videos y documentos de la red fueron consultados en enero de 2015.

Algunas fuentes que pueden ayudar para la correcta redaccién de sus conclusiones,

pueden encontrarlas en:

http://usoadecuadodelalenquaescrita.blogspot.mx/2009/01/pasos-para-redactar.html

http://www.etitulo.com/7-trucos-para-hacer-una-buena-redaccion/

http://aprendearedactar.wikispaces.com/T%C3%A9cnicas+parat+una+buena+redacci%C3%B3n

?responseToken=01f1ed550c11e575004a2e9e1520a6259

Para la busqueda de otras fuentes pueden emplear los siguientes recursos, o cualquier

metabuscador que prefieran:

https://books.google.com.mx/

www.youtube.com/

https://mx.yahoo.com

http://dialnet.unirioja.es/

http://www.justfreebooks.info/es/

https://scholar.google.com.mx/
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http://www.biodiversidad.gob.mx/
http://www.conevyt.org.mx/cursos/cursos/riquezas/recursos/revista/revista9.htm
http://www.conevyt.org.mx/cursos/cursos/riquezas/recursos/revista/revista9.htm
http://masciencia.org/blog/la-distribucion-de-la-biodiversidad-se-mueve-y-el-presente-es-un-instante
http://masciencia.org/blog/la-distribucion-de-la-biodiversidad-se-mueve-y-el-presente-es-un-instante
https://www.youtube.com/watch?v=oiCKF3dyG1E
https://www.youtube.com/watch?v=Af4-Dgbf_5k
https://www.youtube.com/watch?v=BvqIeHLz2ZY
http://usoadecuadodelalenguaescrita.blogspot.mx/2009/01/pasos-para-redactar.html
http://www.etitulo.com/7-trucos-para-hacer-una-buena-redaccion/
http://aprendearedactar.wikispaces.com/T%C3%A9cnicas+para+una+buena+redacci%C3%B3n?responseToken=01f1ed550c11e575004a2e9e1520a6259
http://aprendearedactar.wikispaces.com/T%C3%A9cnicas+para+una+buena+redacci%C3%B3n?responseToken=01f1ed550c11e575004a2e9e1520a6259
https://books.google.com.mx/
http://www.youtube.com/
https://mx.yahoo.com/
http://dialnet.unirioja.es/
http://www.justfreebooks.info/es/
https://scholar.google.com.mx/

Evaluacién

) Desempefio Desempefio Desempefio Desempefio
Categoria .
excelente(10) bueno(8 a 9) regular(6 a 7) deficiente(5)
Presentacién del | Cuenta conlos datos | Cuenta con los datos | Cuenta con algunos Datos de

blog de identificacion de identificacion datos de identificacion muy
completos y completos, pero no identificacion como incompletos; sin
fotografia del equipo; | existe fotografia del nombres y grupo; no | fotografia; el disefio
el disefio es atractivo; | equipo; el disefio es hay fotografia; el es basico; los textos
los textos e imagenes | atractivo; los textos e | disefio es e imagenes no se
y/o videos se pueden | imagenes se convencional o muy aprecian claramente.
apreciar claramente. aprecian claramente. | sencillo; los textos e No incluyen las
Cada publicacion Cada publicacion imagenes se referencias de
incluye las incluye las aprecian claramente. | consulta.
referencias de referencias de Algunas no incluyen
consulta. consulta. las referencias.
Tarea 1 Se publicé en tiempo | Se publicé en tiempo | Se publicé fuera del No se publico
y forma; es su propia | y forma; es su propia | tiempo establecido;
redaccion; incluye las | redaccion; incluye las | contiene “recortes”
referencias de las referencias de las de informacion de las
fuentes consultadas; fuentes consultadas; diversas fuentes. No
la ilustraron para tiene algunas cuenta con
hacerla mas atractiva | ilustracionesy ilustraciones o éstas
y gréafica; explican explican de forma no tienen relacion
ampliamente los general los motivos con el texto.
motivos por los de la diversidad
cuales nuestro pais biolégica y cultural
es rico en diversidad del pais. No
biol6gica y cultural. mencionan los
Hablan de los endemismos.
endemismos.
Tarea 2 Se publicé en tiempo | Se publico entiempo | Se publicé fuera del No se publicé
y forma; es su propia | y forma; es su propia | tiempo establecido;
redaccion; incluye las | redaccion; incluye las | contiene “recortes”
referencias de las referencias de las de informacion de las
fuentes consultadas; fuentes consultadas; diversas fuentes. No
la ilustraron para tiene algunas cuenta con
hacerla mas atractiva | ilustracionesy ilustraciones o éstas
y gréfica; explican explican de forma no tienen relaciéon
ampliamente la general las con el texto.
relacion entre los relaciones entre flora,
diversos grupos de fauna'y
seres vivos para microorganismos,
mantener el equilibrio | para mantener el
en los ecosistemas. equilibrio.
Tarea 3 Se publicé en tiempo | Se publico en tiempo | Se publicé fuera del No se publico

y forma; es su propia

y forma; es su propia

tiempo establecido;
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redaccion; incluye las
referencias de las
fuentes consultadas;
la ilustraron para
hacerla mas atractiva
y grafica; explican
ampliamente la
relacion del relieve y
la variedad de climas
para la distribucion
de la flora y la fauna;
asi como las
caracteristicas de los
diferentes

ecosistemas del pais.

redaccion; incluye las
referencias de las
fuentes consultadas;
tiene algunas
ilustraciones y
explican de forma
general las
caracteristicas
geograficas que
determinan la
distribucion de
especies y
mencionan los
diversos ecosistemas

mexicanos.

contiene “recortes”
de informacion de las
diversas fuentes. No
cuenta con
ilustraciones o éstas
no tienen relacion

con el texto.

Tarea 4

Se publicé en tiempo
y forma; es su propia
redaccion; incluye las
referencias de las
fuentes consultadas;
la ilustraron para
hacerla mas atractiva
y gréfica; explican
ampliamente la
relacion hombre —
naturaleza, para
mantener el equilibrio
y lograr un desarrollo

sustentable.

Se publicé en tiempo
y forma; es su propia
redaccion; incluye las
referencias de las
fuentes consultadas;
tiene algunas
ilustraciones y
explican de forma
general lo que es la
sustentabilidad y el
uso que hacen de los
recursos las
comunidades

indigenas.

Se publicé fuera del
tiempo establecido;
contiene “recortes”
de informacién de las
diversas fuentes. No
cuenta con
ilustraciones o éstas
no tienen relaciéon

con el texto.

No se publico

Disposicion para el
trabajo individual y

colaborativo

Realiza el 100% de
las tareas de forma
individual y se retine
con el equipo
aportando sus
saberes para
alcanzar el objetivo;
Retroalimenta de
forma constructiva y
respetuosa a otros
equipos, haciendo
propuestas de
mejora. El equipo
envid por correo
electrénico su
portafolio de

evidencias con el

Realiza solo el 3 de
las 4 tareas de forma
individual, se retne
con el equipo
aportando sus
saberes para
alcanzar el objetivo;
Realiza comentarios
de forma respetuosa
a otros equipos. El
equipo envié por
correo electronico su
portafolio de
evidencias con el
80% de las tareas

individuales y las

Realiza el 50% de las
tareas de forma
individual, entrega su
informacion a los
comparieros, pero no
les aporta ideas para
redactar las
conclusiones.
Comenta el trabajo
de otros equipos sin
hacer aportaciones
para la mejora. El
equipo envié un
portafolio de
evidencias solo con
el 50% de las tareas

individuales.

No realiz6 sus tareas
de forma individual.
Espera que el resto
del equipo haga el
trabajo, sin hacer
ninguna aportacion.
No muestra interés
en el trabajo. No
enviaron portafolio de

evidencias.
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100% de las tareas
individuales y las
caracteristicas

solicitadas.

caracteristicas

solicitadas.

Exposicion de

conclusiones

El equipo expone
claramente sus
conclusiones, invita a
la reflexion sobre el
conocimiento y
preservacion de la
diversidad. Responde
correctamente a los
cuestionamientos
realizados por el
docente y los
compafieros.
Respetan el tiempo

de exposicion.

El equipo expone sus
conclusiones, habla
de forma general
acerca de la
importancia de la
diversidad. Responde
correctamente casi
todos los
cuestionamientos
realizados por el
docente y sus
compafieros.
Respetan el tiempo
de exposicién o lo

pasan ligeramente.

El equipo se limita a
leer sus diapositivas,
que son copia textual
del trabajo realizado
en el blog. No
responden
correctamente todos
los cuestionamientos
que se les hacen, por
lo que se identifica
que el trabajo no se
organizo y/o preparé
de forma adecuada.
Sobrepasan el

tiempo de exposicion.

No realizan la

exposicion.

Referencias de

consulta

Revisaron todos los
recursos sugeridos y
agregaron 3 0 mas
diferentes y
adecuados. Incluyen
citas en sus

publicaciones.

Revisaron todos los
recursos sugeridos y
agregaron 1 o 2 mas
siendo adecuados.
Incluyen citas en sus

publicaciones.

Revisaron solo
algunos recursos
sugeridos, pero no
investigaron mas o
los recursos que
incluyen no fueron
los mas adecuados.
Casi no incluyen citas

en sus publicaciones.

No revisaron los
recursos sugeridos.
Solo se basaron en
una fuente de
consulta y esta no es

la mas adecuada.

Conclusiones

En esta actividad se convirtieron en especialistas de una rama de la biologia para

difundir al resto del mundo las riquezas naturales y culturales de nuestro pais, comprender

la importancia de los diferentes grupos de seres vivos para el equilibrio ambiental y el

empleo sustentable de nuestros recursos naturales. Por otra parte, pudieron reafirmar sus

habilidades de investigacion, analisis y sintesis de forma individual y grupal, trabajaron de

forma colaborativa y constructiva, como un verdadero equipo multidisciplinario de

investigadores.

Comprender la importancia del conocimiento de la biodiversidad y la conservacion

de nuestros recursos, para lograr un desarrollo sustentable como pais, requiere de
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conocimiento y habilidades, pero también de reflexionar sobre nuestro actuar individual y

colectivo; por ello te invito a profundizar sobre este tema.

Para saber mas podrias revisar la propuesta que se incluye en el documento
denominado “carta de la tierra”, la ley de equilibrio ecoldgico, visitar el centro ecoturistico y
de educacion ambiental Sierra de Guadalupe, ubicado en Coacalco, México, el parque
ecoldgico Acoatl cercano a nuestra querida preparatoria 118, visitar zoolégico de
Chapultepec, el herbario y jardin botanico de la FES lIztacala de la UNAM o el jardin
botanico de Ciudad Universitaria, UNAM.

150



Anexo 7. Evidencias del trabajo realizado por los estudiantes mediante la
Webquest

5} Proyecto de Biologia: dici.. X 4 = |

€« proyectodebiologia.blogspot.mx/2015_12_01_archivehtm c & 3§ 4 A "B 9
[B) Mas visitados " Primeros pasos ' Nueva pestafia

TR

lunes, 14 de dici de 2015 Acerca de mi

My Proyecto de Biologia

. , Qué importancia tienen los recursos bidticos para la diversidad de grupos]
étnicos de nuestro pais y como estos Ultimos contribuyen para un desarrollo

Ver mi perfil completo
ues para nosotros |os recursos bioticos son muy importantes ya gue sin ellos nuestrof
planeta no seria como lo es ahora, nuestro planeta estaria muerto literalmente ya quel

los recursos bioticos son todas la plantas v sin ellas no podriamos vivir no tendriamos v u05@
v diciembre 2

sustentable
| I ~ Archivo del Blog
a

oxigeno para respirar. otro recurso biotico serian los animales toda la fauna en general yal
Wy Frevcets uc Metoma
Esto contribuye a el Desarrollo Sustentable por gue asi se puede generar mas apoyo para My Frugnetn e Rislasia
» noviembre (21

5} Proyecto de Biologia: novi.. X 4 -

€ proyectodebiologiat.blogspot.mx/2015 archive.htm c & 4§ 4 A B

18 Mas visitados Primeros pasos Nueva pestaiia

¢ sabado, 7 de noviembre de 2015

My Proyecto De Biologia

http://www.miambiente.com.mx/campus/%C2%BFporque-m
pais-megadiverso
http://www.biodiversidad.gob.mx/pais/quees.himl

Publicadas por Angel Samuel Urzua Selo a la/s 12:14 1comentario:
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B SOMOS ELEQUIPO3DEL.. X | =+

€« trabajodelaprepa1 18.blogspot.mx ¢ = & A4 A& @

[8) M visitados ' Primeros pasos ' Nueva pestaha

Por qué México es un pais mega diverso...?

Pues México es un pais mega diverso ya que en el encontramos muchos grupos de varios Tipos de animales y plantas
Ya que también en México cada afio se conocen muchos tipos de especies ya que se dedican ah estudiar los tipos de
animales que existen y como van evolucionando dia con dia ya que para México s Importante saber c6mo van
evolucionando las especies que los animales son importantes para México

Los ayuda para gue el pais sea cada vez mas conocido por su gran Importancia que le dan a los grupos que hay de
plantas y animales ya que en en nuestro pais existe una gran variedad de bosgue selvas desiertos .montafias y
costas y cada uno de estos sitios encontramos un grupo de animales segin su clima existe 2,583 de diferentes
‘especies que estan en peligro de desaparecer

-hitp:/fiwww biodiversidad gob.mx
-http:iwww conabio.gob.mx
-http:#/:semarnal.gob.mx

- miambiente. com. mx
-www_biodiversidad gob.mx
-embamex.sre.gob.mx

Nombre: Ruiz Pifia Claudia
Turno: Vesperting
Escuela: oficial No 118
Materia: Biologia
ZOOLOGO

E) PROYECTOBIOLOGIA3-2... X 4

€ @ elproyectodebiologia32.blogspot.mx;

[B) Mas visitados " Primeros pasos ' Nueva pestafia

¢Que importancia tienen los recursos biéticos para la diversidad de

os grupos étnicos de nuestro pais y como estos tltimos contribuyen

los g t d t 3 tos Gltim tribuy
para un desarrollo sustentable?

ran importanci

tradici

practican
una gran ventaja para nu
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E) proyecto 32 vespertinoe.. X 4
€« equipodebiologia3-2vespertino.blogspot.mx; or-que-mexico-es-un-pais-mega-diverso.html?s nment 7198007217#c595 c & 3§ 4 A % B8 !

) Més visitados (" Primeros pasos ' Nueva pestaia
¥ noviembre (5)
TE HAS PREGUNTADO ALGUNA VES ¢POR QUE MEXICO ES UN PAIS "MEGA TR e
% £Qué importancia tienen los recursos
DIVERSO"? bibticos para...

- = . e ek 0 S £Como estan distribuidas la flora y la
Bien nuestro equipo realizo varias investigaciones sobre la mega diversidad en el oA e
mundo y llegamos a descubrir que a México se le considera un pais “mega diverso”, ya
£Qué papel desempeiia cada grupo de

que forma parte del selecto grupo de naciones poseedoras de la mayor cantidad y 3
Organismos en e...

diversidad de animales y plantas, casi el 70% de la diversidad mundial de especies.
¢MEXICO ES UN PAIS "MEGA
DIVERSO"?

precentacion del equipo.

notamos que para algunos autores el grupo lo integran 12 paises los cuales son: México,
Colombia, Ecuador, Peri, Brasil, Congo, Madagascar, China, India, Malasia, Indonesia y
Australia. Otros, suben la lista a més de 17, afiadiendo a Papiia Nueva Guinea, Sudéafrica,
Estados Unidos, Filipinas y Venezuela e aqui en donde se encuentran ubicados en el
mundo.

areas de biclogia X |+ =

€ tareasdebiologiaepoem118.blogspot.mx ¢ & & 4 A TE OO

B) Mas visitados @ Primeros pasos @ Nueva pestaiia

tareas de biologia

sébado, 5 de diciembre de 2015

Meéxico es un pais mega diverso ya-que cuenta con una extension de una gran flora y fauna, esto esta distribuido de
diferentes formas, tamafios y especies. Este tipo de recursos nos pueden ayudar a facilitar necesidades del humano,
como, alimento, calzado, viviendas, medicinas e incluso para respirar, por ello hay que cuidar nuestros ecosistemas;
si este no es cuidado como se debe pude que las grandes cosas que posee este pais se vallan extinguiendo poco a
poco y se quede sin nada, por lo tanto hay que hacer lo posibjé por cuidar-el ambiente, proteger sus bosques,
mantener el agua de rios, cascadas, etc... Siempre limpios y puros.

1

[Companc § o 1 |

1:25
Bm A o «a 3 xa #d H AR OB gnn
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Anexo 8. Estructura de los contenidos del programa de Biologia General
(Secretaria de Educacion del Estado de México, pag. 8).
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Anexo 9. Mapa curricular del Bachillerato General de la Subdireccion de
Educacion Media Superior del Estado de México. Tomado del documento denominado
Plan de Estudios de Bachillerato General, emitido por el departamento de Bachillerato General, dependiente
de la Direccién General de Educacién Media Superior en el afio 2013.

Campo Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre
disc 1 2 3 4 5 [§

» Comprensién X .
Comprensién - Literatura y Literatura y
ectora
lectora y redaccion i Y contemporaneidad contemporaneidad
I (5hrs) redaccion Il | (@ hrs) Il (4 hrs)
rs rs. rs Inglés V (3 Inglés VI (3
Comunicacién (5hrs) glés V ( gl (
X . . hrs) hrs)
Etimologias Comunicacién y
grecolatinas (4 hrs) Inglés Il (3 hrs) sociedad (4 hrs) Inglés IV (3 hrs)
Inglés | (3 hrs) Inglés 111 (3 hr)
Pensamiento Pensamiento ) . . Calculo
i i Trigonometria (5 Geometria .
numérico y algebraico (5 . integral (5
i hrs) analitica (5 hrs)
algebraico (5 hrs) hrs) hrs)
. Caélculo
o Razonamiento . .
Matematicas . diferencial Probabilida
Informatica y Informatica y complejo (4 hrs) Informética y (5 hrs) d
computacion | (3 computacion Il Informatica y computacion iv (3 y X
hrs) (3 hrs) tacion Il (3 hrs) estadistica
computacion
P ( 5 hrs)
hrs)
Estructura
socioecond
Historia de i
- ’ - micay
Ldgica (4 hrs) Economia (3 hrs) México (5 »
politica de
hrs) i
México (4
Filosofia (4 hrs.)
Ciencias hrs)
sociales y Antropologia Sociologia (4 hrs)
humanidades social (5 hrs) Historia universal Nociones
Apreciacion (4 hrs) . de derecho
. Etica (4 »
artistica (3 hrs) positivo
hrs) K
Proyectos Proyectos Proyectos mexicano
institucionales | (4 institucionales Il institucionales Il (3 (4 hrs)
hrs) (2 hrs) hrs)
Geografia y
Fisica Il (5 medio
hrs) ambiente (5
hrs)
Quimica Il
» » (5 hrs) Biologia
Fisica | (5 hrs) Fisica Il (5 hrs)
X Biologia humana (4
- Salud integral del
Ciencias general (4 hrs)
. adolescente | (2
experimentales hrs)
hrs)
Ciencia
contempor
. Innovacion
anea (4 hr)
y desarrollo
X Salud .
Salud integral del . tecnolégico
X integral del
adolescente Il (2 Quimica | (5 hrs) (3 hrs)
adolescent
hrs)
e lll (2 hrs)
Métodos y Métodos y .
. . Psicologia
pensamiento pensamiento
Componentes . . (4 hrs)
- critico | (5 hrs) critico Il (5 hrs)
cognitivos y - Toma de Creatividad (2 hrs)
Habilidades reativida rs
habilidades del Gestion del decisiones (3 hrs)
: basicas del o
pensamiento i conocimiento (2
pensamiento (2 hrs)
rs

hrs)
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Anexo 10. Clave de entrevistas

Clave Significado

250915E Estudiante entrevistado el 25 de
Septiembre de 2015

280915D0O Docente orientador entrevistado el 28
de Septiembre de 2015

091015DI Registro anecdotico del docente
investigador del 09 de Octubre de
2015

121015DI Registro anecddtico del docente
investigador del 12 de Octubre de
2015

131015DI Registro anecdotico del docente
investigador del 13 de Octubre de
2015

141015DI Registro anecddtico del docente
investigador del 14 de Octubre de
2015

271115E Estudiante entrevistado el 27 de
Noviembre de 2015

301115E Estudiante entrevistado el 30 de
Noviembre de 2015

011215E Estudiante entrevistado el 01 de
Diciembre de 2015

110116DO Docente orientador entrevistado el 11
de Enero de 2016

120116DO Docente orientador entrevistado el 12
de Enero de 2016

130116DB Docente de biologia aplicador de la

Webquest, entrevistado el 13 de
Enero de 2016
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