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Introduccién

Capitulo 1. Anélisis

En este capitulo se analiza la definicién de una red social, la forma en la que se clasifican
las redes sociales, las ventajas y desventajas que tienen, los elementos que las componen,

ejemplos de redes sociales actuales y los requisitos que deben cubrir.

También se hace uso de herramientas de investigaciéon para recopilar informacién que

serd til para el disefio y contenido de la red que se desarrollard.
Capitulo 2. Disefio de los componentes

En este capitulo se realiza la seleccién de la plataforma tecnolégica para el desarrollo de
la red, tomando en cuenta las ventajas, beneficios y facilidades que nos ofrece la
plataforma elegida. También se realiza el disefio de las clases, las interfaces y las tablas
para la base de datos, las cuales son la pauta para comenzar con el disefio de la interfaz

de usuario.
Capitulo J. Desarrollo de los componentes

En este capitulo se crean, en base al disero realizado en el capitulo anterior, las bases de
datos y las interfaces graficas, las cuales permiten la interaccién del usuario con el

sistema.

Asi mismo se presenta un diccionario de datos, con la descripcion a detalle de cada

campo, tipo de dato, y funcién que desempera dentro de la base de datos y la interfaz.
Capitulo4. Implementacién de la Red Social

Dentro de este capitulo se propone el servidor WEB que se usarGd para montar la
aplicacién desarrollada. Asimismo, se analizan los requerimientos del equipo en el que se

instalara este servidor.
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Posteriormente se muestra la red social DotMeet montada en el servidor elegido y se

hacen diversas pruebas con las correcciones necesarias.
Capitulod. Conclusiones

En este capitulo se muestran las conclusiones a las que se llegaron con la
elaboracion de este proyecto, asi como los resultados obtenidos, y si se llegd al

objetivo deseado o no.

10
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Objetivos Generales

Disenar e implementar una Red Social para los alumnos de la ESIME Zacatenco.

Conocer el uso de sistemas de bases de datos, asi como el uso de herramientas, para

programar aplicaciones Gtiles en el desarrollo de redes sociales.
Objetivos Particulares

Implementar la red social para el uso de los alumnos de la ESIME Zacatenco, con la
finalidad de poner a su alcance, herramientas para acceder a una masa de informacion
relacionada con sus intereses, como pueden ser de caracter académico, social, cultural,
deportivo etc., asi como compartir este tipo de intereses con otros usuarios de la red,

haciendo publicaciones y actualizaciones en la pdgina de su perfil.
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Justificaciéon

La necesidad que se tiene hoy en dia de adquirir y compartir informacién es muy
grande, por esta razon, se tiene la necesidad de crear espacios en los que esto pueda ser

posible.

Debido a esto, este proyecto estd basado fundamentalmente en satisfacer estas
necesidades de informacién, comunicacion y socializacion de los estudiantes de la ESIME
Zacatenco, ya que en la escuela no se cuenta con una red similar ni con métodos
efectivos, por medio de los cuales los alumnos puedan informarse de una manera sencilla
y amena, acerca de qué es lo que les ofrece la institucidon. Por otra parte, esta red esta
planeada, con el propdsito de que los alumnos puedan compartir con sus comparneros,

diversas opiniones y comentarios acerca de cualquier cantidad de temas.

Es importante ir a la vanguardia, en el desarrollo de herramientas que faciliten la
comunicacién entre personas con intereses comunes. Con el desarrollo de esta red social,
se pretende intensificar la comunicaciéon entre los alumnos de la ESIME Zacatenco, ya
que es muy importante que todos ellos compartan conocimientos, experiencias y
opiniones acerca de temas académicos, y acerca de cualquier otro tema de interés
com(in, ofreciendo un sistema facil, entretenido, divertido e interesante, desarrollado con

tecnologia avanzada en sistemas de informacién.
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Antecedentes

Desde tiempos muy remotos, el hombre se ha visto en la necesidad de crear modos y
técnicas de comunicacién, para asi poder estar en contacto con otras personas. Las
comunicaciones han existido practicamente desde que el hombre habita la tierra, y con
el tiempo han ido evolucionando, hasta llegar a ser una pieza clave en el

funcionamiento del mundo moderno.

A lo largo de la historia de la humanidad, se han desarrollado una enorme cantidad de
herramientas, que han permitido la comunicacién entre seres humanos, tal como la
invencién de la imprenta y la llegada de la Revolucion Industrial, que dieron pie al
desarrollo de nuevas formas de comunicacion, tales como la telegrafia, el teléfono, la
radiodifusion, la cinematografia y la television. Con el paso del tiempo se han
perfeccionado estos medios, permitiendo la comunicacién a través de satélites y medios
electrénicos, como la computadora, que ha sido un medio fundamental para acceder a
una gran cantidad de informacién, y para poder establecer comunicacién con cualquier

persona, en cualquier lugar del mundo a través de Internet.
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Estado del Arte

Hoy en dia existen en Internet, diversas herramientas que permiten interactuar y
comunicar a personas en todo el mundo, como son las redes sociales, las comunidades
virtuales, los foros de discusién, correo electrénico, servicios de mensajeria instantdnea,

etc., cada una con ciertas ventajas y desventajas.

Cabe senialar que las redes sociales implican todo lo anterior, dentro de ellas podemos
encontrarnos con una gran cantidad de posibilidades, para la comunicacién con otras

personas.

En la actualidad existen una infinidod de sitios de este tipo, que cuentan con
herramientas de féacil utilizacién, las cuales permiten desde crear un perfil, publicar
intereses y compartirlos con otros usuarios de la red, comentar en los perfiles de otros
usuarios, administrar contactos, conectar a los usuarios instantdneamente en modalidad
de uno-a-uno o en grupos, enviar correo electronico, publicar fotografias, publicar
videos, subir o bajar informacién, establecer contacto virtual con otros usuarios en torno
a preferencias y gustos compartidos, asi mismo, brindar aplicaciones desarrolladas para
la misma red, como son los juegos, noticias, administracion de contactos, reproduccion de

masica y video, citas, compras, notas, calendario, reloj, eventos, etc.

Las redes sociales tienen muchas ventajas, como son el hecho de socializar con otros
miembros de la red, que permiten a los usuarios actualizarse en temas de interés comdn.
Otra ventaja, es el poder comunicarse de manera fécil, rapida, atractiva y a un bajo
costo, ya que solo se necesita contar con el servicio de Internet para ingresar a estos sitios,
ya sea por medio de la computadora o por medio de un dispositivo mévil, ya que debido
a la gran demanda que tienen las redes sociales en la actualidad, las compaiiias de

telefonia mévil han incluido este servicio en sus equipos.

Pero asi como existen ventajas, también hay desventajas, y la mas relevante es que las

redes sociales a veces pueden convertirse en sitios no seguros para los usuarios.
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Introduccion

En este capitulo se analiza la definicion de una red
social, la forma en la que se clasifican las redes
sociales, las ventajas y desventajas que tienen, los
elementos que las componen, ejemplos de redes

sociales actuales y los requisitos que deben cubrir.

También se hace uso de herramientas de investigacion
para recopilar informacién que sera util para el diseiio

y contenido de la red que se desarrollara.
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11 Definicién de ﬁna Red Social

Una red social es un sistema social, por medio del cual, sus miembros llamados “actores” o
“nodos” realizan intercambios entre si, y estos, a su vez, realizan intercambios con
miembros de otras redes, permitiendo la comunicacién dindmica entre ellos, con la cual
es mas facil compartir y sacar un mejor provecho de los recursos con los que cuentan los

miembros de estas redes.

Las relaciones entre los actores o nodos de las redes, son llamadas “aristas”, y éstas,
pueden darse de acuerdo a una gran cantidad de situaciones, ya sea resolucién de
problemas, intercambio de informacién, discusiones, intercambio de opiniones y

comentarios, relaciones amistosas, entretenimiento, etc.

Las redes sociales se basan en la teoria de los 6 grados de separacion, la cual sostiene que
todas las personas del planeta estdn relacionadas entre si, a través de no mas de 6
personas. Esto quiere decir que dos personas ubicadas en algin lugar del planeta, se
encuentran conectadas a través de una cadena de personas conocidas que tiene como
maximo cuatro intermediarios. Asi, una persona puede ser conocida de toda la
humanidad, si su red de conocidos se extiende a través de las redes de conocidos de sus

conocidos.

Figura 1.1 Representacién grafica de la teoria de los seis grados
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La teoria de los seis grados de separacion es objeto de seria investigacion cientifica y
tecnolégica, en la actualidad se ha aplicado para el estudio de redes telefonicas,
interconectividad de células cerebrales e incluso en estudios de transmision de
enfermedades venéreas. Y en el aspecto social, se pueden utilizar para la comprensiéon de
coémo las noticias, los rumores e incluso la opinidén politica se extienden a través de la
sociedad. Este estudio se vincula a todos aquellos procesos de transmisién de lo que se
define como informacién a través de una red. Cabe mencionar que ademas del valor
cientifico que tiene, también involucra un valor moral y ético, el cual nos hace reflexionar

acerca de cudn cerca estamos de otras personas alrededor del mundo.

Con la llegada de las redes sociales en Internet, ésta teoria gané popularidad y ha sido
probada por distintas empresas dedicadas al desarrollo de aplicaciones WEB 2.0. Pero
iqué es la WEB 2.0?, la WEB 2.0 es la evoluciéon que ha tenido la WEB al enfocarse a la
satisfaccion del usuario final, dejando de lado las tipicas paginas WEB en HTML, que no
ofrecian ningln tipo de interaccién con el usuario, implementando en Internet nuevas

aplicaciones en tiempo real que permiten un acercamiento con el usuario final.

Para entender esto, se mencionan algunos ejemplos de este tipo de aplicaciones:

« WEB1.0~> WEB2.0

e Doubleclick > Google AdSense (Servicios Publicidad)
e Foto = Flickr (Comunidades fotograficas)

e Akamai = BitTorrent (Distribucién de contenidos)

e mp3.com = Napster (Descargas de masica)

e Britannica Online = Wikipedia (Enciclopedias)

e Sitios personales = Blogs (Pdginas personales)

e Especulacién con dominios = Optimizacién en motores de bdsqueda SEO
e Pdginas vistas > Costo por click

e CMSs > Wikis (Administradores de contenidos)

o Categorias/Directorios 2 Tags

Los ejemplos anteriores, son una muestra clara de cémo lo principal es llegar al usuario
final, haciéndolo interactuar con aplicaciones, que a la vez pudieran estar disefiadas por
ellos mismos.

Una de las empresas que ha probado esta teoria es Microsoft, utilizando 30,000
conversaciones electrénicas, de 180 millones de usuarios de su servicio de mensajeria

instantdnea Messenger.


http://www.maestrosdelweb.com/editorial/adsense/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/flickr/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/bittorrent/
http://es.wikipedia.org/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/blogs/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/dominios/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/negocios/seo/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/queeswiki/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/una-serie-de-administradores-de-contenidos/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/5pasosrss/
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Este estudio utilizé datos del afio 2006, y partié de la base que dos personas se conocian
si habian intercambiado al menos un mensaje de texto. Los investigadores descubrieron
que cualquier par de usuarios estaba interconectado por una media de 6.6 eslabones,

aunqgue en ciertos casos se necesitaron hasta 29 para relacionar a dos personas.

Esta teoria resulta muy interesante, y con la creacién de las redes sociales, se puede
comprobar facilmente, ya que en una red, un usuario que, por ejemplo, vive en México,

y otro que vive en Japén, estardn, segln la teoria, separados por no mas de 6 eslabones.
12 Clasificacién de las redes sociales

Las redes sociales se pueden clasificar de distintas formas, muchas de estas dependiendo
de la ideologia de quien lo clasifica, y de quien las creq, sin embargo, aqui se muestra
una clasificacién general de las redes sociales, en la cual se muestran las principales

caracteristicas de estas, asi como su funcionalidad.
Segun la temdatica o el objetivo del contenido:

Redes sociales Horizontales; son aquellas que estan dirigidas a todo tipo de
usuarios sin importar la tematica, permiten el acceso de manera libre, con
el anico fin de incrementar su niimero de registros, creando una masa; entre

las més destacadas estd Facebook, Twitter, identi.ca y Orkut.

Redes sociales Verticales; este tipo de redes, tienen una tematica bien
definida, buscan relacionar personas con los mismos intereses, generando un
grupo social de intercambio de conocimientos y opiniones, que de alguna
manera son enriquecedoras para los demds miembros de la red, las
tematicas pueden ser de interés profesional, de ocio o mixtas, algunas de

ellas son Xing, Linked In, Wipley v Minube Dogster.
Segln las relaciones sociales que se forman:

Redes sociales Humanas; Son aquellas que tiene como principal objetivo crear relaciones
entre individuos seglin sus perfiles, los cuales comparten los mismos interese por alguna

actividad, como pueden ser sus pasatiempos, programas favoritos, viajes, Etc.
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Redes sociales Inertes; las cuales estdn enfocadas a empresas y marcas comerciales, para

relacionar aficionados a sus productos.

Incluso se puede hacer una clasificacion en cuanto a la plataforma en la que estén

hechas dichas redes.

1.5 Ventajas y desventajas

Actualmente las redes sociales nos brindan gran cantidad de ventajas.

Permite establecer lazos y relaciones entre personas que comparten los mismos
intereses, preocupaciones y necesidades.

La comunicaciéon permanente con los contactos a diferencia del correo electrénico,
lo cual se ve reflejado en la disminucién de el uso de éste.

Los empresarios que hacen uso de las redes han demostrado un nivel de eficiencia
v un acertado trabajo en equipo, consolidando proyectos de gestion del
conocimiento.

Debido a la gran demanda de las redes sociales, las grandes compaiiias se han
visto en la necesidad de incluir éste servicio en dispositivos méviles.

Con respecto al sector académico y laboral, no se han quedado atrds, pues es un
medio que ha facilitado en gran medida el acceso a la informacién.

La apertura a grandes campanas publicitarias, que se proponen diariamente,

obteniendo una respuesta interesante de los usuarios a muy bajo costo.

Pero asi como existen ventajas, también hay desventajas, y la mas relevante es la

seguridad de la informacién.

En la actualidad las amenazas ya no sélo se propagan via e-mail, anuncios, libros
de visitas, sino que también se hacen a través de las redes sociales, haciéndolas
completamente vulnerables para los delincuentes cibernéticos, ya que debemos
recordar que de alguna manera el manejo de la informacién se ha
“democratizado”, haciendo que cualquier persona puede tener acceso a ella.

Pertenecer a una red social no es sindbnimo de productividad. Deambular en dicho

dominio se ha convertido en una adiccion.
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14 Elementos que la componen

Una red social esta conformada bdasicamente por los siguientes elementos:

= El nombre de la red social. Es un elemento bdasico, ya que con el nombre se
identificard a la red.

= Perfil. Este elemento permite a los usuarios publicar datos, intereses y fotos,
todo para identificarse y darse a conocer.

= Actividades recientes. Con las actividades recientes, cada usuario podrda
conocer las acciones que han realizado sus contactos.

= Actualizaciones. Los usuarios podrdn saber si alguno de sus contactos actualizé
su estado, su informacién, su foto para mostrar, etc.

i Usuarios en linea. Los usuarios sabran qué contactos se encuentran conectados
actualmente a la red.

i Acceso a las Aplicaciones. Muchas redes sociales manejan muchas aplicaciones
diferentes, como por ejemplo, juegos, mensajeria instanténea, compartimiento
de archivos, administracién de fotos, administracién de contactos, basqueda
de trabagjo, etc.

= Grupos. Dentro de las redes sociales se pueden formar grupos que tengan un
interés comdn, como por ejemplo fans de algun artista o grupo musical,
intereses politicos, grupos de aprendizaje, etc.

= Videos o musica. Los usuarios pueden mostrar en su perfil, masica o videos que
sean de su agrado.

@ Ultimos usuarios registrados. Se permite observar quienes son los usuarios que
se han registrado en los Gltimos minutos en la red social.

= Noticias recientes.

= Seccion de comentarios. Es elemental, se tiene una seccion en donde los
usuarios pueden comentar a otros usuarios de su red.

= Menu de opciones para editar el perfil.

= Espacio para hacer publicaciones. Es un espacio en el que los usuarios pueden
mostrar cualquier cosa que deseen publicar, ya sea algin comentario,

opinién, alguna imagen, sugerencia, etc.
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15 LasRedes S”o;iales actuales

En la actualidad, existen una enorme y variada cantidad de redes sociales en Internet.
Todas ellas ofrecen diferentes contenidos y servicios a sus usuarios. Las mds populares se

listan a continuacién.

Blogger
Facebook
MySpace
Twitter
Wordpress
Windows Live Spaces
Yahoo Geocities
Flickr

hi5

Orkut

Six Apart
Baidu Space
Friendster
56.com
Webs.com
Bebo

Scribd

Lycos Tripod
Tagged
Imeem
Netlog

L B AR LR R AR REEREENENEERNEN

Cada una de ellas con contenidos diferentes y orientadas a grupos selectos de usuarios,
pero tienen algo en comdn, crean relaciones sociales entre sus usuarios, y dia con dia se

vuelven mas grandes.
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1.6 Requisitos que debe cubrir

Existen ciertos requisitos que se deben cumplir para que una red social tenga éxito. Estos

requisitos son:

La existencia de un grupo de personas relacionadas con un interés coman. Esto es
basico, para que exista una red social debe de existir un grupo de personas que
tengan intereses en comin, para que asi, por medio de la red, puedan
comunicarse, compartir opiniones, comentarios, recursos, etc. acerca del tema por

el cual se relacionan.

El uso de recursos digitales publicados en Internet por parte de cada uno de los
miembros. El compartir recursos, como documentos, fotografias, videos, audio , en
este tipo de paginas, hace posible que los usuarios de la misma, puedan acceder

facil y rapidamente a la informaciéon de su interés.

La posibilidad técnica de compartir esos recursos en el ambito que se elija y
aumentar su valor ainadido con ello. Los miembros de la red son los encargados
de poner al alcance de otros usuarios, los recursos necesarios para transmitir
informacién que necesiten, por esto, un requisito indispensable en las redes
sociales, es el hecho de poder compartir todo tipo de recursos con todos los

usuarios de la red.

La capacidad inherente de la red social para crecer en participantes y recursos.
Dia con dia, las redes sociales exitosas aumentan en ndmero de usuarios y
recursos, la posibilidad de tener un espacio abierto para una cantidad muy
grande de usuarios es importante, ya que con esto se permite tener un
crecimiento en la red, tanto como sea posible, y con ello viene el aumento de su
popularidad, y de la cantidad de recursos e informaciéon compartida disponible
en la red, lo que la hace més atractiva y mucho mas funcional para sus

miembros.
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1.7 Herramientas para definir el contenido de la Red
Social

Para comenzar con el disefio de una Red Social, es fundamental hacer un estudio acerca
de los requerimientos del usuario final, para esto se realizd un formato del tipo de
encuesta, que debe ser aplicada a los estudiantes de la ESIME Zacatenco, para recaudar
informacion sobre el disefio de la Red Social. El resultado final debera reflejar los puntos

importantes para el disefio y el contenido de la Red Social.

La propuesta de encuesta para obtener toda esta informacién es la siguiente.
Red $ocial

Instruccioness Marca con una X la opcién de tu preferencia.

1.- {Te gustaria que tu escuela contara con una Red Social Institucional que te permitiera

el acceso a la informacién y relacionarte con tus companeros de la misma instituciéon?

L1 sl
L] NO

2.- (Estés de acuerdo en que solo se puedan registrar los alumnos pertenecientes a la

institucion, esto para evitar el mal uso y duplicidad de identidad?

L1 sl
] NO

3.- (Qué tipo de contenido te gustaria aue tuviera? Marca mas de 2 opciones
[J Deportivos (] Académicos L] Idiomas
] Becas L] Cultural (] ESIME radio
] Conferencias (] Eventos sociales (] Profesores
] Congresos ] Proyeccién de peliculas ] Mdsica v

Otro:

4.- (Te gustaria contar con una pdagina para publicar tu perfil, informacién v

actualizaciones?

L1 sl
L] NO
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5.- {Te gustaria poder compartir informacién con companeros de otros semestres, para

establecer un vinculo de orientacién o ayuda en tus materias?

L1 sl
[ NO

6.~ (Crees que una Red Social en tu escuela podria facilitarte el acceso a mas informacién?

L1 sl
L1 NO

7.- {Te gustaria que tus profesores contaran con un perfil en el cual ta puedas consultar
informacién como ubicacién de sus cubiculos, horarios de atencién, materias que imparten,

entre otros?

1 sl
] NO
8.- {Qué tipo de disero prefieres?
(] Formal con un disefio institucional Otra:
(] Divertido con colores vivos
[ Innovador con un disefio moderno

24
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18 Resultados |

La encuesta se aplicd a una muestra de 100 alumnos de diferentes semestres
pertenecientes a la ESIME Zacatenco, los resultados obtenidos se muestran a

continuacion.

= Los alumnos de la escuela estdn de acuerdo en tener una red social para la

mismai.
= El acceso serd controlado y sélo podrdn acceder los alumnos de la escuela.
= El contenido preferido por los alumnos es:

Cultural
Académicos
Deportivos
ESIME Radio
Eventos sociales
Proyeccién de peliculas
Idiomas

Becas
Conferencias
Congresos
Musica y Videos
Profesores

A A XL 2 2 XL LR R

i Se incluirdn las sugerencias, hechas por los alumnos:

# Bolsa de trabajo
# Calendario escolar

= El disefio deberd reflejar modernidad e innovacién, para que sea atractivo para

los alumnos.



Capitulo 1. Andilisis

e R T T

19 Conclusiones de la Encuesta

Los alumnos consideran que el contar con una red social en la escuela, les puede brindar
muchas facilidades de acceso a la informacién, asi como administraciéon de sus materias y
basqueda de ayuda y material de apoyo académico. Asi mismo la idea de poder
compartir con alumnos de otros semestres informaciéon de las materias, apuntes, guias,
proyectos, la hace una herramienta de gran ayuda para los alumnos. Por lo tanto, se
pretende realizar una red, que proporcione todos los servicios preferidos y sugeridos por

los alumnos, asi mismo que brinde la seguridad adecuada para proteger la informacién.

Para ello se realizard una interfaz gréfica atractiva, moderna y fécil de manejar, para

que se vuelva una herramienta de trabajo y apoyo para los alumnos.

El disefio de la base de datos se realizard en base a los requerimientos de los estudiantes,
procurando asi tener una aplicacién que cumpla con las expectativas, ya que una de las

partes mads importantes de éste proyecto, es cubrir las necesidades del usuario final.
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Introduccion

En este capitulo se realiza la seleccion de la plataforma
tecnoldgica para el desarrollo de la red, tomando en cuenta
las ventajas, beneficios y facilidades que nos ofrece la
plataforma elegida. También se realiza el diseho de las
clases, las interfaces y las tablas para la base de datos, las
cuales son la pauta para comenzar con el disefo de la

interfaz de usuario.



Capitulo 2. Disefio de los componentes

s Ll R s S

21Seleccién de la plataforma tecnolégica

Para la seleccion de la plataforma tecnolégica, en que se realiza este proyecto es
necesario tener en cuenta las diferentes opciones que existen para desarrollar estas
aplicaciones, asi mismo las ventajas que ofrece el trabajar con ciertos lenguajes de
programacion, para esto a continuacién se presenta un recopilado de informacién sobre

Java y.NET, dichos lenguaijes son los mas factibles para la realizacién de la interface.
NET

Microsoft brinda una gama de productos para el desarrollo de aplicaciones, denominada
plataforma .NET (Figura 2.1) la cual consiste en una serie de tecnologias de
software para conectar informacion, personas, sistemas y dispositivos. La
tecnologia .NET permite la creacién y uso de aplicaciones, procesos y sitios WEB
basados en XML, como servicios que comparten y combinan informacién y
funcionalidad con los demas, las cuales pueden ser desarrollados en casi cualquier
lenguaje de programacién, de tal manera que puedan interpretarse en cualquier
plataforma o aparato inteligente, con el fin de proveer soluciones simples para
organizaciones y personas individuales, pero siempre cumpliendo con las normas

establecidas.

Microsoft

Figura 2.1 .NET

El objetivo de la plataforma .NET es simplificar el desarrollo WEB proporcionando todas

las herramientas y tecnologias necesarias para desarrollar aplicaciones WEB distribuidas.

Existe una gran cantidad de compiladores de mudiltiples lenguajes que permiten trabajar

con dicha plataforma, como son Visual Basic .NET, C++, Cobol, Fortran, C#, Phyton, etc.
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Asi que la plataforma .NET no es més que un conjunto de tecnologias para desarrollar y
utilizar componentes para la creacién de formularios WEB, servicios WEB y aplicaciones

Windows.

NET establece un sistema de tipos comin (CTS — Common Type System), para
desarrollar componentes en muiltiples lenguajes de programacién, y también una
especificacion de lenguaje comdn (CLS — Common Language Specification), que permite

la interaccién entre fragmentos de cédigo escritos en diferentes lenguajes.

Para el desarrollo de aplicaciones basadas en la plataforma .NET, es necesario contar
con el kit de desarrollo de software llamado .NET Framework (Figura 2.2), el cual
contiene el Common Language runtime (CLR), que es el motor ejecutor de .NET para
ejecutar aplicaciones, en pocas palabras trabaja como un intérprete. El CLR provee al
codigo servicios como integracion de diversos lenguajes, seguridad de acceso al cédigo,
manejo del tiempo de vida de un objeto e informaciéon para la depuracién y soporte
para el perfilamiento. El .NET Framework Clases y otras herramientas dtiles, como son:
acceso a bases de datos con ADO.NET, creacién de aplicaciones Windows con WinFom:s vy,

para desarrollo de paginas WEB activas con ASP.NET.

| Visual Studio .NEW

Figura 2.2 Representacién grafica de la plataforma .NET

ASP.NET
Este componente es para construir, desplegar y correr aplicaciones WEB asi como

aplicaciones distribuidas las cuales son muy utilizadas en sitios WEB dinGmicos.

29
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La plataforma .NET permite utilizar una amplia gama de lenguajes de programacién,

como es el caso de:

e C#: Un nuevo lenguaje creado para la plataforma .NET. Se puede considerar una
version "segura" de C++ y viene a ser un hibrido entre Java y Delphi. Es un
lenguaje de programacién orientado a objetos, que pretende facilitar el
desarrollo de componentes de software robusto y duradero, que preserven la
inversion realizada en su desarrollo.

e Visual Basic .NET: Moderniza y simplifica el lenguaje de programacion Visual
Basic, con algunas novedades sintdcticas, herencia simple, tratamiento de hebras

vy manejo de excepciones.

Con todo lo anterior se puede afirmar que nadie salvo Microsoft hasta ahora ha
prometido y proveido una plataforma, ya lista para ser explotada, completamente
distribuida y a la vez transparente para el usuario. Si bien existen varios intentos de

plataformas distribuidas, ninguna ha llegado tan lejos.

Ahora se muestran una serie de ventajas que se pueden obtener al trabajar en la

plataforma .NET.

La experiencia que tendrd del usuario final es una nueva interfaz de usuario, que
facilitaran una mejor interaccién con servicios basados en la WEB. En .NET los usuarios
trabajaran indistintaomente con la internet, y asi, las fronteras entre el sistema local y la

internet serén menos definidas.

Manejo de correo electrénico, calendarios, mensajes instantdneos, publicaciéon de sitios
WEB, autorizaciéon de documentos, y capacidades similares podrdn ser incluidos dentro

de la misma interface de usuario.

La facilidad de la tecnologia que ahora permite que otros dispositivos inteligentes como
aparatos celulares, y PDAs sean capaces de utilizar componentes .NET para poder
mantenerse conectado. Los dispositivos inteligentes son dispositivos con conexion a
internet, como por ejemplo las computadoras personales, computadoras portdatiles, y
teléfonos inteligentes, con programas que los hacen mas inteligentes en su interaccién con

los usuarios, con la red, con la informacién, con otros aparatos y servicios.
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Sun reconoce a Java(Figura 2.3) como un lenguaje de programacién orientado a objetos,

distribuido, interpretado, robusto, seguro, de arquitectura neutra, portable, de altas

prestaciones, multitarea, dindmico y ademdas de todo esto simple.

Java

Figura 2.3 Java

Java es similar en sintaxis al lenguaje C y al C++. Caracteristicas de Java

L

o F &

Es un lenguaje de facil uso, orientado a objetos.

Es un lenguaje compilado e interpretado.(genera el bytecode, que es como el
punto medio entre compilado e interpretado)

Es un lenguaje que facilita un entorno interpretado, pues tiene gran velocidad de
desarrollo, y es de gran portabilidad.

Es un lenguaje con ejecucién multitarea.

Es un lenguaje que tiene mucha seguridad en el cdédigo.(usa excepciones que son
un mecanismo de control de fallas, tipo los signal handlers que se usan en C/C++)
Es sensible a mayasculas y minasculas.

Soporta comentarios.

Lenguaje de formato libre.

Permite identificadores.

Tiene reglas sobre los tipos de datos.

Ahora aqui se muestran una serie de ventajas que se obtienen de trabajar con Java.

Un aspecto muy considerable es el hecho de que no es necesario volver a escribir el

codigo si se quiere ejecutar el programa en otra maquina. Un solo cédigo funciona para

todos los browsers compatibles con Java o donde se tenga una Maquina Virtual.
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Como se mencioné anteriormente Java es un lenguaje de programaciéon orientado a

objetos, y tiene todos los beneficios que ofrece esta metodologia de programacion.

Java es un lenguaje y por lo tanto puede hacer todas las cosas que puede hacer un
lenguaje de programacién: Calculos matematicos, procesadores de palabras, bases de

datos, aplicaciones gréficas, animaciones, sonido, hojas de cdlculo, etc.

Las paginas WEB realizadas en Java ya no tienen que ser estaticas, se le pueden poner
toda clase de elementos multimedia y permiten un alto nivel de interactividad, sin tener

que gastar en paquetes carisimos de multimedia.
Ahora se mencionan algunas desventajas de Java

Los programas hechos en Java no tienden a ser muy rapidos, puesto que los programas
de Java son interpretados y debido a esto nunca alcanzan la velocidad de un verdadero

ejecutable.

Java es un lenguaje de programacion. Esta es otra gran limitante, por mdés que se vea
como orientado a objetos no deja de ser un lenguaje de programaciéon y por lo tanto
aprenderlo no es cosa facil. Ademds, el nimero de acrénimos y nuevos términos es muy

elevado.
Ahora bien ya con todo lo anterior, se puede llegar a varias conclusiones.

Se ha visto que ambas tecnologias, o también llomadas "frameworks" tienen puntos
verdaderamente asombrosos y que ninguna de las dos tiene todo lo que tiene la otra.
Debido a esto dltimo se debe considerar que la eleccién de tal o cual lenguaje, Java o
.NET, es en un 90% dependiente de la situacién en la que se encuentre, los recursos
econdmicos y de tiempo con los que se cuentan. Por mas que se citen datos acerca de los
costos seria muy dificil hacer una diferencia pues es bien sabido que ya existen
herramientas para desarrollar en forma gratuita en .NET asi como en Java, y los

resultados de crear aplicaciones en cualquier de estas resulta ser de muy buena calidad.

En el disefio de aplicaciones WEB la plataforma .NET apuesta por un futuro en el que las
aplicaciones se ejecutan de manera distribuida en Internet. Asi, una aplicacion se ejecuta
en un solo servidor y no existen mdiltiples copias de la misma, como pueden ser, el

lenguaje de programacion, los costos de las licencias, y la compatibilidad que nos brinda
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con otras aplicaciones. Es por eso que el desarrollo de este proyecto de una Red Social

estd basado en la plataforma .NET.

El lenguaje de programacion utilizado para el desarrollo de la red social es C#, que es el
lenguaje nativo de .NET y que, como ya se menciond, es un lenguaje orientado a objetos,
que combina y mejora gran parte de las caracteristicas mas interesantes de Visual Basic,

C++ y Java, agregdndole cada vez mds elementos que faciliten su uso.

La razén por la que se decidié utilizar este lenguaje para el desarrollo de la red, es
porque C# es un lenguaje sencillo, intuitivo, moderno y eficiente, que logra ser tan

potente como C++ y tan simple como Visual Basic.

C# tiene una gran facilidad de uso, ya que el ambiente de trabajo es muy cémodo y
ademas, como su estructuracién basica es muy similar a la de C++, ha resultado sencillo
de utilizar, ya que C++ es un lenguaje familiar, con el que se ha venido trabajando.
Ademads C# ahorra muchos pasos tediosos de otros lenguajes como la creaciéon de
funciones complejas desde cero y declaracién de variables globales. Gracias a esto es

posible ahorrar tiempo en el desarrollo de la aplicacién.

Otra ventaja que posee este lenguaje es que administra la memoria, inicializa los datos o
variables declaradas en el programa, ademas de que también de forma automatica
libera la memoria cuando el mismo programa lo cree conveniente, esto a partir de

constructores y destructores que actdan automaticamente

C# comprueba continuamente que los tipos de datos que se estén manejando realmente
correspondan a los validados para las funciones que han sido creadas; asi también vigila
que no se produzcan errores en operaciones matematicas, ademads de que también
impide el uso de variables que no han sido inicializadas. Todo esto permite que no se

produzcan errores en el momento de la ejecucion.

Al momento de comenzar a programar algo, se puede definir una o més clases dentro de
un mismo espacio de nombres. Ademas, en C#, existe un rango méas amplio y definido de

tipos de datos que los que se encuentran en C, C++ o Java.
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292 Disefio de la Estructura de datos

Para la realizacion de este proyecto se debe crear una base de datos en la cual estard
almacenada toda la informacién de los usuarios registrados en la red social; como son los
datos de registro de los usuarios, las publicaciones, los contactos, los mensajes, los
comentarios, y otros recursos para compartir dentro de la red, pero antes de crear la base

de datos se debe contar con un disefio previo de la estructura de datos que se requiere.

La Tabla 2.1 Usuario muestra los campos requeridos para realizar el registro de un

usuario.
Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
ID_Usuario Int No
Nombre nChar(15) No
Apellido Paterno nChar (15) No
Apellido Materno nChar (15) No
Boleta nChar (10) No
Password nChar (10) No
Carrera nChar (10) No
Semestre nChar (3) No
Especialidad nChar(15) No
Fecha de Nacimiento nChar (8) No
Sexo nChar (1) No
Imagen Image Si
Intereses nChar (20) Si
Publicaciones nChar (5) Si
Contactos nChar (5) Si
Mensajes nChar (5) Si
Albumes nChar (5) Si

Tabla 2.1 Usuario
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A partir del conjunto de datos anterior se despliegan otras tablas, dentro de las cuales
estd contenida la informacién adicional correspondiente a los campos, que debido al
contenido que manejan, requieren de otras especificaciones para el control de la
informacién. Dichas tablas tienen campos en comdn con otras, gracias a los cuales se

permitira establecer la conexién entre ellas.

La Tabla 2.2 Publicaciones esta relacionada con la Tabla 2.1 Usuario por medio del
campo “Boleta”, con el cual se identifica al usuario que realizé la publicacién. El compo
llamado “Comentarios”, indica si la publicacién ha sido comentada, de ser asi, éste es

agregado en otra tabla llamada “Comentario”.

Nombre de la Tipo de Permitir valores

columna datos nulos
ID_publicaciéon Int No
Boleta nChar (10) No
Tema nChar(25) No
Materia nChar (15) No
Semestre nChar (15) No
Profesor nChar (15) No
Descripcion nChar (40) No
Icono Image No
Fecha/Hora nChar (12) No
Comentarios nChar(100) Si

Tabla 2.2 Publicaciones

La Tabla 2.3 Contactos almacena la informacién de los usuarios que han sido
identificados como amigos o conocidos, por el usuario correspondiente al campo
“Boleta”. De esta manera el usuario puede administrar de forma sencilla las personas con

las cuales tiene contacto por medio de la red social.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
Boleta_contacto Int No
Nombre_contacto nChar(20) No
Imagen_contacto nChar (15) No

Tabla 2.3 Contactos
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La Tabla 2.4 Intereses, incluye los campos que seran llenados por el usuario, de manera
que éste pueda compartir a los demds, informacién que sirva como referencia para

facilitar las relaciones sociales dentro de la comunidad de usuarios.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta nChar(10) No
Libros nChar(100) Si
Mdasica nChar(100) Si
Cine y teatro nChar (100) Si
Deportes nChar (100) Si
Materias nChar (100) Si
Personajes nChar (100) Si
Otros nChar (100) Si

Tabla 2.4 Intereses

Para organizar los mensajes se necesita una tabla que incluya el niimero de boleta del
usuario, para poder identificar que los mensajes correspondan a este, ademds de los
mensajes enviados, recibidos, destinatarios, y el asunto del mensaje. El contenido del
mensaje estd en la Tabla 2.6 Mensaje, vy se relaciona con la Tabla 2.5 Mensajes por medio

del campo ID_mensaje.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
ID_mensaje nChar(100) Si
Asunto nChar(100) Si
Destinatarios nChar (100) Si
Recibido nChar (100) Si
Enviado nChar (100) Si
Fecha/Hora nChar (100) Si

Tabla 2.5 Mensajes
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La Tabla 2.6 Mensaje maneja los contenidos de los mensajes enviados y recibidos por el
usuario que tiene el nimero de boleta, correspondiente al que estd almacenado en el

campo “Boleta” de dicha tabla.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
ID_mensaje nChar(100) Si
Mensaje nChar(100) Si
Tabla 2.6 Mensaje

La Tabla 2.7 Album contiene un registro de los Glbumes de fotos que crea el usuario, el
campo de fecha se modifica segiin la fecha de publicacién o modificacién del dlbum, se
relaciona con los usuarios por medio del campo “Boleta”. Esta tabla estd relacionada
con otra llamada “Elementos” por medio de los campos “Boleta” e “ID_album”, dentro

de la cual se tienen todos los elementos pertenecientes a dicho album.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
ID_album nChar(100) Si
Nombre_dlbum nChar(100) Si
Descripcion_album nChar(100) Si
Elementos nChar (100) Si
Tabla 2.7 Album

La Tabla 2.8 Elementos, contiene las fotos o imdgenes que fueron agregadas a el album

correspondiente al campo “ID_dalbum”.

Se contempla la opcién de agregar comentarios a las fotografias, por esta razén se
agregan los campos “ID_Foto” y “Comentario”, los cuales estan relacionados con la tabla

“Comentarios”.
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Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
ID_album nChar(100) Si
ID_foto nChar(100) Si
Archivos Image Si
Pie de foto nChar(100) Si
Comentario nChar(100) Si
Tabla 2.8 Elementos

Por dltimo esta la Tabla 2.9 Comentario que almacena los comentarios de otros usuarios,
vy se relaciona con otras tablas por medio de las ID, en este caso el campo
“ID_publicacion” y el campo ID_foto”, ya que provienen de las Gnicas tablas que tienen

la opcién de agregar comentarios a las publicaciones hechas.

Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
Boleta Int No
ID_publicacién Int Si
ID_foto Int Si
Autor nChar (15) No
Contenido nChar (150) No
Fecha/hora nChar () No

Tabla 2.9 Comentario

Se propone que adicionalmente a todas las tablas anteriores que conforman la base de
datos de la red social, se tuviera la opcién de verificar por medio de un permiso con la
escuelq, si la persona que se estd registrando en realidad forma parte de la institucion, y
esto solo se puede hacer si la red social envia la boleta y el nombre del usuario a la
escuela y espera recibir una respuesta de verificacion que permita al nuevo usuario
continuar con su registro. De esta manera se puede evitar el uso indebido de la Red
Social, asi como el robo de identidad de los alumnos. La informacién que se mandaria

para verificar se muestra en la Tabla 2.10 Alumnos_ESIME.
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Nombre de la Tipo de Permitir valores
columna datos nulos
ID_Alumno nChar (15) No
Boleta nChar (15) No
Nombre nChar (15) No
Apellido_Materno nChar (15) No
Apellido_Paterno nChar (15) No

Tabla 2.10 Alumnos_ESIME

Finalmente siguiendo este disefio para la creaciéon de las bases de datos, se puede

continuar con el disefio de las interfaces.
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2.3 Disefio de las Interfaces

En el desarrollo de cualquier sistema, el disefio de las interfaces de usuario es un aspecto
de gran relevancia, ya que la calidad que presente puede conducir al sistema al éxito o
al fracaso. No es una exageracién decir esto, ya que el usuario final es el que interactia
con el sistema, y el ofrecerle una interfaz amigable, cémoda, eficiente, atractiva y facil de
utilizar, lo hard familiarizarse con él y por lo tanto, garantizard su aceptacién y

preferencia.

Hay que tomar en cuenta distintos aspectos a la hora de disenar la interfaz, uno de ellos
es la presentacion, que es muy importante, ya que es la primera impresion que tiene el
usuario del sistema y lo primero que capta su atencién, aunque posteriormente pasaré a
segundo plano y a lo que el usuario le tomard mas importancia es a la interaccién con el

sistema, es decir, la facilidad de acceder a la informacién que requiera.

Aqui se tiene un diagrama (Figura 2.4), que muestra grdficamente la manera en la que

estan vinculadas las pdginas que conforman la interfaz de DotMeet.

REGISTRO

SOCIAL

I

-

INICIO
DE
SESION

CONFIGURAR

Figura 2.4 Diagrama gréafico de DotMeet
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La interfaz de DotMeet, estd diseiada de tal manera que el usuario pueda acceder fécil
y rdpidamente a cualquier pagina de la red que desee, esto gracias a los mends, botones,

casillas y contenidos en las paginas.

Como ya se ha mencionado con anterioridad, una red social funciona de la siguiente
manera: un usuario tiene un perfil, en el cual puede publicar todo lo que desee, ya sea
nombre, foto, intereses, comentarios, etc. y sus contactos tienen acceso a estos datos
ingresando a su perfil. De esta manera se produce la socializacién, ya que cada usuario

conoce a otro usuario leyendo dentro de su pdgina sus gustos, intereses, edad, sexo, etc.

Como se observa, la pagina de perfil del usuario, puede ser vista desde el angulo del

usuario, o desde el aGngulo de sus contactos.

Cuando el usuario entra a su perfil, puede editarlo, modificarlo, cargar archivos, fotos,
etc., a diferencia de sus contactos, que sélo pueden ver, descargar o comentar la

informacién publicada en este, sin poder editarla.

Por esta razén lo que se ha hecho es arrastrar el login en cada pdgina para que el
usuario sea identificado en todo momento, y de esta manera tenga permitido modificar
su perfil, en el caso de encontrarse en un perfil que no sea el suyo, se deshabilitan las

opciones que permiten editarlo.
Pagina principal (inicio de sesién)

La primer pdgina que se presenta al momento de ingresar a la red es la de inicio de
sesion (Figura 2.5). En esta pdagina los usuarios pueden ingresar su correo y contraseia

para ser autentificados por el sistema y permitirles el acceso a su perfil.

También se puede acceder a otra pagina que contiene el formulario de registro, para

aquellos usuarios nuevos.

Esta pagina esta dividida en dos partes, una en la que se muestra el logotipo de la ESIME
y otra donde se encuentra el inicio de sesion y un botén para ingresar a la pagina de

registro.
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Figura 2.5 Boceto de la pagina de inicio de sesién.

Pagina de registro

Dentro de la pagina de registro (Figura 2.6), se encuentran los campos que los nuevos

usuarios tienen que llenar para registrarse en la red. Estos campos son los siguientes:

e Nombre

e Apellido paterno

e Apellido materno

e Boleta

e Password

e Carrera

e Semestre

e Especialidad

¢ Fecha de nacimiento
e Sexo

¢ Imagen para mostrar
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Todos estos campos son necesarios para realizar el registro de los nuevos usuarios, lo que

permite llevar un control de estos mismos y poder administrar las aportaciones que haga

alared.

El nombre y los apellidos identifican al usuario en la red, la boleta es necesaria para
garantizar que el usuario que se registre sea alumno de la ESIME, el password autentifica
al usuario y le permite el acceso al sistema, la carrera, el semestre y la especialidad,
también son campos importantes, ya que, gracias a ellos les resulta mas facil a los
usuarios identificar que otros usuarios tienen informacién que les pueda ser de utilidad, y
también son usados como datos estadisticos. Al igual que el sexo y la edad, la imagen

para mostrar, es opcional, y puede ser cargada en otro momento.
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Nombre:

Apelidos:

Direccion de

lect ) _ o Mantente en contacto con
correo electronico: tus compaﬁeros y

2 profesores
e

mantente informado de lo
Fecha de

alain | dia | [mes I ano | que sucede en tu escuela
~ = i es GRATIS
regisfrarse

haciendo click en "Registrar”, confirma que acepta las condiciones
generales

comparte informacion

Figura 2.6 Boceto de la pagina de registro.



Capitulo 2. Disefio de los componentes

AR R AT

P d
Pagina de perfil

La pagina del perfil (Figura 2.7) del usuario es la pdgina que se muestra después de que

este inici6é sesion.

muestra las ultimas actualizaciones :
de los contactos :

Figura 2.7 Boceto de la pagina de Perfil.

Esta pdagina muestra el nombre del usuario, su imagen (si es que el usuario decidid
cargar alguna) y la informacién personal que este decida compartir. También contiene
un menu para poder acceder a cualquiera de las otras paginas contenidas en la red, este
men( estd en todas las pdginas para que el usuario se pueda mover facilmente entre

cada una de ellas.

Como esta pdagina es la primera a la que el usuario tiene acceso después de iniciar sesion,
en ella se muestran las actualizaciones de sus contactos, las noticias mds recientes acerca
de la escuela y/o del Instituto, los comentarios nuevos que se han publicado en su perfil y

los nuevos mensajes que ha recibido.

Cuando un usuario ingresa al perfil de otro usuario, puede observar su nombre, su
imagen, y las publicaciones mds recientes que ha hecho y que le han hecho otros

contactos, con la opcién de comentarlas.
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Pagina de contactos

En la opcién de “contactos” (Figura 2.8), se muestra la pagina que contiene todos los

contactos que el usuario ha agregado.

La pdgina muestra una tabla que contiene a todos los contactos del usuario, con su

nombre e imagen para mostrar.

e : iiar
- °| Juanito Henandez ™"

PUBLICACIONES ARG cataacs

o e * H lirni E
- 7| Maricela Ramirez ™™

-~

4 S\ VR

-

Figura 2.8 Boceto de la pagina de Contactos.

El usuario puede acceder al perfil de sus contactos con sélo dar clic en su nombre o en su

imagen.

Si un usuario entra a la pdgina de contactos de otro usuario, puede observar, de igual
manera, una tabla con todos ellos, con su nombre y su imagen. Si se desea entrar a ver el
perfil de uno de estos contactos es necesario que también forme parte de su lista de
contactos, de lo contrario solo se le mostrara la opcién de enviar una solicitud a dicho
usuario, en la cual se le preguntara si desea unirse al grupo de amigos del usuario que

enviéd la solicitud. De esta manera ambos podrdn mantenerse comunicados.
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Pagina de mensajes

Dentro del mena esta la opcidon de mensajes (Figura 2.9), que tiene un submena con las

opciones de redactar un nuevo mensaje, buzén de entrada y buzén de salida.

RPEC2MDABES S 86686056880

NOMBRE DE LA RED

Mensajes

Bandeja de Bandeja de
entrada salida

PERFIL
CONTACTOS pi%

: 4
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lb’ti 4
I i
|
-

&
0

Figura 2.9 Boceto de la pagina de Mensajes.

En la opcién redactar se muestra la pagina que permite al usuario crear un nuevo
mensaje para enviarlo a alguno de sus contactos. En el buzén de entrada el usuario
puede revisar los mensajes que ha recibido, con el nombre e imagen del remitente, en
cada mensaje. En el buzén de salida el usuario puede consultar todos los mensajes que
ha enviado, con el nombre e imagen del destinatario. Cada mensaje tiene la opciéon de

ser reenviado, respondido o eliminado.

La pagina de mensajes se deshabilita cuando un usuario se encuentra en otro perfil que

no es el suyo.
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Pagina de publicaciones

En esta pagina (Figura 2.10), el usuario sube a la red todos los archivos que desea
compartir con sus contactos. Cada archivo se va colocando en una lista, para que los
contactos del usuario o el mismo usuario, puedan descargarlos en el momento que

deseen.

- . -4 ™ P Y s
S == S : on i) v 2 = e

Figura 2.10 Boceto de la pagina de Publicaciones.

Cada archivo tiene la opcidon de ser comentado, tanto por el usuario como por sus
contactos, y también tiene la opcién de ser eliminado, pero esto solamente lo podra

realizar el usuario.

Pagina de fotos

En esta pagina (Figura 2.11), se muestran los dlbumes de fotos que el usuario ha creado

para mostrarlos a sus contactos.
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Figura 2.11 Boceto de la pégina de Album.

Cuando se ingresa por primera vez a esta pagina, se muestra un cuadro en el que se le
solicita al usuario la creacién de un nuevo dlbum y el nombre que le desea asignar. Una
vez creado el dlbum el usuario puede comenzar a cargar las iméagenes que desee, con la

opcion de anadirles un pie de foto.

Cada album y cada imagen pueden ser comentados por el usuario o por sus contactos, y

tienen la opcidén de ser eliminados, pero esta opcién esta habilitada solo para el usuario.
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24 Disefio de las clases

El tipo de programacion que se utilizdé para el desarrollo de este sistema es la
programacion orientada a objetos. Un programa o aplicacion construida con un lenguaje

orientado a objetos es una coleccidon de objetos relacionados entre si.

Las propiedades que definen al objeto y la manera en la que este se comporta,

dependen de la clase a la que pertenece.

Una clase representa a un conjunto de objetos con una interfaz comdn, se puede definir
a una clase como un conjunto de cosas que poseen el mismo comportamiento y
caracteristicas. Una clase es una plantilla para la creacién de objetos. Cuando se crea un
objeto es necesario definir a qué clase pertenece para que el compilador comprenda las

caracteristicas que tiene el objeto.

Una clase va a definir las operaciones que un objeto puede realizar y un valor que
mantiene el estado del objeto. También puede contener atributos que definen
informacién acerca de la misma, y métodos, con los cuales se manipulan estos atributos y

se define el comportamiento de los objetos que pertenecen a dicha clase.

El disefio de las clases es sumamente importante, ya que el buen funcionamiento del
sistema depende de ello. Se debe elegir que clases desarrollar asi como que propiedades

y métodos se deben de implementar.

Para realizar esto, se utilizd un diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado (ULM),
que es un estandar disefiado para visualizar, construir y documentar software orientado

a objetos.

Este modelado es esencial a la hora de construir software para comunicar la estructura
de un sistema complejo, especificar el comportamiento deseado del sistema, comprender
mejor lo que se estd construyendo y descubrir oportunidades de simplificacién y

reutilizacion.

UML estandariza 9 tipos de diagramas para representar graficamente un sistema, uno
de ellos es el diagrama de clases, que es el que se utilizé para disenar las clases de la red

social.
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Un diagrama de clases muestra las diferentes clases que componen un sistema y como se
relacionan unas con otras. Los diagramas de clases son diagramas “estaticos” porque
muestran las clases, junto con sus métodos y atributos, asi como las relaciones estaticas
entre ellas: qué clases “conocen” a qué otras clases o qué clases “son parte” de otras clases,

sin mostrar los métodos mediante los que se invocan entre ellas.

En UML (Tabla 2.11), una clase es representada por un rectdngulo que posee tres

divisiones:

Nombre de la clase

Atributos

Operaciones o Métodos

Tabla 2.11 Representacién visual de una clase de UML.

En la siguiente pdgina se muestra el diagrama de clases (Figura 2.12), de la red social

desarrollada:



Clase Alumnos ESIME

-ID_Alumno
-Boleta

-Nombre
-Apellido_paterno
-Apellido_materno

+Consultar()

Clase Usuario

-ID_usuario
-Nombre
-Apellido_paterno
-Apellido_materno
-Boleta
-Password
-Carrera
-Semestre
-Especialidad
-Fecha de Nacimiento
-Sexo

-lImagen
-Intereses
-Publicaciones
-Contactos
-Mensajes
-Albumes

+Autentificar()
+Registrar()

Capitulo 2. Disefio de los componentes

Clase Publicaciones

Clase Contactos

-Boleta
-ID_publicacion
-Tema
-Materia
-Semestre
-Profesor
-Descripcion
-lcono
-Fecha/Hora
-Comentarios

-Boleta
-Boleta_contacto
-Nombre_contacto
-Imagen_contacto

+ldentificar_usuario()
+Agregar_contacto()
+Ver_perfil()
+Comentar_perfil()
+Eliminar_contacto()

+ldentificar_usuario()
+Publicar()

Clase Comentario

-Boleta
-ID_publicacion
-1D_foto

-Autor
-Contenido
-Fecha/Hora
+Crear()
+Eliminar()

Clase Intereses

-Boleta

-Libros

-Musica
-Cine_y_teatro
-Deportes

-Materias
-Personajes

-Otros
+ldentificar_usuario()
+Mostrar()

Clase Mensajes

Clase Album

-Boleta
-ID_mensaje
-Asunto
-Destinatario
-Recibido
-Enviado
-Fecha/Hora

-Boleta

-ID_album
-Nombre_album
-Descripcion_album
-Elementos

+Enviar()
+Recibir()
+Ver()
+Reenviar()
+Responder()
+Eliminar()

+Crear()
+Agregar()

Clase Mensaje

-Boleta
-ID_Mensaje*
-Mensaje
+Redactar()

AN

Clase Elementos

-Boleta
-ID_album
-ID_foto
-Archivos
-Pie_de_foto
-Comentario

+Comentar()

+Eliminar()

Figura 2.12 Disefio de clases.
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Introduccion

En este capitulo se crean, en base al diseho realizado en el
capitulo anterior, las bases de datos y las interfaces
graficas, las cuales permiten la interaccion del usuario con

el sistema.

Asi mismo se presenta un diccionario de datos, con la
descripcion a detalle de cada campo, tipo de dato, y funcion

que desempena dentro de la base de datos y la interfaz.
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3.1 Diccionario de datos

A continuacién se muestra el diccionario de datos de la red social. Un diccionario de

datos es un listado organizado de todos los datos que pertenecen a un sistema.

Dentro de la Tabla 3.1 Diccionario de tablas se muestra una breve descripcion del

funcionamiento y contenido para cada una de las tablas que conforman la base de

datos.
Tabla Descripcion
Usuario Tabla que contiene los datos personales de los usuarios.

Publicaciones

Tabla que contiene la informacién de los archivos que se publican.

Contactos Tabla que contiene la informacién de los contactos del usuario.
Intereses Tabla que contiene la informacién de los temas de interés del usuario.
. Tabla que contiene la informacién de los mensajes entrantes o
Mensajes .
salientes.
Mensaje Tabla que almacena el contenido del mensaje, enviado o recibido.
Album Tabla que contiene la informacién de un album creado por el usuario.
Elementos Tabla que almacena todos los archivos que pertenecen a un dlbum.
. Tabla que contiene la informacién de los comentarios que se hacen a
Comentario

alguna publicacién.

Alumnos_ESIME

Tabla que contiene un registro de los alumnos que pertenecen a la
institucion.

Tabla 3.1 Diccionario de tablas

El objetivo de mostrar esto, es dar precision sobre los datos que se manejan, evitando asi

malas interpretaciones o ambigiliedades.
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Dentro de las siguientes tablas se muestran las caracteristicas l6gicas de los datos que se

van a utilizar en la red, incluyendo nombre, tipo, descripcion y valores.

La Tabla 3.2 ID para cada tabla. muestra todos los campos llave, que se utilizan dentro

de la base de datos.

Campo Tipo de Longitud | Valores Descripcion
dato
ID_Usuario Int - Auto | Campo llave para la tabla de
registro de usuario
ID_Publicacion Int - Auto | Campo llave para la tabla de
publicaciones.
ID_Mensaje Int - Auto | Campo llave para la tabla de
mensajes.
ID_Album Int - Auto | Campo llave para la tabla de
album.
ID_Foto Int -- Auto | Campo llave para la tabla de
elementos.

Tabla 3.2 ID para cada tabla.

El campo llave sirve para localizar un registro dado y eventualmente seleccionar alguno
de sus campos. El hecho de que sea no repetido permite utilizar basqueda binaria para
localizar un registro. Si se quisiera buscar un campo del registro que no es el campo llave
la basqueda tendria que realizarse de manera secuencial, o bien construir una tabla

alternativa en la que el campo llave sea el que nos interesa.

Campo Tipo de | Longitud | Valores Descripcion
dato

Nombre nChar 20 - Campo que almacena el nombre del
usuario.

Apellido nChar 20 - Campo que almacena el apellido

Paterno paterno del usuario.

Apellido nChar 20 - Campo que almacena el apellido

Materno materno del usuario.

Boleta nChar 10 - Campo que almacena la boleta del

usuario.

Tabla 3.3 Campos principales.

La Tabla 3.2 ID para cada tabla. muestra los campos bésicos del usuario, su nombre
completo y su boleta, la boleta es el campo mas importante dentro de la base de datos

ya que con esta se realizara la comprobacién del usuario en cada consulta que se realice.
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Campo Tipo de Longitud | Valores Descripcion
dato
Imagen Imagen 2.14 -- Campo que almacena la imagen
gigabytes. para mostrar del usuario.
Icono Imagen 214 - Campo que almacena el icono del
gigabytes. tipo de archivo que se carga.
Imagen_contacto | Imagen 214 -- Campo que almacena la imagen
gigabytes. del contacto que esta de visita en
el perfil de un usuario distinto.
Archivos Imagen 214 - Campo que almacena la imagen
gigabytes. que se agrega a algdn album
creado por el usuario.

Tabla 3.4 Campos para almacenar imagenes.

La Tabla 3.4 Campos para almacenar imagenes., muestra todos los campos que son de

tipo imagen, esto es porque en ellos se realiza la carga de algin archivo con extension

JPEG, a fin de hacer méas amigable | contenido que se publica en la red social.

Campo Tipo de | Longit | Valores Descripcion
dato ud
Password nChar 7 - Almacena la contrasefia creada por
el usuario.
Carrera nChar 4 ICE, ICA, | Campo que almacena la carrera
IE del usuario.
Semestre nChar 10 1,2,3,4,5,6 | Indica el semestre del usuario.
,1,8,9
Especialidad nChar 15 - En caso de estar en 8vo o 9no
semestre, se especifica la
especialidad del usuario.
Fecha de Nacimiento | nChar 8 - Almacena la fecha de nacimiento
del usuario.
Sexo nChar 6 Mujer/ | Campo que almacena el sexo del
Hombre | usuario.
Intereses nChar 2 Si/No Indica si el usuario ha agregado
informacién a la seccién de intereses
Publicaciones nChar 2 Si/No Indica si el usuario ha agregado
alguna publicacion.
Contactos nChar 2 SiNo Indica si el usuario tiene contactos.
Mensajes nChar 2 Si/No Indica si se tienen mensajes.
Albumes nChar 2 Si/No Indica si se ha creado algdn dlbum.
Tema nChar 20 Si/No Almacena el tema de la publicacion
que se esta cargando.
Materia nChar 20 Si/No Almacena la materia a la que
pertenece la publicacion.
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Profesor nChar 25 Si/No Indica el nombre del profesor que
imparte la materia de la
publicacion.

Descripcion nChar 100 Si/No Almacena una breve descripcion
del contenido de la publicacion.

Fecha/hora nChar 12 Si/No | Almacena la hora de la publicaciéon
o0 comentario.

Comentarios nChar 60 Si/No Almacena los comentarios

publicados por otros usuarios.
Boleta_contacto nChar 10 Si/No | Almacena la boleta del contacto
que realiza la comentario.
Nombre_contacto nChar 25 Si/No | Almacena el nombre del contacto
que realiza el comentario.

Libros nChar 30 Si/No Almacena los titulos de los libros
que son de la preferencia del
usuario.

Musica nChar 30 Si/No Almacena titulos de masica que son
de la preferencia del usuario.

Cine y teatro nChar 30 Si/No Almacena el nombre de alguna
obra o pelicula que sea del agrado
del usuario.

Deportes nChar 30 Si/No Almacena el deporte que practica
el usuario.

Materias nChar 30 Si/No Almacena las materias preferidas
del usuario.

Personajes nChar 30 Si/No Almacena personajes preferidos del
usuario.

Otros nChar 30 Si/lNo | Almacena informacién adicional
que el usuario quiere compartir.

Asunto nChar 30 Si/No Indica el asunto del mensaje que es
enviado o recibido.

Destinatarios nChar 200 Si/No | Almacena los destinatarios del
mensaje.

Recibido nChar 2 Si/No Indica si el mensaje fue recibido.

Enviado nChar 2 Si/No Indica si el mensaje fue enviado.

Mensaje nChar 160 Si/No | Almacena el contenido del mensaje.

Nombre_AIbum nChar 30 Si/No Almacena el nombre que el usuario
da al album creado.
Descripcién_AIbum nChar 100 Si/No Almacena la descripcion que el
usuario da al aloum creado
Elementos Int -- Almacena la cantidad de elementos
que contiene el album.
Pie de foto nChar 30 Si/lNo | Almacena el pie de foto que el
usuario agrega a la foto cargada.
Autor nChar 30 Si/No | Almacena el nombre del autor de

dicha publicacion.

3.5 Campos que conforman la base de datos de la red social.
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3.2 Creacién e implementacion de la base de datos

Para crear la base de datos, se necesita contar con el disefio de la estructura de datos

que se realizé previamente en el capitulo anterior.

Con la aplicacién abierta en Visual Studio se procede a crear la base de datos de SQL
server. Las bases de datos de SQL Server estan formadas por un conjunto de tablas. Estas
tablas contienen datos y otros objetos, como vistas, indices, procedimientos almacenados,
funciones definidas por el usuario y desencadenadores, que se definen para permitir

realizar actividades con los datos.
Insertar la base de datos en Visual Studio (Figura 3.1).

En la pestaiia de “Explorador de soluciones” sobre el nombre de nuestro proyecto de sitio
WEB, se selecciona la opcién de agregar nuevo elemento. Una vez abierta la ventana se

selecciona la opcion de “base de datos de SQL server” se le da un nombre y en seguida

aceptar.
_J p— - . i i —— T ———.
Plantillas: [
Plantillas instaladas de Visual Studic
|55 Web Forms 1 Pagina principal =] Control de usuaric Web

= Archivo de configuracion Web ©] Archive de explorader iZf Archivo de mascara

4} Clase de aplicacidn glokal
3] Control de cliente AJAX
,ﬂ DataSet
.j Formulario web AJAK
& Mapa del sitio
3 Servicio WCF

Mis plantillas

& Plantilla Inicio

2 Clases de LING to SQL

“ﬂ Controlador genérice

‘% Diagrama de clase

A Hoja de estilos

#] Pagina HTML

%Ser\ricio WCF con AJAX habilitado

L - .
.2 Buscar plantillas en linea...

i Archivo de recursos =] Archivo de texto 5] Archivo JScript
=] Archivo XML _.{.IJ Archivo X5LT 21 Asistente para informes
| | Base de datos de SQL Server 5] Biblicteca de cliente AJAX ] Clase

] Comportamiento de cliente AJAX
\}?JCr}rstaI Reports

,ﬂ Esquema XML

.E Informe

_1Pagina maestra AJAX

¥ Servicio Web

Baze de datos SQL Server vacia

Mombre: Database.mdf

Idioma: "ufisual cz v] Colocar el cadigo en un archive independiente

Seleccionar la pagina principal
i [ Agregar H Cancelar l

Figura 3.1 Agregar una Base de datos.
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Crear las tablas de la base de datos (Figura 3.2).

En la pestafia de “Explorador de servidores” se encuentra la carpeta llamada “Tablas”,

en esta se irdn agregando las tablas necesarias segiin el disefio de la estructura de datos.

Archive Editar Ver Proyecte Generar Depurar Datos Disefiador detablas  Herramientas  Prueba Ventana Ayuda

IRSEERA=A " B- A EEN; .S - - B | b Debug - NET - |
% r-g ;E AE: %L =
Explorador de servidores - 1% dbo.Tahlel:IabLA\REDSG{IﬁLMDH']"INICIOMPX_G }/Registm.aspx.r_: ]’/INICIO
| HU? ?l Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores nulos
= ,:_j_J Conexiones de datos ID_usuario nchar(L0) &l
(- |, ASPMETDE.MDF
& [ RedSocial.mdf Normbre nchar(l0) |
1 Diagramas de base de datos [Apellifo Paternc] nchar(10) d
E| [J Tablas [Apellido Materno] nchar(10} |
© - [ Alumnos > | &
[ Vistas
[ Procedimientos almacenados
1 Funciones
1 Sinénimos
3 Tipos
- [ Ensamblados
[H- 54 Servidores Propiedades de columna
Figura 3.2 Agregar tablas.
Se contintia agregando todas las tablas necesarias (Figura 3.3).
Explorador de servidores > i x dbo.Usuario: Ta..A\REDSOCIALMDP) |~ dbo.aspnet_User... TA\ASPNETDB.MDF) |
E th g Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores nulos
& '._J-J Conexiones de datos » “1D_usuario ! int =
- [ ASPNETDB.MDF — ;
- [ RedSocial.mdf Nombre nchar(10) O
[ Diagramas de base de datos Apellido_Paterno nchar(10)
B Apellido_Materno nchar(10)
G- [ Album
Boleta nchar(10
- [ Comentario {0 sl
i [0 Contactos Password nchar{10) (&
- [ Elementos Carrera nchar(10) (&
B [ Intereses Semestre nchar(10) B
m=- &3 Mensaje £ ialidlad har(10
& [ Mensajes specialida nchar(10) (&
- [ Publicaciones Fecha_Mac nchar(10) ]
B [ Usuaric Sexo nchar(10)
- 3 Vistas o Imagen image
. 1 Procedimientos almacenados
& BF Funciones Intereses nchar(10)
- [ Sindnimos Publicaciones nchar(10)
. [ Tipes
.. [ Ensamblados Propiedades de celumna |
Cr i =
[ =4 Servidores 'E_“H,
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El nombre del campo debe ser escrito sin utilizar espacios, y solo se permite el uso del

“guion bajo”.

Se debe seleccionar le tipo de dato (Figura 3.4), vy la longitud del mismo, para cada

campo, asi como elegir si se permitira el uso de valores nulos o no.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir valores nu
ID_usuaric m - (&l
Mombre decimal(13, 0] [ [
Apellicdo_Paterno float

. image
Apellido_Materno _
Boleta Money 1
Password nchar(10) [l
ntext
Carrera
numeric(l, 0] [+ O
Semestre FChEry [l

Figura 3.4 Tipo de dato y longitud.

Finalmente en la pestana de “Explorador de servidores” se observa que las tablas se han

creado satisfactoriamente en la base de datos (Figura 3.5).

E| 1 Tablas
= [ Album

. [E] Descripcién_Album
- [E] Elementes

- [ Comentario

- [Z] ID_Publicacien

- [E] ID _fote

b
(]
(=]
=
2
m
2
o
o
m

- [Z] Fecha_hora

- [ Contactos

- [Z] Boleta

- [Z] Boleta_Cotacto

- [E] Nombre_Contacto
- 3 Imagen_Contacto
b [ Elementos
b [ Intereses
a- Mensaje
H|
H|
H|

- [ Mensajes =
- [ Publicaciones
- [ Usuario

i OO o O o OO o OO s OO

Figura 3.5 Tablas que conforman la base de datos.
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3.3 Desarr OllO de las interfaces

En base al diserio de las interfaces realizado en el capitulo anterior, se ha codificado cada
una de ellas en ASP. Como se puede observar, la pagina de inicio (Figura 3.6) vy la
pdgina de registro tienen el mismo fondo. Las paginas de perfil, contactos, mensajes,
publicaciones y fotos, también cuentan con el mismo fondo y muestran como cabeceraq,
el nombre de la red y el botén salir, también contienen la imagen del usuario, su hombre

vy un menu para acceder a las demas pdaginas contenidas en la red.

Para el desarrollo de estas paginas se hizo uso de las llamadas Master Pages o Paginas
Maestras, las cuales funcionan como plantillas, ya que permiten crear un disefio base que
es compartido por todas las paginas que se desee que tengan el mismo disefio, a las que

se les llama Content Pages o Paginas de Contenido.

Una Master Page no solo contiene la apariencia visual que es compartida por las paginas,
sino que también contienen el comportamiento de los controles que se incluyen en ellas, y
todos los eventos que se implementen para esos controles quedardn implementados para

todas las Content Pages que utilicen la Master Page.

Para definir la regién relativa para contenido en una pagina principal se utilizé el
control ContentPlaceHolder, el cual permite insertar los controles que cada pagina utiliza

independientemente de otra.

El siguiente cédigo es el que se utilizé para crear la Master Page de inicio y de registro.

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="INICIO.master.cs" Inherits="INICIO" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server">
<title>Pagina sin titulo</title>
<asp:ContentPlaceHolder id="head" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
<style type="text/css">
.stylel
{
width: 600px;
height: 474px;
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.style2

text-align: center;
font-family: POO;
font-size: x-small;
color: #000080;
font-weight: bold;
}
.style3
{
font-family: "Poor Richard";
color: #000080;
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body style="background-image: url ('IMAGENES/fondo pag.jpg'); background-
repeat: repeat; background-color: #FFFFFF;">
<form id="forml" runat="server">
<table align="center" style="width: 700px; height: 400px; margin-top:
30px; ">
<tr>
<td style="background-image:
url (' IMAGENES/Frame prueba.jpg'); width: 700px; height: 30px;"
class="style3">
<asp:Image ID="Image2" runat="server" Height="30px"
ImageUrl="~/IMAGENES/DOTMEET.gif" Width="120px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td style="background-image:
url (' IMAGENES/FONDO INICIO.jpg'); width: 700px; height: 340px;
background-repeat: no-repeat;"
class="stylel">
<asp:ContentPlaceHolder id="ContentPlaceHolderl" runat="server">

</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="background-image:
url (' IMAGENES/Frame prueba.jpg'); width: 700px; height: 30px; font-
family: 'Arial Rounded MT Bold'; color: #FFFFFF;"
class="style2">
INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL<br />
©Copyright 2010 ESIME Zacatenco</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

A partir de la Master anterior se han creado dos paginas, la de inicio de sesion y la de

registro de un nuevo de usuario.
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Inicio de sesién.

LG el

Dl MesG 2Qué esta pasando en tu escuela
ahora?

Iniciar sesion

Nombre de usuario:
Contrasena:

M Recordarmelo la préxima vez.

Inicio de sesion

;AUNn no eres .Meet?...
iNo te quedes fuera!, jRegistrate ahora!

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
© Copyright 2010 ESIME Zacatenco

Figura 3.6 Vista de la pagina de inicio de sesién.

A continuacion se presenta parte del cédigo de ambas paginas.

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/INICIO.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="INICIO.aspx.cs" Inherits="INICIO"
Title="Pagina sin titulo" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="head" Runat="Server">
<style type="text/css">
.styled
{
width: 346px;
text-align: center;

.styleb
{
width: 346px;
text-align: center;
height: 34px;
}
.styleb
{
text-align: center;
}
</style>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl"
Runat="Server">
<table style="width: 100%; height: 340px;">
<tr>
<td class="styleb">

[ e2 [
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<asp:Image ID="Imagel" runat="server" Height="45px"
ImageAlign="Baseline"
ImageUrl="~/IMAGENES/DOTMEET.gif" Width="183px" />
</td>
<td rowspan="2"
style="color: #FFFFFF; font-size: small; font-family:
'Kristen ITC'">
<table style="width: 100%; height: 268px; margin-top: Opx;">
<tr>
<td class="styleo6c">
<asp:Login ID="Login" runat="server"
style="font-family: 'Arial Rounded MT Bold';
font-weight: 700;"
onauthenticate="Loginl Authenticatel">
</asp:Login>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="text-align: center; font-family: 'Arial
Rounded MT Bold'">
AUn no eres .Meet???....<br />
no te quedes fuera registrate ahora!</td>
</tr>
<tr>
<td style="text-align: center">
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server"
PostBackUrl="~/Registro.aspx"
Text="Registrar" />
</td>
</tr>
<asp:Label ID="Labell" runat="server"
style="font-family: 'Arial Rounded MT Bold'; font-
size: medium; font-weight: 700"
Text=";Qué esta pasando en tu escuela
ahora?"></asp:Label>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styled">
<asp:Image ID="Image2" runat="server" Height="235px"
ImageUrl="~/IMAGENES/Alicia4.jpg" Width="237px" />
</td>
</tr>
</table>
</asp:Content>

[ es [
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Pagina de registro de un nuevo usuario

DG YWecl:
Crea tu cuenta .Meet ahora!

¢Porqué formar p2rie de Ia
Nombre: Fod daits r.-g:r‘,””"” 7

Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Boleta:

= y (*minimo 7
Password: caracteres)

*Password: del
'71ﬂdn 2,

= 3 = M —colg
(EUIEH Elije una opcidn n‘ : 'Bntente inf U escuela,
B N JUue o ~de ¢
Semestre: IENIED
Fecha de nacimiento: m v m:

Sexo: ﬂ‘

Ll CUR TSIl Seleccionar archivo
Listo Enviar

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
©Copyright 2010 ESIME Zacatenco

Figura 3.7 Vista de la pagina de registro.

Codigo de la pagina de registro nuevo de usuario.

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/INICIO.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="Registro.aspx.cs" Inherits="Registro"
Title="Pagina sin titulo" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="head" Runat="Server">
<style type="text/css">

.styled

{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;

}

.styleb

{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;

}

.styleb

{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-size: small;
color: #FFFFFF;

[ ea |
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text-align: right;
}
.style8
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;
}
.style9
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;
}
.stylelO
{
width: 143px;
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-size: small;
color: #FFFFFF;
text-align: right;
height: 24px;
t
.stylell
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;
height: 24px;
}
.stylel?2
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: x-small;
color: #FFFFFF;
width: 70px;
}
.stylel3
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-weight: bold;
font-size: small;
color: #FFFFFF;
width: 174px;
}
.styleld
{
font-family: "Arial Rounded MT Bold";
font-size: small;
color: #FFFFFF;
text-align: right;
width: 143px;

[ es
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.stylelb

width: 244px;
}
.stylelb6
{
text-align: right;
width: 165px;
}
</style>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl"
Runat="Server">
<table style="width: 100%; height: 404px; margin-left: Opx; margin-
right: Opx; background-image: url ('IMAGENES/FONDO REGISTRO.jpg');">
<tr>
<td class="styled" colspan="3">
Crea tu cuenta .Meet ahora!</td>
<td rowspan="13">
<asp:Image ID="Image4" runat="server" Height="336px"
ImageUrl="~/IMAGENES/porque.png" Width="288px"
style="margin-top: Opx" />
<br />
<br />
<table style="width: 100%; height: 50px; margin-top: Opx;
margin-bottom: Opx;">
<tr>
<td style="font-family: 'Arial Rounded MT Bold';
color: #FFFFFFE;"
class="stylelo">
Listo</td>
<td>
<asp:Button ID="Enviar" runat="server" onclick="Enviar Click"
Text="Enviar"
style="text-align: center; margin-left:
S5px; margin-top: Opx; margin-bottom: Opx"
Width="106px" Height="32px" />
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style6" colspan="3">
&nbsp; </td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Nombre:</td>
<td class="styleb" colspan="2">
<asp:TextBox ID="TB Nombre" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Apellido Paterno:</td>

[ 66 |
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<td class="styleb" colspan="2">
<asp:TextBox ID="TB apaterno" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Apellido Materno:</td>
<td class="styleb" colspan="2">
<asp:TextBox ID="TB amaterno" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Boleta:</td>
<td class="style8" colspan="2">
<asp:TextBox ID="TB boleta" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
*Password:</td>
<td class="stylel3">
<asp:TextBox ID="TB pwl" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
<td class="stylel2">
(*minimo 7 caracteres)</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
*Password:</td>
<td class="styleb" colspan="2">
<asp:TextBox ID="TB pw2" runat="server"
Width="170px"></asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="stylelO">
Carrera:</td>
<td class="stylell" colspan="2">
<asp:DropDownList ID="DDCarrera" runat="server"
AutoPostBack="True"
onselectedindexchanged="DDCarrera SelectedIndexChanged"
Height="22px" Width="235px">
<asp:ListItem Selected="True">Elije una opcidén</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="ICE">Comunicaciones y
Electrénica</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="IE">Electrica</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="ISA">Automotriz</asp:ListItem>
<asp:ListItem>Control y Automatizacidén</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>

[ e L
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<td class="styleld">
Semestre:</td>
<td class="style9" colspan="2">
<asp:DropDownList ID="DDsemestre" runat="server"
Width="80px"
AutoPostBack="True"
onselectedindexchanged="DDsemestre SelectedIndexChanged">
<asp:ListItem></asp:ListItem>
<asp:ListItem>lro.</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="2do.">2do.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>3ro.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>4to.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>5to.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>6to.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>7mo.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>8vo.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>9no.</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Fecha de nacimiento:</td>
<td class="style9" colspan="2">
<asp:DropDownList ID="DDnac dia" runat="server"
Width="60px" Height="22px">
<asp:ListItem>dia</asp:ListItem>
<asp:ListItem>01</asp:ListItem>
<asp:ListItem>02</asp:ListItem>
<asp:ListItem>03</asp:ListItem>
<asp:ListItem>04</asp:ListItem>
<asp:ListItem>05</asp:ListItem>
<asp:ListItem>06</asp:ListItem>

..< se debe continuar agregando los dias posibles que puede tener un mes
hasta 31>...

</asp:DropbDownList>
<asp:DropDownList ID="DDnac mes" runat="server"
Width="105px" Height="22px">
<asp:ListItem>Mes</asp:ListItem>
<asp:ListItem>Enero</asp:ListItem>
<asp:ListItem>Febrero</asp:ListItem>
<asp:ListItem>Marzo</asp:ListItem>

..< se continua agregando los otros meses faltantes a la lista hasta
Diciembre>..

</asp:DropDownList>
<asp:DropDownList ID="DDnac afio" runat="server"
Width="60px" Height="22px"> B
<asp:ListItem>Afio</asp:ListItem>
<asp:ListItem>1980</asp:ListItem>
<asp:ListItem>1981</asp:ListItem>
<asp:ListItem>1982</asp:ListItem>
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...... < se continua agregando los afios que son permitidos para estar dentro
de la institucion>..

</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Sexo:</td>
<td class="style9" colspan="2">
<asp:DropDownList ID="DDsexo" runat="server" Width="80px"
Height="22px">
<asp:ListItem></asp:ListItem>
<asp:ListItem>Mujer</asp:ListItem>
<asp:ListItem>Hombre</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleld">
Imagen par mostrar:</td>
<td class="style9" colspan="2">
<input id="Filel" class="stylel5" type="file" /></td>
</tr>
</table>
</asp:Content>

Se requiere contar con otra Master page para continuar con la creacién de las demas
pdginas incluidas dentro de la sesion de un usuario; perfil, publicaciones, mensajes,
contactos, y dlbumes de fotos, es por eso que se realiza otra Master diferente a las

anteriores y partiendo de esta se crean las paginas faltantes.

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Perfil.master.cs" Inherits="Perfil" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server">
<title>Inicio</title>
<asp:ContentPlaceHolder id="head" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
<style type="text/css">
.stylel
{
width: 900px;
height: 859%px;
margin-left: 220px;
margin-right: 200px;
margin-top: Opx;
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width: 100%;
height: 528px;
}
.styled
{
height: 15px;
background-image: url ('IMAGENES/superiorl.jpg');
}
.styleb
{
text-align: center;
}
.stylelO
{
text-align: right;
height: 6px;
}

</style>
</head>
<body style="background-image: url ('IMAGENES/FONDO PAG.jpg'); background-
repeat: repeat; background-color: #FFFFFF;">
<form id="forml" runat="server" class="stylel">
<table align="center" class="style3">
<tr>
<td class="styled" colspan="3">
<table style="width: 100%;">
<tr>
<td class="style6" colspan="2" rowspan="2">
<asp:Image ID="Imagel" runat="server"
Height="46px"
ImageUrl="~/IMAGENES/DOTMEET.gif"
Width="300px" />
</td>
<td class="stylelO" align="justify">
<asp:ImageButton ID="IBT cerrarsesion"
runat="server" CssClass="styledb"
Height="26px" ImageAlign="Middle"
ImageUrl="~/IMAGENES/error.png"
Width="26px" />
<span class="style9" lang="es">
&nbsp; Salirs&nbsp;&nbsp; </span>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style56">
</td>
</tr>
<tr>
<td class="stylell">
&nbsp; </td>
<td class="stylel2">
&nbsp; </td>
<td class="style7">
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<span class="style8" lang="es">20 Abril 2010
15:00&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
</span>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style32">
<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolder2"
runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
<td class="style4l">
<asp: Content
PlaceHolder ID="ContentPlaceHolder3" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
<td class="style23" width="900px">
<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolderl"
runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb9" align="center">
<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolderb5"
runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
<td class="style2l" colspan="2"
style="background-repeat: repeat-x;"
width="900px" rowspan="9">
<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolder4"
runat="server">
<asp:Panel ID="Panell" runat="server"
ScrollBars="Vertical">
</asp:Panel>
</asp:ContentPlaceHolder>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb58" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButtonlé6" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb8" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButtonl7" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style58" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButton23" runat="server" Height="50px"
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ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb58" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButton24" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style58" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButton22" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb8" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButton2l" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="styleb8" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButton20" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style6l" align="center">
<asp:ImageButton ID="ImageButtonl9" runat="server" Height="50px"
ImageUrl="~/IMAGENES/contactos.jpg" Width="200px" />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="stylel9" colspan="3">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
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34 Desarrollo de los componentes

Para el desarrollo de los componentes, es necesario hacer uso de las clases definidas y de
la estructura de datos para establecer la conexién entre la interfaz grafica y la base de

datos por medio de los controles que proporciona .NET.

A continuacién se muestra parte del cédigo del inicio de sesion que muestra la conexién

a la base de datos, y la autentificacion de un usuario.
Pagina de inicio de sesidn

using System;

using System.Collections;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.HtmlControls;
using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Xml.Ling;

using System.Data.SglClient;

public partial class INICIO : System.Web.UI.Page
{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

En esta en esta parte en donde se lee la boleta desde el login y se trae

de la base de datos el password, para més adelante ver que coincidan.

protected void Loginl Authenticatel (object sender,
AuthenticateEventArgs e)
{

string busca = "",Nombre = "", Contrasena = "";
busca = string.Format ("select password from usuario where boleta
= '"{0}'", Login.UserName.ToString () .Trim())

Aqui se realiza la conexién con la base de datos.

SglConnection Coneccion = new
SglConnection (SglDataSourcel.ConnectionString.ToString());
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SglDataReader Encontrado;

SglCommand comando = new SglCommand (busca, Coneccion);
comando.Connection.Open () ;
Encontrado = comando.ExecuteReader () ;

if (Encontrado.Read())

{
if (!'Encontrado.IsDBNull (0))

Contrasena = Encontrado.GetString(0);

Encontrado.Close();

}

Coneccion.Close () ;

Coneccion.Dispose () ;

if (Contrasena.Trim() == Login.Password.ToString () .Trim())
Server.Transfer ("Perfil.aspx");

Pagina de registro de un nuevo usuario.

using System;

using System.Collections;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.HtmlControls;
using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Xml.Ling;

public partial class Registro : System.Web.UI.Page
{

protected void Enviar Click(object sender, EventArgs e)

{

wmn o,
’

string inserta
TBMensaje.Text = "";

inserta =

string.Format ("Usuario (ID usuario,Nombre,Apellido Paterno,Apellido Matern
o,Boleta, Password, Carrera, Semestre, Especialidad, Fecha Nac, Sexo, Imagen)val
ues ("{O0}", {1}, {2}, {3}, {4, {5y, ey, Ty, {8, {9, {10, ]
11}'")",TB Nombre.Text, TB apaterno.Text,TB amaterno.Text,TB boleta.Text,
TB pwl,TB pw2,DDCarrera.SelectedItem.Value.ToString(),
DDsemestre.SelectedItem.Value.ToString(),
DDnac dia.SelectedItem.Value.ToString(),
DDnac _mes.SelectedItem.Value.ToString(),
DDnac_afio.SelectedItem.Value.ToString(),
DDsexo.SelectedItem.Value.ToString());

try

{

En esta en esta parte en donde se el dato del login y se trae de la base

de datos el password.
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SglConnection Coneccion = new
SglConnection (SglDataSource2.ConnectionString.ToString()) ;

SglCommand comando = new SglCommand (inserta, Coneccion);

Coneccion.Open () ;
comando.ExecuteNonQuery () ;
Coneccion.Close();

}
catch (SglException Exc)
{

TBMensaje.Text = Exc.ToString();

Con el cédigo anterior se realiza la conexién de la interfaz y la base de datos, con lo que

se demuestra que la base de datos estd funcionando correctamente, y esta bien

enlazada a la interfaz.
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Capitulo4
Implementacion de la

red social

Dentro de este capitulo se propone el servidor
WEB que se usard para montar la aplicacion
desarrollada. Asimismo, se analizan los
requerimientos del equipo en el que se instalara

este servidor.

Posteriormente se muestra la red social DotMeet
montada en el servidor elegido y se hacen

diversas pruebas con las correcciones necesarias.
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41Fleccién del servidor

Para que los usuarios puedan acceder a la red social a través de Internet o a través de
una red local, se necesita montarla en un servidor WEB. La razén por la que se hace esto
es porque es necesario contar con un equipo que reciba las peticiones de los usuarios que
deseen acceder a la red mediante un navegador WEB y que envie el cédigo HTML a estos
usuarios para que el navegador que estén utilizando interprete el cédigo y lo exhiba en

pantalla.

Un servidor WEB es un software de aplicacién que permite realizar esto, ya que brinda el
servicio de transferir paginas WEB, es decir, documentos HTML (HyperText Markup
Language), y que implementa el protocolo HTTP (protocolo de transferencia de

hipertexto) para enviar el cédigo al cliente.
El servidor elegido para realizar esto es el lIS (Internet Information Server).

IS, es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con Windows. Los servicios
que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

Los Servicios de Internet Information Services (lIS) proporcionan las herramientas y

funciones necesarias para administrar de forma sencilla un servidor Web seguro.

El servidor WEB IS se basa en varios médulos que le dan capacidad para procesar
distintos tipos de pdaginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP)

y ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl.

lIS es muy facil de instalar. La instalacién y puesta en marcha es cuestiéon de minutos y la
publicacién de paginas y ficheros es también igual de simple. Utiliza una herramienta de
configuracién grafica muy sencilla, que ayuda en las labores de administracion y

seguridad del servidor.

También permite la administracién remota via Web, utilizando para ello un navegador

(por ejemplo, el Internet Explorer).



Capitulo 4. Implementacion de la Red Social

R A R

4‘2_Requenm1entos del Sistema

Para la elaboracion de pruebas se instald el servidor IIS en una laptop Toshiba modelo
T135, con un procesador Intel Pentium, memoria RAM de 3 GB, Sistema Operativo

Windows 7 Ultimate y capacidad de disco duro de 320 GB.

Las pruebas que se realizaron fueron solamente para el registro de unos cuantos usuarios,
para verificar que la informacién se almacenara en la base de datos correctamente, y
posteriormente hacer consultas y basquedas sobre esa informacién. De igual manera se
realizaron estas acciones para informacion no almacenada en la base de datos, y de esta
manera observar los errores que se podian generar al realizar este tipo de consultas, ya
que a la hora de realizar pruebas, es necesario verificar el funcionamiento de la aplicacién

introduciendo datos correctos al igual que datos erréneos.

Por otra parte, es necesario recalcar que no es necesario contar con demasiada capacidad
de almacenamiento, pues para esta etapa de pruebas no se realiza un registro masivo de

usuarios.

Ahora bien, si se pretende instalar la aplicaciéon para que sea funcional dentro de la
ESIME, lo maés conveniente es que sea instalada en uno de los servidores con los que

cuenta el Instituto Politécnico Nacional.

Esto, debido a que este proyecto estd realizado para brindar servicio a los alumnos de
una escuela del Instituto, en este caso la ESIME Zacatenco, por lo que no se permite
montar la aplicacién en un WEB hosting, ya que finalmente el servicio es con fines

académicos, por lo cual, es la institucion la que debe administrarlo.
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4: ruebas de la ;;licacién

Para comprobar el funcionamiento correcto del sistema, se realizaron diversas pruebas,
como son el registro de un nuevo usuario, el inicio de sesion, inicio de sesién con un usuario
no registrado, vista del perfil y de todas las opciones que tiene cuando un usuario inicia

sesion.
En la Figura 4.1 se realizé la prueba de registro de un nuevo usuario.

el eci;

Crea tu cuenta .Meet ahora!

- fe de |
:iPorqué formar parie e ia

Z o127
NGTIIEH] (Ise Karen red de {1y esCV”?

Apellido Paterno: RG]
Apellido Materno: REEUEIE]
LI EH 2006300822

*Password:
do de lo

177
v ol cCUO
'ahfl:nff-‘ in - ) f-’:C”r‘la,

4 Comunicaciones y Electrénic (s el
Carrera: sy a Jue SiiegOr

*Password:

Semestre:

(S5 EIETGEGH Elije una opcidn v

Fecha de nacimiento: RE v 1982 ~

_—

INSTITUT!

Figura 4.1 Prueba de registro de un nuevo usuario

En la Figura 4.2 se muestra que efectivamente el usuario fue registrado en la base de

datos.
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Figura 4.2 Prueba de registro de un nuevo usuario en la base de datos

Una vez que el usuario realizé su registro, se procedié a verificar que iniciara sesién con los

datos proporcionados. La Figura 4.3 muestra la pagina de inicio con el niimero de boleta

y contrasena del nuevo usuario registrado.

Dl Wes:

¢ Qué esta pasando en tu escuela
ahora?

Iniciar sesion
2T 37 2006300822

Contrasena:

M Recordarmelo la proxima vez.

Inicio de sesién

AlOn no eres .Meet???....
no te quedes fuera registrate ahora!

STITUTO POLITECNICO NACIONAL
©Copyright 2010 E

Figura 4.3 Prueba de inicio de sesion de un usuario registrado en la base de datos

: 3 [ [e= £ —
Pl H e Cambiar tipo~ | 1 Fa | (= | #3 78] -
73| Explorador de servidores ~ ® X _“Usuario: consult..A\REDSOCIAL.MDP) | Pagina de inicio| Registro.aspx | INICIO.aspx | Archives.aspx| Publicacienes: c..A\REDSOCIAL.MDF) T X [ P}
© m
SNENENRCS. ID_usuzrio Nombre Apellido_Pater.. Apellido_Mate... Boleta Password Camera Semestre +| | [Cnt] Query I
5 {4, ASPNETDS.MDF o 3 Julio Vega Chacon 2006300221 chaks IcE 3 g
a [, ComercioBD.mdf | | a
| & & redSocialmet 9 Orlando T cmos 12385 hola2 154 Sto. (Nombre)  Query s
3 3 Diagramas de base de da 13 Mancy Cruz Guzman 2009800777 nancy Ice 9no. Comentrio de c
3 [23 Tablas 15 Angelica Rios Martinez 2006300111 angie ICE 9no, ||| Especificacion Ne =
g [ Album 19 miguelito sanchez juarez 2006300100 migue 3 1 Edtencion GROUP BY pune> E
|2 = Comentsrio N Tista de param No s¢ han especifid & |
2 Catal Pat Gall 86300066 123456 Ice 7
] Contactos atalina atine alegos Nombre de la | C:\USERS\POLET\S|
2 Elementos 7 Mancy Estrella Estrella 2007300822 estre Ice Fmo. Nombre del se polet-kopitto\b3ed
G 21 Intereses 18 Aurora Cabrera Galicia 2005300300 auro Ice ] Tabla de destir
- ] Mensajes = juanite 6666666666 123 154 4 Todas las colur Si
(= Publicaciones = 2 juanita j j 8899 288 Elije una opci6.. 3 ||| Valores DISTIN No
o E
E‘Ra:w"’ 25 juanita u u 7788 12 IE 3
3 Procedimientos almacen E3 abuelo DE TODOS 1234 1234 Ice 1
[3 Funciones 27 Alberto Martinez Pere 2006301342 ilse Ice 9
[ Sinénimos 22 Luis Jorge Virueta Vanegas 2000 luis ICE 1
£ Tipos y |2 Iise Virueta Tierrafria 2006300822 ilse Ice 9
[3 Ensamblados
5 * |nuLL NULL nNuLL NULL NULL NuLL NULL NuLL L
53 Senvidores p
- M Polet-Kopitto W i C
. = N T

[ s0 [
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La Figura 4.4 muestra que efectivamente el sistema permitié el acceso al perfil del usuario

que inicid sesidn, mostrando la imagen que decidié cargar y su nombre.

£ Mas visitados # Comenzar a usar Firefox 3 Ultimas noticias

| ) Pginasin titulo

x| ] Paginasin titulo x| +

Terminado

« DotMeet

n

Add

A perfi i
©"  [Bienvenido & COD ]

Mensajes
@ i

- O rotos

Archivos

Contactos

SEBC

Salir

Figura 4.4 Pagina del perfil de un usuario que inicié sesién

La siguiente pagina es la base para realizar todas las demas. El usuario crea un aloum de

fotos y carga las fotos que desee al aloum que cred. El usuario puede observar todos los

adlbumes que cred y también las fotos que se encuentran cargadas en ese dlbum.

En la Figura 4.5 se muestra cémo el usuario crea un aGlbum de fotos.
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| :** Cargando... x| L] Pagina sin titulo x|+ TN PNAIBY A el ) ] —

T

Add
Y Fotos \ﬁ

@ Menssies Selecciona un album: Fotos -
- OF Fotos 2
Nombre del Album:  Prueba Album
i Descripcion del album  Prueba del dlbum de fotos
Archivos
Cargar archivos:  C\Users\PoletiPictures) [ Examinar_ |
M Contactos 3
- Inserta pie de foto:  Jardin £
s

Conectando a localhost... [ J 52
1219

B = ¢S HR 0o
EoREFO0! il = SO 62010

Figura 4.5 Creacién de un album de fotos

La Figura 4.6 muestra que efectivamente se cred el dlbum de fotos y de igual manera

muestra los elementos que lo conforman.

x |

| L Paginassin titulo x [ +] s ‘;g”&@ mlv
— xa - - e —= - =

i Archivos
Cargar archivos: Examinar..
. Inserta pie de foto:

|| Pagina sin titulo

MA Contactos
[

\/
salir

Pie de foto
2 Jardin 30
23 Leopardo 30 3
Tomnad oa

12:25

EEcAFOrESE R I ORCRE o

Figura 4.6 Archivos cargados a un album de fotos creado

El funcionamiento del sistema es correcto, con las pruebas realizadas obtuvimos resultados

satisfactorios.
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De acuerdo a todo el trabajo realizado a lo largo de este proyecto, el desarrollo de cada

una de las partes, y la implementacion de la aplicacion final, se ha llegado a las

siguientes conclusiones:

El objetivo principal de este proyecto era disefiar e implementar una red social
para los alumnos de la ESIME Zacatenco, objetivo que fue alcanzado, ya que se
cred el disefio de cada una de las interfaces, bases de datos y clases necesarias
para el funcionamiento de la red, y de la misma forma se llegd a la fase del
desarrollo o codificacién de las interfaces, implementando el disefio realizado en
base a una plataforma tecnolégica con un lenguaje de programacién aprendido
y perfeccionado a lo largo de la carrera, como es el caso de C#, el cual permite
reflejar los conocimientos adquiridos en cuanto a disefio y programacion.

Otro objetivo al que se logré llegar, es al de conocer el uso de bases de datos y de
herramientas para programar aplicaciones Gtiles en el desarrollo de redes sociales.
A lo largo de la elaboracion de este proyecto, se utilizaron herramientas como
ASP.NET, SOL, IIS, Photoshop, Paint Shop Pro y Flash para desarrollarlo.

La implementacién de la aplicaciéon para los alumnos de la ESIME Zacatenco
solamente cubrié la etapa de pruebas, ya que solo se realizé a nivel de red local y
para un conjunto de alumnos. Sin embargo cabe mencionar, que los resultados
obtenidos fueron satisfactorios, por lo cual se llegd a la conclusiébn de que este
proyecto estd listo para ser montado en un servidor que permita el acceso de un

mayor namero de personas al sistema.
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