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Capitulo 1

Marco Teoérico

1.1. Introduccion

En la actualidad en el pais se comparten diversos territorios, lenguas y culturas, un
claro ejemplo es el espanol que se habla en México que convive con diversas expresiones
y aportaciones de diversos idiomas y lenguas tanto originarios como extranjeros, con la
reforma al articulo 2 de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos nuestro
pais reconoce que la nacion tiene una composicion pluricultural sustentada originalmen-
te en sus pueblos indigenas; garantizando el derecho de los pueblos y las comunidades
indigenas a la autonomia para preservar y enriquecer sus lenguas y culturas. [1/]

La Ley General de Derechos Lingiiisticos de los Pueblos Indigenas reconoce a las len-
guas indigenas como lenguas nacionales con la misma validez que el espanol. Sin embargo,
la mayoria de la poblacion no conoce a los diversos integrantes de los pueblos indigenas
que hablan més de 60 lenguas originarias aunque los pueblos indigenas (aproximadamente
15 millones de habitantes) conviven en un territorio de cerca de dos millones de kilometros
cuadrados.

{Por qué conocer a los indigenas? Muchas personas se preguntan por qué razén es
importante que todos los mexicanos aprendamos sobre la cultura de los pueblos indigenas.
Existen varias razones.

En primer lugar, los pueblos indigenas de México son una pieza fundamental del mo-
saico de culturas y tradiciones que han contribuido a la construccion del México moderno.
Conocer a México demanda conocer a sus pueblos originarios, entender su realidad y cos-
tumbres; apreciar su cultura y tradiciones. Identificar lo que los define y nos une a ellos,
en lugar de resaltar lo que nos diferencia y aparta. [3]
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En segundo lugar, es frecuente que las personas piensen que solo su cultura es buena
y minimizan a las culturas diferentes a la suya. En nuestro pais muchas personas conside-
ran que las culturas indigenas son inferiores. La vision negativa de los indigenas y de sus
culturas es producto de la ignorancia. Esta visién hace que muchos mexicanos desprecien
a los indigenas y, lo que es peor, que los discriminen. De esta manera se ha identificado a
ser indigena con ser pobre, y se ha considerado que para dejar de ser pobres los indigenas
deben abandonar también sus culturas y sus identidades propias.

Por lo tanto, es necesario erradicar la discriminacién de la que ain son victimas los
indigenas de nuestro pais, esto requiere del esfuerzo por impulsar su conocimiento y valo-
racion promoviendo el estudio y conocimiento de las lenguas de las comunidades indigenas
del pais desde diferentes campos de estudio y en distintos niveles educativos.
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1.2. Planteamiento del problema

En 1999, la Conferencia General, érgano supremo de la Unesco, reconocio el papel
desempenado por la lengua materna en el desarrollo de la creatividad [25], la capacidad
de comunicacién y la elaboracién de conceptos, pero también en el hecho de que las len-
guas maternas constituyen el primer vector de la identidad cultural.

Cada lengua refleja una visién tinica del mundo y una cultura compleja que refleja la
forma en la que una comunidad ha resuelto sus problemas en su relacién con el mundo, y
en la que ha formulado su pensamiento, su sistema filosofico y el entendimiento del mundo
que le rodea. Por eso, con la muerte y desaparicion de una lengua, se pierde para siempre
una parte insustituible de nuestro conocimiento del pensamiento y de la visiéon del mundo.

La Unesco considera que la lengua de una comunidad esta en peligro cuando un 30
por ciento de sus ninos no la aprende, y cita, entre las razones para que esto ocurra las
siguientes:

1. Fuerzas externas: el sojuzgamiento militar, econémico, religioso, cultural o educa-
tivo, asi como el desplazamiento forzado de la comunidad, contacto con una cultura
mas agresiva o acciones destructivas de los miembros de la cultura dominante.

2. Fuerzas internas: a menudo las fuerzas internas tienen su origen en fuerzas exter-
nas, ambas detienen la transmision intergeneracional de las tradiciones lingtiisticas
y culturales. En algunas comunidades se desarrolla una actitud negativa hacia su
propia lengua, también muchos pueblos indigenas asocian su condicién social desfa-
vorecida con su cultura y han llegado a creer que no merece la pena salvaguardar sus
lenguas. Por lo tanto, abandonan su lengua y su cultura con la esperanza de vencer
la discriminacion de la que son objeto en muchos lugares, asegurarse un medio de
vida y mejorar su movilidad social o integrarse en el mercado laboral.

Una de las lenguas indigenas con mayor nimero de hablantes en el pais es el Nahuatl
ya que en épocas prehispanicas se extendié debido a las conquistas de otros pueblos.
Sin saberlo casi todos los mexicanos hablamos diariamente con cierto conocimiento del
Nahuatl, aunque no sabemos con exactitud el significado o raiz de ciertas palabras. Exis-
ten algunos sectores de la poblacion donde ha surgido una atraccién por aprender una
lengua indigena, y preservarla. Sin embargo no existe una oferta amplia de espacios donde
estudiarla y practicarla. A menudo los cursos que existen no estan dentro de las posibili-
dades economicas de la poblacion interesada.

En censos anteriormente realizados por el INEGI se noté la disminucién de hablantes de
lengua Nahuatl mientras que hay pocas editoriales que cuentan en su acervo bibliografico
con autores de esta lengua.
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1.3. Estado del arte

Internet ha agrupado una serie de elementos tecnolégicos, sociales y comerciales que
cambian la manera de informar y aumentar el alcance de los sectores en los cuales se
mueve la sociedad actual. Los avances tecnoldgicos proporcionan una nueva forma de en-
senanza, con éstos se pueden desarrollar aplicaciones que sirvan de apoyo a la educacion,
ya que ofrecen herramientas suficientes para presentar informacién y contenidos de un
tema especifico a un grupo determinado. En la actualidad los alumnos hacen uso de las
nuevas tecnologias como un medio de ensenanza, porque éstas brindan informacién que
se obtiene por medio de las aplicaciones realizadas.

La diferencia entre Internet y otras redes de comunicacion reside en la magnitud de
su tamano y la cantidad de informacién disponible. Internet goza de un crecimiento ex-
ponencial, la rapidez con la que esté evolucionando marca una gran diferencia. Es por eso
que las aplicaciones Web han tenido un crecimiento positivo para las empresas o entidades
que necesiten gestionar su informacién de una manera maés eficiente y eficaz.

Instituciones como el INALI [12] y la CDI [5] promueven la valoracién y el respeto de
las culturas y lenguas indigenas del pais, como elemento fundamental para construir un
didlogo intercultural y con ello contribuir a eliminar la discriminacién hacia la poblacion
indigena. Ante semejante reto, se realizan acciones para el fortalecimiento del patrimonio
material e inmaterial de las culturas indigenas y para la difusién de la diversidad cultural
y lingiiistica del pais en los medios masivos de comunicacion.

También el SIL [13] realiza importantes estudios acerca de las distintas lenguas indige-
nas de México, recopilando la gramética y realizando diccionarios acerca de la lengua en
cuestion. Algunas casas de cultura del Distrito Federal tienen cursos de Lengua Nahuatl,
mientras que la UNAM incorporé la lengua Nahuatl en sus cursos de idiomas, impartiendo
cursos para el publico en general y cursos de formacién para profesores.
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Algunos recursos disponibles con el fin de promover la difusién de distintas lenguas
indigenas son:

Firefox en Nahuatl clasico: Firefox [7] desarrolla una version piloto de Firefox en
Nahuatl para que cerca de 1.5 millones de hablantes de la lengua Nahuatl en México
naveguen por Internet en su lengua materna. Ademaés del Nahuatl Firefox también ha
desarrollado versiones en Chol, Maya, Tarahumara, Tzeltal, Zapoteco y Nédhuatl de la
Sierra Norte de Puebla.

Figura 1.1: Firefox en Nahuatl

Podcast con nociones basicas para aprender Ndhuatl: La CDI [17] incluye
podcast donde se pueden aprender palabras y frases basicas del Nahuatl, estos podcast
han sido realizados por la radiodifusora indigena XEANT ”La Voz de las Huastecas”de
Tancanhuitz de Santos, San Luis Potosi, que durante los iltimos anos ha realizado diversas
actividades para el rescate de las lenguas indigenas de la region.

COMISION NACIONAL
PARA EL DESARROLLO
DE LOS PUEBLOS INDIGEMAS

Figura 1.2: Podcast disponibles en CDI

Traductor asistido por multimedios (TAM): Este traductor puede desplegar la
palabra traducida en forma escrita y permite al usuario reproducir la versién hablada,
asi como ver una ilustracion grafica de la misma. En su primera version contiene la lengua
Chol del suroeste de México y el Espanol. El sistema tiene la potencialidad para ser una
plataforma multilingiie.[22]
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Software educativo para la ensenanza y difusién de la lengua Zapoteca: El
software esta dirigido para ninos entre 5 y 7 anos de edad, enfocado como una estrategia
de apoyo para la lectura y la escritura del Espanol y Zapoteco, permitiendo conocer un
vocabulario basico de la lengua Zapoteca. El proyecto propone desarrollar una aplicacion

Web que incluya imdgenes, audio, video y palabras clasificadas en secciones. [21]

Existen diversos sitios que cuentan con informacién de las lenguas indigenas, difun-

diéndolas por medio de cursos, algunos ejemplos:

Nombre

Caracteristicas

Disponible en:

Aztldn Virtual

Este curso se compone de
dos partes: un glosario ge-
neral y lecciones. Las Lec-
ciones cuentan con una in-
troducion, frases y el conte-
nido de la leccién. Al final
de cada leccion se realiza un
examen.

http://www.aztlanvirtual.com

Mexica Ohui

Este curso incluye resu-
men de gramatica, dicciona-
rio Nahuatl-Espanol, cues-
tionarios, algunas practicas
de traducciéon y una pe-
quena coleccién de textos,
que incluyen poesia y prosa.

http://mexica.ohui.net/

Clases de Maya

Este curso muestra los te-
mas en videos, incluye voca-
bulario, frases y gramatica.
Tiene un diccionario donde
es posible escuchar la pro-
nunciacion de las palabras.

http://www.indemaya.gob.mx/
clases-de-maya/index.html

YAAK, ensenan-
za y difusion de
Otomi.

Incluye informacién de la
lengua Otomi, desarrolla los
temas en conversaciones dis-
ponibles en videos. Incluye
un diccionario.

http://campusvirtual.uaq.mx/
OtomiOnline/

Tabla 1.1: Sitios Web con cursos de Lenguas Indigenas
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1.4. Consideraciones Tedrico - Metodolégicas

Se eligi6 la teoria de Felder debido a que es actualmente uno de los Investigadores méas
destacados en el ambito de los estilos de aprendizaje. Su teoria es aplicable mayormente
a ambientes de tecnologia WEB.

1.4.1. Modelo de Felder Silverman

Los estudiantes tienen diferentes estilos de aprendizaje. Algunos estudiantes tienden
a concentrarse en los hechos, datos y algoritmos, mientras que otros se sienten mas cémo-
dos con las teorias y modelos matematicos. Algunos responden fuertemente a las formas
visuales de informacién, como imagenes, diagramas y esquemas, mientras que otros re-
ciben mas de las formas verbales - explicaciones habladas y escritas. Algunos prefieren
aprender de forma activa e interactiva, mientras que otros funcionan mas introspectiva e
individualmente. [10]

En un articulo publicado en 1996, Richard Felder presenta su modelo de estilos de
aprendizaje que se conoce con el nombre de Modelo de Felder-Silverman (FSLSM).

Este modelo clasifica a los estudiantes en cinco dimensiones:

1. Estudiantes sensitivos (concreta, practica, orientada a hechos y procedimientos)
o estudiantes intuitivos (conceptuales, innovadores, orientados hacia las teorias y
significados).

2. Estudiantes visuales (prefieren representaciones visuales del material presentado -
imégenes, diagramas, diagramas de flujo) o estudiantes verbales (prefieren explica-
ciones orales y escritas).

3. Estudiantes inductivos (prefieren las presentaciones que van de lo particular a lo
general) o estudiantes deductivos (prefieren las presentaciones que van de lo general
a lo particular).

4. Estudiantes activos (aprender probando cosas, trabajando con otros) o estudiantes
reflexivos (aprenden mediante la reflexién de las cosas, trabajando solos);

5. Estudiantes secuenciales (lineal y ordenada, aprender en pequenos pasos incremen-
tales) o estudiantes globales (holistico - concepcién basada en la integracién total
frente a un concepto o situacién, pensadores sistémicos, aprende en grandes saltos).
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Descripcion de acuerdo a cada estilo de aprendizaje:

1. Sensitivo - intuitivo: Los estudiantes perciben dos tipos de informacion: informa-
cién externa o sensitiva a la vista, al oido o a las sensaciones fisicas e informacién
interna o intuitiva a través de memorias, ideas, lecturas, etc.

2. Visual - verbal: Los estudiantes basicamente la reciben en formatos visuales me-
diante cuadros, diagramas, graficos, demostraciones, etc. o en formatos verbales
mediante sonidos, expresion oral y escrita, férmulas, simbolos, etc.

3. Inductivo - deductivo Los estudiantes se sienten a gusto y entienden mejor la
informacion si estd organizada inductivamente donde los hechos y las observaciones
se dan y los principios se infieren o deductivamente donde los principios se revelan
y las consecuencias y aplicaciones se deducen.

4. Activo - reflexivo: La informacion se puede procesar mediante tareas activas a
través compromisos en actividades fisicas o discusiones o a través de la reflexion o
introspeccion.

5. Secuencial - global: El progreso de los estudiantes sobre el aprendizaje implica
un procedimiento secuencial que necesita progresion logica de pasos increméntales
pequenos o entendimiento global que requiere de una visién integral.

Estas cinco dimensiones estan relacionadas con las respuestas que se puedan obtener
a las siguientes preguntas:

1. ;Qué tipo de informacion perciben preferentemente los estudiantes?

2. (A través de qué modalidad perciben los alumnos mas efectivamente la
informacion?

3. {Con qué tipo de organizacion de la informacién prefiere trabajar el es-
tudiante?

4. ;Cémo procesa el estudiante la informacién?

5. {Cémo progresa el estudiante en su aprendizaje?
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Sugerencias del modelo de Felder Silverman que se aplicaran al sistema

Motivacién al aprendizaje: Relacionar el material presentado con temas posteriores,
resaltar las relaciones. (Inductiva-Global).

Balancear material: Enfatizar el método para la soluciéon de problemas practicos
(sensitivo-activo), este material debe contener bases teéricas (intuitivo-reflexivo).

Presentar ilustraciones: Intuitivos (inferencia légica, reconocimiento de patrones, ge-
neralizacién). Sensitivos (observacién y experimentacion).

Usar: Esquemas, figuras, graficas y videos antes, durante y después de presentar material
verbal. Ademés de incluir animaciones (sensitivo-activo)

Caracteristicas esenciales de un programa de ensenanza-aprendizaje basado
en las TIC
Segun Garcia Martin [9], un programa de ensefianza asistido por medios tecnolégicos debe
reunir las siguientes caracteristicas esenciales:

1. Facilidad de uso: interfaz usuario-maquina sencillo, facilitador de la interactividad.

2. Maxima interactividad:las respuestas del programa deben ser rapidas y adecua-
das.

3. Muiltiples niveles

4. Control del aprendizaje e historia del mismo con vistas a la retroalimentacion.
5. Seguridad y flexibilidad.

6. Facilidad de ofrecer multiples tipos de ejercicios.

7. Facilidad de importar y exportar informacién y ejercicios.
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1.4.2. Breve recorrido sobre los métodos de segunda lengua

Los métodos de ensenanza de segunda lengua han variado en el tiempo. [21] A conti-
nuacion se presentan los principales a partir de sus caracteristicas:

Método gramatica - traduccién

En este método se trata de entender y traducir los textos escritos de la otra lengua
que no es la lengua materna y utiliza técnicas didacticas como la lectura en voz baja,
los ejercicio s de traduccién a la lengua materna, los ejercicios de comprension de lectura
basandose en textos literarios ademas de los ejercicios gramaticales que lo complementan.
Esto no facilita que el estudiante produzca enunciados originales ni interactie en grupo,
sOlo se siguen todas y cada una de las indicaciones del profesor con el objeto de aprender.
Es muy importante que no cometa errores ya que hace una reproduccion de lo que ya
estd escrito. Segun S, Richard y Rodgers [21] (Pdg. 11 - 16) sus caracteristicas son las
siguientes:

Objetivo: Se acerca a través del andlisis detallado de sus reglas gramaticales, para
seguir después con la aplicacion de este conocimiento a la tarea de traducir oraciones y
textos desde la lengua objeto.

Teoria de la lengua: La lengua es un sistema de reglas gramaticales.

Teoria del aprendizaje: La memorizacion de largas listas de palabras y reglas grama-
ticales.

Papel del alumno: Memoriza las reglas morfolégicas y sintacticas para que pueda rea-
lizar traducciones de textos.

Papel del profesor: Ensena oraciones gramaticalmente correctas. Corrige minuciosa-
mente la traduccion de los textos.

Papel del material: El libro de texto es indispensable

Método directo

Mientras el método gramatica traduccién se enfocaba a lo escrito, el método directo
introduce lo oral pero el maestro habla la lengua meta sin importar si los alumnos entien-
den. Segtun los autores citados previamente sus caracteristicas eran:

Teoria de la lengua: La lengua es una asociacién directa entre forma y significado.
Teoria del aprendizaje: Se aprende la lengua por medio del método natural a través
de la interaccién oral intensiva con la lengua meta.

Papel del alumno: Ser capaces de inferir el significado en la segunda lengua de lo que
observan. Infiere las reglas gramaticales.

Papel del profesor: Evita totalmente el uso de la primera lengua. No hace traducciones.
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Corrige la pronunciacién.
Papel del material: Materiales auténticos que permitan la asociacion del objeto con el
significado.

Método oral y situacional

El método directo introdujo lo oral pero no tenia una clara graduacion de la dificultad
de las clases, es decir, no tenia objetivos claros. El enfoque oral situacional introduce una
secuencia de actividades graduadas. Parte de lo mas sencillo a lo dificil. Segtin S, Richards
y Rodgers [21] (Pég. 37 - 48) sus caracteristicas son:

Teoria de la lengua: La lengua es una serie de estructuras relacionadas con situaciones.
Teoria del aprendizaje: Es la memorizacion y la formacién de habitos.

Papel del alumno: Escucha, repite y responde a preguntas e instrucciones. Al inicio
no ejerce control sobre el contenido, posteriormente puede tomar la iniciativa para hacer
afirmaciones y preguntas.

Papel del profesor: Actia de modelo en la presentacién de estructuras. Modera la
practica de los ejercicios de repeticion. Corrige los errores. Permite el uso de la primera
lengua. Evalda el progreso.

Papel del material: Se basa en el libro de texto y en el material visual. El libro de
texto contiene lecciones organizadas que responden a un orden de graduacién segun la
complejidad.

Tomaremos las siguientes sugerencias del método oral y situacional y del método
gramatica traduccion:

= Presentar el material del curso en un orden gradual, de acuerdo con el tema explicado
en los videos de cada leccion.

= Presentar poemas breves en los que el alumno podrda demostrar si comprende lo
escrito.

» Presentar oraciones correctamente escritas que el alumno podra utilizar de modelo
cuando realice las propias.
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1.5. EIl Nahuatl

Para la elaboracién del sistema necesitamos saber como se ha abordado la ensenanza
de la lengua en los tultimos anos, por esta razon, en esta seccion incluimos algunos puntos
importantes de ciertas obras que se han enfocado en el ndhuatl. Se toman en cuenta las
que se han enfocado en nahuatl clasico y que seran de utilidad para retomar algunos
puntos importantes de las mismas.

1.5.1. La ensenanza del Nahuatl en los ultimos 200 anos

Durante los dos tltimos siglos muchos han sido y muy variados los esfuerzos por en-
senar el nahuatl como lengua meta.Diversas instituciones educativas publicas y privadas
en México y en otros paises, al igual que algunas asociaciones civiles y grupos interesados
en la cultura prehispanica, ademas de personas aisladas han ofrecido y siguen ofreciendo,
eventualmente, cursos de nahuatl.

A pesar de estas iniciativas, en pocas ocasiones ha sido posible darles seguimiento y
considerarlas como alternativas viables en la ensenanza de lenguas. Las razones son muy
variadas, pero entre las méas evidentes son la falta de objetivos institucionales precisos.
Esto provoca la elaboracién de programas de estudio contingentes y poco consistentes.
Ademas, la diversidad en la formacién de los profesores, que va desde investigadores de-
seosos de difundir sus conocimientos, pasando por hablantes nativos con cierto nivel de
escolaridad, hasta llegar a estudiantes de nahuatl, sin mucho conocimiento de la lengua
ni de las técnicas diddcticas. [2]

Durante los siglos XIX y XX, se han editado numerosas obras, las cuales han sido
utilizadas por profesores para la ensenanza del nahuatl. Algunas de ellas, carecen de ejer-
cicios propiamente dichos, ya que durante mucho tiempo la memorizacion de las reglas
gramaticales constituy?6 el fin dltimo de la ensenanza. Otras obras, muestran una meto-
dologia de ensenanza mas desarrollada, aunque no definen con precisién el publico al que
estan dirigidas.

Estas obras tienen un origen muy distinto, algunos autores son mexicanos, extranjeros,
profesores universitarios, normalistas, investigadores independientes, asociaciones civiles,
hablantes nativos, etcétera y permiten realizar un primer acercamiento al terreno de la
ensenianza de esta lengua. Es importante recordar que cada autor tiene una idea distinta
de lo que es la lengua y de lo que debe contener un libro para aprenderla. *

'En [2] se enlistan 10 obras, pero para este documento sélo se tomaron en cuenta las obras que se
enfocan a Nahuatl Clésico.
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Vocabulario manual de las lenguas castellana y mexicana. Pedro de Arenas
1982 (1611)

Este libro es el que mayor éxito editorial ha tenido en toda la historia. A partir de su
publicacion en 1611, se han registrado més de 14 reimpresiones a lo largo de los tltimos
cuatro siglos. El libro estd contiene una tabla con las frases mas usuales del espafiol y sus
traducciones al nahuatl asi como una tabla de los capitulos que contiene la segunda parte
del vocabulario que comienza con la lengua mexicana y tiene la declaracion en lengua
castellana.

Puntos importantes de esta obra:

= Los objetivos de ensenanza: El autor menciona que se trata de un manual de
conversacién que tiene como objetivo facilitar la comunicacion entre espanoles e
indios.

= La lengua oral: Este vocabulario pretendia resolver un problema practico de co-
municacién, por lo que su meta era el desarrollo de la habilidad para conversar
oralmente con los indigenas. La escritura es sélo un recurso de aprendizaje, propio
de la cultura europea.

» Los materiales: El autor propone aprender la lengua con base en una serie de
preguntas, respuestas y frases simples, auténticas y adecuadas a cada situacién de
comunicacion. El el vocabulario se incluyen neologismos, hispanismos y otras pala-
bras que parecen haber sido adaptadas por el autor.

» Los ejercicios: No prevé ejercicios sistematicos de tipo escolar, pues trata de pro-
porcionar herramientas lingiiisticas para poder desenvolverse en la vida cotidiana,
en los viajes, en la administraciéon de sus bienes, administraciéon publica y en el
control de los indigenas.

= El papel del profesor: No se considera la presencia de ningin profesor o asesor.
El manual esta disenado para aprender de manera personal y auténoma.

= El papel del alumno: La evaluacion del aprendizaje del alumno estd en funcién
de sus logros en la vida cotidiana.

= El papel de la gramatica: No existen explicaciones gramaticales explicitas.
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Epitome o modo facil de aprender el idioma nahuatl o lengua mexicana. Faus-
tino Chimalpopoca Galicia 1869

Puntos importantes de esta obra:

= Los objetivos de ensenanza: El autor considera al ndhuatl como una lengua de
uso cotidiano, ya que los ejercicios finales presentan realizaciones lingiiisticas propias
de funciones como saludar, preguntar como se encuentra una persona, ordenar,
etcétera.

= La lengua oral: A pesar de que no hay ejercicios de pronunciacién, los ejercicios
parecen haber sido disenados para promover la interaccion grupal, pues se trata de
didlogos cortos.

= El sistema de escritura: Adopta un sistema de cinco vocales: a, e, i, o, uy 13
consonantes: ¢, h, I, m, n, p, q, t, X, y, z, tl, tz. El autor aclara que no se utilizan
las letras: b, d, f, g, j, 1l, 1, 1, s.

= Los materiales: Palabras, frases simples y dialogos cortos con sus traducciones al
espanol.

» Los ejercicios: Cada leccion contiene una explicacion gramatical detallada y una
serie de tres ejercicios para cada explicacion. El primer ejercicio incluye una lista de
palabras para memorizar, el segundo consta de palabras o frases en espanol que el
estudiante debe traducir al nahuatl, el tercer ejercicio contiene palabras o frases en
nahuatl para que el alumno traduzca al espanol.

= El papel del profesor: El profesor da un mayor detalle a las explicaciones gra-
maticales, evaltia las traducciones del alumno y hace precisiones con respecto a la
pronunciacién de las palabras.

= El papel del alumno: Debe realizar actividades como memorizacién, traduccién
y aplicar los conocimientos obtenidos en los ejercicios contenidos al final del curso.

» El papel de la gramatica: Las explicaciones gramaticales son muy amplias y
detalladas, los ejercicios sirven para desarrollar la habilidad del alumno para traducir
del espanol al ndhuatl y viceversa.

= Rasgos metodolégicos generales: Se encuentran rasgos de métodos de gramética
traduccién, sin embardo, hay un fuerte componente de comunicacién auténtica en
los ejercicios.
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La ensenanza del nahuatl dedicada al Sr. Penafiel. Bernardino de Jests Quiroz.
1889

Puntos importantes de esta obra:

= Los objetivos de ensenanza: Facilitar el conocimiento del habla Nahuatl. El
autor anade que el sistema que adoptd, conducira a un mejor conocimiento de las
palabras, la etimologia, la ideologia y el desciframiento.

= La lengua oral: Incluye una serie de explicaciones de como debe pronunciarse la
lengua.

= Los materiales: Incluye en cada leccién palabras sueltas o frases muy breves en
nahuatl, con sus traducciones al espanol.

= Los ejercicios: Se basa en preguntas que el autor va respondiendo, también se
presentan, con ejemplos, diversos aspectos gramaticales.

= El papel del profesor: No tiene un papel determinado en el libro.

= El papel del alumno: Es orientado con los didlogos que presenta el autor sobre lo
que considera importante para aprender la lengua, después debe aprender las reglas
gramaticales para comprender los ejemplos que se presentan.

= El papel de la gramatica: Constituye el objeto de estudio tinico del manual.

= Rasgos metodologicos generales: Aborda los elementos esenciales para iniciar
al estudiante en la gramatica nahuatl mediante memorizacion de reglas.

Foundation Course in Nahuatl Grammar. Joe Campbell y Frances Karttunen.
1989

Puntos importantes de esta obra:

= La lengua oral: Hay una serie de explicaciones detalladas sobre algunos aspectos
fonolégicos de la lengua. Se proponen didlogos para interactuar de manera oral entre
los estudiantes o con el profesor.

= Los materiales: Dos volimenes de 336 y 272 paginas, en los cuales se presenta
una muestra abundante de palabras sueltas y frases cortas, con sus traducciones en
inglés.

= Los ejercicios: Incluye explicaciones gramaticales con ejemplos, ejercicios donde
se pide al alumno separar en silabas, traducir palabras sueltas o frases cortas del
nahuatl al inglés o viceversa, derivar palabras, frases nominales o verbales a su forma



CAPITULO 1. MARCO TEORICO 16

plural, conjugaciéon de verbos, practicar oralmente preguntas, redactar y completar
pequenas frases, relacion de columnas para unir formas causativas, aplicativas o
locativos.

= El papel del alumno: Se asigna un papel muy activo, pues se responsabiliza al
alumno de su aprendizaje.

= El papel de la gramatica: Todos los ejercicios del manual son ejercicios grama-
ticales y cada capitulo presenta distintos aspectos de la gramatica de la lengua.

= Rasgos metodoldgicos generales: Tiene rasgos fundamentales de los métodos
gramatica - traduccién, pero con innovaciones como no usar textos literarios y en
su lugar, utilizar frases cortas y palabras.

Llave del nihuatl. Angel Maria Garibay. 1999 (1940)

Puntos importantes de esta obra:

= Los objetivos de ensenanza: El autor reune una buena coleccion de textos que a
su criterio representan la mejor época de la lengua. Trata de dar los medios para la
lectura seria y tutil de los manuscritos de los siglos XVI y XVII, asi como presentar
algunos aspectos de evolucién de la lengua.

= La lengua oral: Incluye una explicacién sobre el sistema fonético de la lengua.

= Los materiales: Se basa en el andlisis de textos anénimos y algunos que son extrac-
tos de manuscritos de Sahagin, Chimalpain, textos tomados de obras de Penafiel,
etc.

= Los ejercicios: El estudiante debe ubicar los sonidos en los textos y asi pronunciar
correctamente. La obra no incluye ejercicios formales.

= El papel del alumno: Debe entender y traducir textos literarios.

» El papel de la gramatica: Se enfatiza en la estructura de textos, por lo tanto el
estudiante no produce enunciados originales ni interactia en grupo.

= Rasgos metodoldgicos generales: Es un buen ejemplo del método gramatica
traduccion.
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En este resumen se puede observar que aunque han habido diversas obras con el
proposito de la ensenanza del nahuatl se carece de ejercicios, en algunas obras no se toman
en cuenta y en otras sélo se proporcionan didlogos, debido a que estas obras son bastante
antiguas no se pudo acceder a ellas, sin embargo se tomaran en cuenta las siguientes
sugerencias para la elaboracion del material que se incluird en el sistema:

= Proporcionar ejercicios donde el estudiante deba identificar lo que escucha.
s Incluir ejercicios de traduccién del espanol a nahuatl y viceversa.

= Incluir una lista de vocabulario basico que el alumno debera memorizar.

Esta lista de sugerencias toma en cuenta la comprension oral, comprension escrita y
la produccién escrita. No se tomara en cuenta produccién oral.
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1.6. Marco conceptual

Aplicacion Web Se denomina aplicacion Web a aquellas herramientas que los usuarios
pueden utilizar accediendo a un servidor Web a través de Internet o de una intranet
mediante un navegador. Es una aplicacion de software que se codifica en un lenguaje
soportado por los navegadores Web en la que se confia la ejecucién al navegador.

Servidor Web Un servidor Web es un programa que se ejecuta continuamente en un
computador, manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucién que le hard un
cliente o un usuario de Internet. El servidor Web se encarga de contestar a estas
peticiones de forma adecuada, entregando como resultado una pagina Web o infor-
macién de todo tipo de acuerdo a los comandos solicitados.

Base de Datos Una base de datos es una colecciéon de datos relacionados. La palabra
datos se refiere a los hechos que se pueden grabar y que tienen un significado implici-
to. Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso.

Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) Es una coleccién de programas que per-
mite a los usuarios crear y mantener una base de datos. E1 SGBD es un sistema de
software de propdsito general que facilita los procesos de definicién, construccion,
manipulacién y comparticién de bases de datos entre varios usuarios y aplicaciones.

Modelo E - R Un diagrama o modelo entidad-relaciéon es una herramienta para el mo-
delado de datos que permite representar las entidades relevantes de un sistema de
informacién asi como sus interrelaciones y propiedades. Una entidad es un objeto
del mundo real sobre el que queremos almacenar informacion, las entidades estan
compuestas de atributos que son los datos que definen al objeto. La relacion es
la asociacion entre entidades, sin existencia propia en el mundo real que estamos
modelando, pero necesaria para reflejar las interacciones existentes entre entidades.

Herramientas CASE Ingenieria de Software Asistida por Computadora. Comprende
un amplio abanico de diferentes tipos de programas que se utilizan para ayudar
a las actividades del proceso del software, como el analisis de requerimientos, el
modelado de sistemas, depuracién y las pruebas. Las herramientas CASE también
incluyen un generador de cédigo que automaticamente genera codigo fuente a partir
del modelo del sistema y de algunas guias de procesos para los ingenieros de software.

UML Lenguaje Unificado de Modelado, es el lenguaje de modelado de sistemas de soft-
ware mas conocido y utilizado en la actualidad; este lenguaje gréfico sirve para
visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
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Artefacto Es un producto tangible resultante del proceso de desarrollo de software.
Algunos artefactos como los casos de uso, diagrama de clases u otros modelos UML
ayudan a la descripcién de la funcién, la arquitectura o el disenio del software. Otros
se enfocan en el proceso de desarrollo en si mismo, como planes de proyecto, casos
de negocios o enfoque de riesgos. En ocasiones un artefacto puede referirse a un
producto terminado, como el cédigo o el ejecutable, pero mas habitualmente se
refiere a la documentaciéon generada a lo largo del desarrollo del producto.

Modelo Vista-Controlador Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén o modelo
de abstraccién de desarrollo de software que separa los datos de una aplicacién, la
interfaz de usuario, y la logica de negocio en tres componentes distintos. El patron
de llamada y retorno MVC, se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde la
vista es la pagina HTML y el cédigo que provee de datos dindmicos a la pagina.
El modelo es el Sistema de Gestién de Base de Datos y la Légica de negocio, y el
controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

= Modelo: Esta es la representaciéon especifica de la informacién con la cual el
sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su
controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema tam-
bién puede operar con mas datos no relativos a la presentacion, haciendo uso
integrado de otras logicas de negocio y de datos afines con el sistema modelado.

» Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usual-
mente la interfaz de usuario.

= Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca
peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

Plugin Programa que puede anexarse a otro para aumentar sus funcionalidades (gene-
ralmente sin afectar otras funciones ni afectar la aplicacién principal).

Framework En espanol Marco de trabajo, son un conjunto de librerias que ayudan al
desarrollo rapido de aplicaciones.
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1.7. Modelos de proceso de desarrollo de Software

Los modelos de proceso de software son representaciones abstractas de un proceso de
software, cada modelo representa un proceso desde una perspectiva particular y asi propor-
ciona sélo informacién parcial sobre ese proceso. Pueden usarse como marcos de trabajo
que pueden ser extendidos y adaptados para crear procesos mas especificos de ingenieria
de software. [10]

Algunas actividades en comtn para todo proceso son:

= Especificacion del software: Se debe definir la funcionalidad de software y las
restricciones en su operacion.

= Diseno e implementacion del software: Se debe producir software que cumpla
su especificacion.

= Validacién del software: Se debe validar el software para asegurar que hace lo
que el cliente desea.

= Evolucién del software: El software debe evolucionar para cubrir las necesidades
cambiantes del cliente.

Para resolver problemas reales de desarrollo de software, se debe incorporar una estrategia
de desarrollo que acompare al proceso, los métodos, las herramientas y las fases genéricas
ya descritas. Esta estrategia se llama modelo de proceso o paradigma de ingenieria del
software. [19] Este modelo se determina de acuerdo con la naturaleza del proyecto y de la
aplicacion, los métodos, las herramientas que se van a utilizar, los controles y las entregas
que se requieren. Hay varios modelos para el proceso de desarrollo, cada uno de las cuales
cuenta con pros y contras. Se debe escoger el modelo més apropiado de acuerdo a las
necesidades de cada proyecto.

Algunas necesidades que se identificaron para escoger el modelo son las siguientes:

= Contar con un progreso demostrable del proyecto.

» Poder experimentar con el desarrollo del proyecto tomando en cuenta que hay re-
querimientos que no se contemplan desde la planeacién del proyecto.

= Minimizar riesgos.

A continuacién se muestran los principales modelos de desarrollo de software con sus
ventajas y desventajas para identificar el modelo més apropiado de acuerdo a nuestras
necesidades.
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1.7.1. Modelo en cascada
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Considera las actividades fundamentales del proceso de especificacion, desarrollo, valida-
cién y evolucidén, y los representa como fases separadas del proceso.

Definicién de
requitnientss

—

Analisis v Dizefio
del Software

Implementacidn

B Frueba de urudades

—

Integracion v

Frueba del Sistema

—>

Operactén v
Ilantenitniento

Figura 1.3: Modelo en cascada

Las principales actividades son:

Analisis y definicion de requerimientos Los servicios, restricciones y metas del sis-
tema se deinen a partir de consultas con los usuarios, se definen en detalle y sirven
como especificacion del sistema.

Diseno del sistema y del software Divide los requerimientos en sistemas, establece
una arquitectura completa del sistema, se identifica y describe las abstracciones

fundamentales del sistema y sus relaciones.

Implementacion y prueba de unidades El diseno del software se lleva a cabo como
un conjunto o unidades de programas. La prueba de unidades implica verificar que

cada una cumpla su especificacion.

Integracion y prueba del sistema Los programas o unidades individuales de progra-
mas se integran y prueban como un sistema completo para asegurar que se cumplan
los requerimientos de software, después de las pruebas el sistema se entrega al cliente.
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Funcionamiento y mantenimiento El sistema se instala y se pone en funcionamiento
practico, el mantenimiento implica corregir errores no descubiertos anteriormente,
mejorar la implentacion.

Ventajas

= Cuenta con una secuencia ordenada de pasos para desarrollar el sistema, asi como
controles estrictos para verificar el funcionamiento del software.

= El progreso durante el desarrollo es cuantificable
Desventajas

= Kl proceso de creacion del software tarda mucho tiempo ya que debe pasar por el
proceso de prueba y hasta que el software no esté completo no se opera.

» Cualquier error de diseno detectado en la etapa de prueba conduce necesariamente
al rediseno y nueva programacién del cédigo afectado, aumentando los costos del
desarrollo.

= Se necesita que los requerimientos se comprendan bien, aunque esto es dificil cuando
el usuario no puede definir dichas necesidades.

» Dificultades para realizar cambios posteriores.

1.7.2. Modelo de prototipos

El prototipo debe ser construido en poco tiempo, usando los programas adecuados y no
se debe utilizar muchos recursos. El diseno se centra en una representacién de aquellos
aspectos del software que serdan visibles para el cliente o el usuario final. Este diseno
conduce a la construccion de un prototipo, el cual es evaluado por el cliente para una
retroalimentacion; gracias a ésta se refinan los requisitos del software que se desarrollara.
La interaccién ocurre cuando el prototipo se ajusta para satisfacer las necesidades del
cliente. Esto permite que al mismo tiempo el desarrollador entienda mejor lo que se debe
hacer y el cliente vea resultados a corto plazo.

Ventajas
= Satisface las necesidades inmediatas de los clientes.
= La especificacién se puede desarrollar de forma creciente.

= Es 1til para resolver problematicas sin una clara definicién desde el principio del
desarrollo.

= Ayuda a identificar funciones confusas o complejas, asi como la falta de funciones.
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Desventajas

» El proceso no es visible ya que se tienen que hacer entregas regulares para medir el
proceso.

= A menudo los sistemas tienen una estructura deficiente ya que los cambios conti-
nuos tienden a corromper la estructura del software, y asi el incorporar cambios se
convierte en una tarea dificil y costosa.

= La rapidez con la que se puede proponer un prototipo da lugar a una solucién
inflexible o poco acertada.

Comunicacion

Plan rapido

Desarrollo, entrega
retroalimentacion

Modelado
Disefio rapido

Construccion del
prototipo

Figura 1.4: Modelo de prototipos

1.7.3. Modelo en espiral

Las actividades de este modelo se conforman en una espiral, en la que cada bucle o ite-
racién representa un conjunto de actividades. Las actividades no estan fijadas a ninguna
prioridad, sino que las siguientes se eligen en funcién del anélisis de riesgo, comenzando
por el bucle interior. Este modelo esta enfocado en la evaluaciéon de riesgos asi como su
minimizacion mediante la segmentacion del proyecto en fragmentos pequenos y brindando
una adapatacién al cambio durante el proceso de desarrollo.
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Por cada ciclo se tienen 4 actividades:

Definicion de objetivos: Se definen objetivos, alternativas y restricciones.

Evaluacion y reduccion de riesgos: Se evalian alternativas, también se identifican y
resuelven riesgos.

Desarrollo y validacion: Se desarrolla y verifica el producto.

Planificacién: Planifica la siguiente fase.

COSTEACUMULADO

Figura 1.5: Modelo en espiral
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Ventajas

Permite la combinacién de metodologias, lo que puede acoplarse a un proyecto de
corto, mediano y largo plazo.

Ayuda a las mejoras continuas del proyecto al poder realizar cambios durante el
ciclo de vida.

Ayuda a la mitigacién del riesgo ya que lo considera explicitamente.

Desventajas

No existe un control determinado sobre cuando se debe pasar a una siguiente etapa.
Genera mucho tiempo en el desarrollo del sistema.

Planificar un proyecto usando este modelo es casi imposible, debido a que no se sabe
el nimero de iteraciones necesarias.

El IEEE clasifica al desarrollo en espiral como modelo no operativo en sus clasifica-
ciones de MCV (Modelo Vista Controlador).

Genera un costo alto para el proyecto.

Requiere de personal especializado en la identificacién de riesgos.

1.7.4. Modelo incremental

Combina las ventajas del modelo en cascada con elementos del modelo de prototipos.

Ventajas

En la primera entrega se satisfacen los requerimientos mas criticos y el software se
pude utilizar de inmediato.

Existe bajo riesgo de fallo total del proyecto.

La implementacion gradual del proyecto permite tener un control de los cambios
que se realizan en el proyecto y asi poder realizar correcciones antes de una entrega
final.

Es mas facil realizar la depuracién por ser iteraciones pequenas.
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MODELO INCREMENTAL
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Figura 1.6: Modelo incremental

Desventajas

= Requiere de mucha planeaciéon tanto administrativa como técnica.

= Puede ser dificil adaptar los requerimientos del cliente a incrementos de tamano
apropiado.
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1.7.5. RUP

Para el desarrollo del sistema se utilizara RUP, Proceso Unificado de Rational. RUP
retine elementos de proceso genéricos, iteraciones de apoyo e ilustra buenas practicas en
la especificacion y el diseno. Captura las mejores practicas en el desarrollo moderno en
una forma que es adecuada para una amplia gama de proyectos y organizaciones.|! 1]

RUP maneja las siguientes mejores practicas:

Desarrollo de software iterativamente
Administraciéon de requerimientos

Utilizar arquitecturas basadas en componentes
Modelar el software visualmente

Verificar la calidad del software

Controlar los cambios al software

El ciclo de vida del software se divide en ciclos, cada ciclo de trabajo en una nueva
generaciéon del producto. RUP divide un ciclo de desarrollo en cuatro fases consecutivas:

1.

Fase de inicio: Se establece el modelo de negocio para el sistema y se delimita
el alcance del proyecto. Se identifican todas las entidades externas con las que el
sistema interactuard (actores). Se tratan de identificar todos los casos de uso y se
describen brevemente los mas significativos. Se incluye un plan de fases que muestra
las fechas de los principales hitos.

. Fase de elaboracion: El objetivo de esta fase es comprender el dominio del pro-

blema, desarrollar el plan del proyecto y eliminar los elementos de mayor riesgo del
proyecto. Al terminar esta fase, conseguimos un modelo de los requerimientos del
sistema, una descripcion arquitecténica y un plan de desarrollo del software.

Fase de construccion: Se desarrollan todos los componentes y caracteristicas de
aplicacion y se integran en el producto, y todas las funciones se prueban a fon-
do. Al terminar esta fase se tiene el sistema operando, manuales de usuario y una
descripcion de la version actual.

Fase de transicion: El propédsito de la fase de transicién es la transicién del pro-
ducto de software para la comunidad de usuarios. Una vez que el producto ha sido
entregado a los usuarios finales, los problemas suelen surgir que le obliguen a desa-
rrollar nuevas versiones, corregir algunos problemas, o terminar las caracteristicas
que fueron pospuestas. Al terminar esta fase, tenemos un Sistema de Software Do-
cumentado, que funciona correctamente en su entorno operativo.
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Figura 1.7: Fases de RUP

Se eligi6é trabajar con RUP porque:

» Permite una mitigacion temprana de riesgos.

= A diferencia del modelo en espiral tenemos un control en el desarrollo que determina
el momento de pasar a otra etapa.

= Debido a que puede haber un N numero de iteraciones de construccion se puede
experimentar en el desarrollo del sistema, a diferencia del modelo de casdada donde
no puede realizarse facilmente.

= Aunque no se hayan identificado todas las necesidades que se deben cubrir puede
empezar a desarrollarse por nimero de casos de uso y en iteraciones posteriores
incluir las necesidades identificadas, esto no se podria realizar si utilizaramos un
modelo en cascada.

» El progreso del proyecto es visible en las primeras etapas.

= Dado que el progreso del proyecto es visible desde las primeras iteraciones de la fase
de contruccion puede realizarse una evaluacién del mismo conforme se avanza en
la implementacion y no esperar hasta que el proyecto este terminado para realizar
pruebas.

= Se realiza una retroalimentacién que se ajusta a las necesidades reales del proyecto.

= Proporciona una manera organizada de asignar tareas dentro del equipo de trabajo.
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En cada fase RUP realiza una serie de artefactos|! 1] que sirven para comprender mejor
tanto el analisis como el diseno del sistema. En la elaboracion del proyecto sélo se hara uso
de los siguientes:

Documento vision: Este documento contiene una visiéon general de los requisitos, fun-
ciones y limitaciones principales.

Especificacién de requerimientos: Se definen los actores que interactiian con el siste-
ma, asi como los requerimientos funcionales es decir, una especificacion detallada de
las funciones que debera desarrollar el sistema, también se definen los requerimien-
tos no funcionales, este tipo de requerimientos especifican cualidades o propiedades
del sistema, como restricciones del entorno o de la implementacion, rendimiento o
dependencias de la plataforma.

Listado de riesgos: Se realiza una lista de riesgos que pueden afectar el desarrollo del
sistema, asi como un plan de contingencia para los riesgos identificados.

Plan de trabajo: Se elabora un plan del proyecto mostrando las fases e iteraciones de
cada una, asi como las actividades a realizar y el tiempo que se asignara para cada
una.

Diseno de la arquitectura: Define la arquitectura del sistema, se centra en los aspectos
especificos del diseno, los elementos esenciales que componen al sistema asi como su
comportamiento y su interaccién con otros elementos.

Diagrama de caso de uso: Describen las relaciones y las dependencias entre un grupo
de casos de uso y los actores participantes en el proceso. Se identifican los actores, es
decir, cada elemento externo (persona o software) con el cual interactuara el sistema.
También representan la forma en como un actor opera con el sistema en desarrollo,
ademés de la forma, tipo y orden en como los elementos interactian (operaciones o
casos de uso).

Diagrama Entidad Relacién: Muestra el disenio conceptual de las aplicaciones de ba-
ses de datos. Representa varias entidades (conceptos) en el sistema de informacién
y las relaciones y restricciones existentes entre ellas. Cuando se utiliza una base
de datos para gestionar informacién, es necesario plasmarlo en un modelo de datos
en el que se plasma una parte del mundo real en una serie de tablas, registros y
campos ubicados en un ordenador; creando un modelo parcial de la realidad. En
el modelo Entidad - Relacién se parte de una situacion real a partir de la cual se
definen entidades y relaciones entre dichas entidades.

Diagrama de actividades: Muestra el flujo de trabajo desde el punto de inicio hasta el
punto final detallando muchas de las rutas de decisiones que existen en el progreso
de eventos contenidos en la actividad.
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Diagrama de secuencia: Muestran la forma en que un grupo de objetos interactia
entre si a lo largo del tiempo, consta de objetos, mensajes entre estos objetos y
una linea de vida del objeto representada por una linea vertical. Son utilizados para
mostrar las interacciones entre los objetos de manera secuencial.

Diagrama de clases: Muestra la estructura del sistema mostrando las relaciones que
existen entre clases y los objetos que componen el sistema. También muestra la
herencia de propiedades de otro objeto, los conjuntos de operaciones y propiedades
que son implementadas para una interfaz grafica. Presenta las clases del sistema con
sus relaciones estructurales y de herencia.

Documentacién de las pruebas realizadas en los casos de uso desarrollados: Se
realiza una documentacion de las pruebas que se realizan en cada iteracion de la
fase de construccién, para detectar errores o resultados no deseados.
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1.8. Tecnologias a utilizar

Se seleccionaron las siguientes herramientas, considerando que cada una proporciona
funcionalidades distintas y posee caracteristicas que nos permitiran realizar la imple-
mentacion del sistema, utilizdndolas en conjunto o de forma individual. Se realizé una
comparativa entre diferentes tecnologias para elegir las adecuadas en la implementacion
del sistema.

Struts® & i

E You (T

ML JavaScript

& jQuery

write less. do more.

SOUNDCLOUD

Figura 1.8: Tecnologias utilizadas en la elaboracion del proyecto

Dado que el sistema que desarrollaremos sera una aplicaciéon Web utilizaremos HTML
para la creaciéon de paginas y CSS para dar formato a las paginas y su contenido. Algu-
nas aplicaciones como Hangouts y SoundCloud se incorporaron al proyecto para hacerlo
interactivo.
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1.8.1.

utilizar
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Comparacion realizada para la eleccion de tecnologias a

El servidor que utilizaremos serd Apache Tomcat versién 7 (tltima versién liberada en el
momento de redactar este documento).

Caracteristi- Apache Tomcat | Websphere GlassFish
cas
Plataforma Multiplataforma Multiplataforma Multiplataforma

Especificaciones Servlets Java Ser-

Soporta aplicacio-

Servlets Java Ser-

ver Pages nes Java ver Pages Java Ser-
ver Faces
Licencia Apache  Software | IBM Sun Microsystems
Foundation
Costo del SW | Distribucién  gra- | 70 délares (anua- | Distribucién — gra-
tuita les) tuita

Tabla 1.2: Comparacién entre servidores

Como IDE de Programacién se utilizara Netbeans, por ser de uso libre con licencia

GNU.

Caracteristi- Netbeans Plataforma Visual Studio
cas 2008

Licencia Sun Microsystems Propietaria de Microsoft
Plataforma Windows(Vista, XP, 2000), Li- | Windows

nux, Unix, Solaris y Mac

Lenguajes que
soporta

Java, C, C++, Ruby, UML, Ja-
vaScript, HTML/CSS, JSP’s, Ja-
vaFX, XSL, WSDL

C. C++, C#, VB.Net, XALM,
HTML/CSS, JavaScript,
ASP.Net, XML

Costo del Sw

Distribucién gratuita.

La version Profesional se cotiza en
1,200 Délares

Tabla 1.3: Comparacion entre IDE de programaciéon
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Para el manejo de datos utilizaremos el gestor de bases de datos MySQL versién 5.6
debido a que es gestor de uso libre que cumple con los requerimientos que necesitamos
para la creacién de la base de datos que utilizaremos y por la experiencia que tenemos
sobre el mismo en proyectos escolares.

Caracteristi- Oracle SQL Server MySQL

cas

Licencia Propietaria Sun  Microsys- | Libre (GPL)
tems

Tamano maxi-
mo de tablas

Limitado al es-
pacio en disponi-
ble en disco.

Limitado al es-
pacio en disponi-
ble en disco

64 tablas por BD
(50 millones de

registros por ta-
bla)

APIs C , C++, Java, | Visual Studio, | C, C++, Java,

Perl, .Net Java, C, C++ y | Perl, .Net, Ruby,
.Net Python

Plataforma Windows, Li- | Windows Windows, Li-
nux/Unix y nux,/Unix y
Mac Mac

Costo del SW | De 5,000 a 6,000 | 1,600 délares Distribucién
ddlares (Edicién gratuita

Estandar)

Tabla 1.4: Comparacion entre manejadores de base de datos

1.8.2. Struts 2

Struts es un framework para el desarrollo de aplicaciones Web bajo el patron MVC en
la plataforma Java EE. El objetivo de Struts 2 es hacer que el desarrollo de aplicaciones
Web sea facil para los desarrolladores. Para lograr esto, Struts 2 cuenta con caracteristicas
que permiten reducir la configuracién gracias a que proporciona un conjunto inteligente
de valores por default. Para hacer mas facil presentar datos dindmicos, el Framework
incluye una biblioteca de etiquetas web. Las etiquetas interactian con las validaciones y
las caracteristicas de internacionalizacién del Framework, para asegurar que las entradas
son validas, y las salidas estan localizadas. La biblioteca de etiquetas puede ser usada con
JSP, FreeMarker, o Velocity; también pueden ser usadas otras bibliotecas de etiquetas
como JSTL y soporta el uso de componentes JSF'.
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Ademas permite agregarle funcionalidades, mediante el uso de plugins, de forma trans-
parente, ya que los plugins no tienen que ser declarados ni configurados de ninguna forma.
Basta con agregar al classpath el jar que contiene al plugin.

Struts 2 estd basado en el patrén MVC (Modelo-Vista-Controlador), una arquitectura
que busca reducir el acoplamiento dividiendo las responsabilidades en 3 capas claramente
diferenciadas:

Modelo: Hace referencia a los datos que maneja la aplicacion y las reglas de negocio que
operan sobre ellos y que se traducen en Struts 2 en las acciones.

Vista: Encargada de generar la interfaz con la que la aplicacion interacciona con el
usuario. En Struts 2 equivale a los resultados.

Controlador: Comunica la vista y el modelo respondiendo a eventos generados por el
usuario en la vista, invocando cambios en el modelo, y devolviendo a la vista la infor-
macién del modelo necesaria para que pueda generar la respuesta adecuada para el
usuario. El controlador se implementa en Struts 2 mediante el filtro FilterDispatcher

Por supuesto, podriamos utilizar JSP y servlets para crear una aplicacién utilizando el
patron MVC: en una aplicacion con JSP y servlets cldsica se suelen utilizar paginas JSP
para la vista, un servlet como controlador (patrén front controller) y POJOs (Plain Old
Java Objects) para el modelo. El modelo, a su vez, suele estar dividido en dos subcapas
siguiendo el patrén DAO (Data Access Object). Sin embargo podemos ahorrar trabajo al
recurrir a un framework, como Struts 2, para que se encargue de obtener y transformar
los parametros de las peticiones del cliente, validar los datos, buscar qué accion se debe
realizar en el modelo segin la peticién, buscar la pagina a mostrar al usuario segun la
respuesta del modelo, proporcionar los datos del modelo a la vista, ocuparse de la inter-
nacionalizacién, etc.

A continuacién, se describird brevemente los tres elementos con los que trabaja struts
2 para procesar las peticiones del cliente:

Interceptores: Son clases que siguen el patrén interceptor. Estos permiten que se im-
plementen funcionalidades cruzadas o comunes para todos los Actions, pero que se
ejecuten fuera del Action (por ejemplo validaciones de datos, conversiones de tipos,
poblacién de datos, etc.).

Los interceptores realizan tareas antes y después de la ejecucién de un Action y
también pueden evitar que un Action se ejecute (por ejemplo si estamos haciendo
alguna validacién que no se ha cumplido).

Acciones: Son clases encargadas de realizar la logica para servir una peticién. Cada
URL es mapeada a una accién especifica, la cual proporciona la légica necesaria
para servir a cada peticiéon hecha por el usuario.
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Resultados: Después que un Action ha sido procesado se debe enviar la respuesta de
regreso al usuario, esto se realiza usando results. Este proceso tiene dos componentes,
el tipo del result y el result mismo. El tipo del result indica cémo debe ser tratado el
resultado que se le regresara al cliente. Por ejemplo un tipo de Result puede enviar
al usuario de vuelta una JSP, otro puede redirigirlo hacia otro sitio, mientras otro
puede enviarle un flujo de bytes (para descargar un archivo por ejemplo). Un Action
puede tener mas de un result asociado. Esto nos permitira enviar al usuario a una
vista distinta dependiendo del resultado de la ejecucion del Action. Por ejemplo en
caso de que todo salga bien, enviaremos al usuario al result success, si algo sale mal
lo enviaremos al result error, o si no tiene permisos lo enviaremos al result denied.

1.8.3. Yaml 4

Yaml (Yet Another Multicolumn Layout) es un framework para el desarrollo de hojas
de estilo en cascada (Cascading Style Sheets), el objetivo de utilizar esta herramienta es
ayudar a la realizaciéon de hojas de estilo de una manera mas agil y estandar. Entre las
principales caracteristicas del framework estéan:

Un esquema definido de plantillas que incluye una cabecera, un pie de pagina y un area
Y
para una o méas columnas muy propio de las nuevas tendencias de diseno.

Compatibilidad con la mayoria de los navegadores utilizando la plantilla por defecto
proporcionada en la distribucion.

Esquemas de disenos fijos o fluidos.

Cuando se crea la hoja de estilo se hace con un esquema fijado y con la compatibilidad
multinavegador. Esta ultima caracteristica es muy importante. Posteriormente y con el
transcurso del diseno de la plantilla se pueden ir restando elementos innecesarios dentro de
la hoja de estilo. Pero es importante resaltar que YAML no es una plantilla predisenada.

1.8.4. Java EE

Java EE es una plataforma de programacién (parte de la Plataforma Java) para desa-
rrollar y ejecutar software de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java con arqui-
tectura de N capas distribuidas y que se apoya ampliamente en componentes de software
modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones.

Uno de los beneficios de Java EE como plataforma es que es posible empezar con poco
o ningun coste. La implementacién Java EE puede ser descargada gratuitamente, y hay
muchas herramientas de cédigo abierto disponibles para extender la plataforma o para
simplificar el desarrollo.
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Ejemplos de herramientas de desarrollo Java de cédigo abierto de terceras partes son:

= NetBeans IDE, un IDE basado en Java
= La plataforma Eclipse, un IDE basado en Java

» Apache Software Foundation Apache Tomcat, un contenedor Web de Servlet/JSP

1.8.5. JavaServer Pages

JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java que permite generar contenido dindmi-
co para Web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Las JSP’s permiten la utilizacion de cédigo Java mediante scripts. Ademas, es posible
utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas etiquetas pueden ser
enriquecidas mediante la utilizacién de Bibliotecas de Etiquetas (TagLibs o Tag Libraries)
externas e incluso personalizadas.

Con JSP podemos crear aplicaciones Web que se ejecuten en variados servidores Web,
de multiples plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje multiplataforma. Las pagi-
nas JSP estan compuestas de cédigo HTML /XML mezclado con etiquetas especiales para

programar scripts de servidor en sintaxis Java. Por tanto, las JSP podremos escribirlas
con nuestro editor HTML/XML habitual.

1.8.6. Apache Tomcat

Apache Tomcat funciona como un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto
Jakarta en la Apache Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los
servlets y de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation.

Apache es usado principalmente para enviar paginas Web estaticas y dindmicas en
la World Wide Web. Muchas aplicaciones Web estan disenadas asumiendo como ambien-
te de implantacién a Apache, o que utilizaran caracteristicas propias de este servidor Web.

Ventajas:

= Multi-plataforma.
= Codigo abierto.
= Extensible.

» Popular (Soporte, manuales, informacién facil de encontrar).
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1.8.7. MySQL

MySQL proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured Query Language)
muy rapido, multi hilo, multi usuario y robusto. El servidor MySQL esta disenado para
entornos de produccién criticos, con alta carga de trabajo asi como para integrarse en
software para ser distribuido.

La siguiente lista describe algunas de las caracteristicas mas importantes del software

de base de datos MySQL:

s Multi hilo

Multi plataforma

Multi usuario

Amplio soporte y documentacién accesible

Sistema de privilegios y contrasenas que es muy flexible y seguro.

Escalable

1.8.8. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar EC-
MAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débil-
mente tipado y dinamico. Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo JavaS-
cript integrado en las paginas Web. Para interactuar con una pagina Web se provee al
lenguaje JavaScript de una implementacién del Document Object Model (DOM).

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado
como parte de un navegador Web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y péagi-
nas Web dinamicas, en bases de datos locales al navegador, aunque existe una forma de
JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript o SSJS). Su uso en aplicaciones
externas a la Web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio (mayori-
tariamente widgets) es también significativo.

JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear
paginas Web dindmicas. Una pagina Web dinamica es aquella que incorpora efectos como
texto que aparece y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones
y ventanas con mensajes de aviso al usuario. Técnicamente, JavaScript es un lenguaje
de programacién interpretado, por lo que no es necesario compilar los programas para
ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript se pueden probar
directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos intermedios.
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1.8.9. jQuery

jQuery es una biblioteca de JavaScript, permite simplificar la manera de interactuar
con los documentos HTML, manipular el &rbol DOM, manejar eventos, desarrollar ani-
maciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Al igual que otras
bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera
requeririan de mucho mas codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se
logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.
jQuery consiste en un unico fichero JavaScript que contiene las funcionalidades comunes
de DOM, eventos, efectos y AJAX. La caracteristica principal de la biblioteca es que
permite cambiar el contenido de una pagina web sin necesidad de recargarla, mediante la
manipulacién del arbol DOM y peticiones AJAX.

1.8.10. YouTube

Los videos que manejaremos en el sistema se encontrardn almacenados en este sitio,

por esta razon haremos uso de el API de YouTube. Se hara uso del API del reproductor,
que permite controlar la reproduccion de los videos en un sitio Web propio, también
nos permitird realizar configurar opciones bésicas, controlar la interfaz del reproductor
e incluso crear controles propios del reproductor. Para incluir los videos utilizaremos el
reproductor insertado (existen dos tipos de reproductores: el reproductor insertado y el
reproductor sin bordes).
Una vez que el reproductor insertado se haya incluido en la pagina Web, se podré controlar
mediante JavaScript. Esto permite realizar acciones similares a las que puede llevar a cabo
el usuario al hacer clic en los controles como, por ejemplo, poner en pausa el video, avanzar
su reproduccion o silenciarlo. También podremos conocer el estado del reproductor y
detectar eventos para que el codigo pueda reaccionar ante cualquier accion que realice el
reproductor.

1.8.11. SoundCloud

SoundCloud es una plataforma de distribucién de audio on-line en la que sus usuarios
pueden colaborar, promocionar y distribuir sus proyectos musicales. Posee un sencillo
reproductor en el que se puede ver la forma de onda del archivo de audio. En él, los usuarios
pueden dejar sus comentarios, compartir el archivo y, en algunos casos, descargarlo. Este
reproductor se puede insertar en paginas Web o en otras redes sociales de modo que
cuando se hace una actualizacién en SoundCloud aquellos sitios que enlacen el reproductor
quedaran actualizados.
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1.9. Arquitectura del sistema

La figura 1.9 muestra la arquitectura general propuesta, se muestra la interaccién de los
tres tipos de usuario, El Sistema de Ensenanza De Lengua Nahuatl que estara contenido
en el servidor Web y su interaccion con la base de datos.

ol
N l;::gon ﬂ jimulriu Registrado

Administrador —X_
Sistema De Ensefianza — » g
De Lengua Néhuatl &

Servidor Web Base de Datos

Internet

Figura 1.9: Arquitectura general del sistema

Para la arquitectura interna del sistema se utilizara el patréon de desarrollo Modelo
Vista Controlador (MVC). El MVC es un patrén o modelo de abstraccién de desarrollo
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica
de negocio en tres componentes distintos. El patréon de llamada y retorno MVC, se ve
frecuentemente en aplicaciones Web, donde la vista es la pagina HTML y el cédigo que
provee de datos dindamicos a la pagina. El modelo es el Sistema de Gestion de Base de
Datos y la Légica de negocio, y el controlador es el responsable de recibir los eventos de
entrada desde la vista.
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La utilizacién de MVC hace mas facil el mantenimiento y la escalabilidad del sistema,
ya que se tendran bien definidos los componentes, asi si se desea hacer cambios en alguna
parte especifica del sistema, serd mas sencillo realizar esa tarea ya que todo estard bien
definido por médulos. La figura 1.10 muestra la arquitectura MVC.

Vista

!

Controlador

\ /

Modelo

Figura 1.10: Arquitectura Modelo-Vista-Controlador



CAPITULO 1. MARCO TEORICO 41

1.10. Analisis de Factibilidad

Ya que sea descrito el planteamiento del problema y se describieron las tecnologias
que se pretenden implementar, es conveniente que se haga un analisis de factibilidad del
proyecto. A continuacion se presenta un analisis de costos, hardware y software necesarios.

1.10.1. Factibilidad Técnica

Para el desarrollo del sistema son necesarios algunos recursos tecnologicos de hardware
y software que se listan a continuacion:

Software

» Framework Struts 2

= MySQL 5.6 para el manejo de base de datos.
= NetBeans 7.3 para el desarrollo del sistema.
= Apache Tomcat 7.0

» Lenguaje de programacién Java.

= Lenguaje de programacion JavaScript.

= jQuery

» Framework de CSS Yaml 4

Hardware

Se necesitan equipos de computo que soporten la instalacién del software mencionado
y que lo ejecuten correctamente. Sus caracteristicas técnicas deben ser:

s Windows

e Procesador Intel® Pentium®) 4 o AMD Athlon®) de 64 bits
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 3 o Windows 7
2 GB de RAM (se recomiendan 3 GB)

Java™ Runtime Environment 1.6 (incluido)

Unidad de DVD-ROM

Software QuickTime 7.6.6 necesario para funciones multimedia
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= Mac OS

e Procesador Intel multinucleo

e Mac OS X v10.6.8 o v10.7. Adobe Creative Suite 5, 5.5 y las aplicaciones de
CS6 son compatibles con Mac OS X Mountain Lion (v10.8) si se instalan en
sistemas basados en Intel.

e 2 GB de RAM (se recomiendan 3 GB)
e Java Runtime Environment 1.6
e Unidad de DVD-ROM
e Software QuickTime 7.6.6 necesario para funciones multimedia
Se cuenta ya con los equipos necesarios que satisfacen estas especificaciones, si por
algin motivo los equipos con los que se cuenta no fueran los adecuados, en los laboratorios

de la ESCOM se cuenta con equipos que soportan las aplicaciones mencionadas, por lo
tanto el proyecto es factible por la parte técnica.

1.10.2. Factibilidad Econ6mica

Costo del hardware

Se cuenta ya con el equipo necesario para el desarrollo del proyecto, por tanto no se
requiere de ninguna inversion para el aspecto del harware requerido.

Costo del software

La tabla 1.5 muestra los costos del software que se utilizara para el desarrollo del
sistema.
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Software Costo

MySQL 5.6 Gratuito
NetBeans 7.3 Gratuito
Apache Tomcat 7.0 Gratuito
Visual Paradigm 10.0 Gratuito
Struts 2 Gratuito
Lenguaje de programacion Java Gratuito
Lenguaje de programacion JavaScript Gratuito
jQuery Gratuito
Framework de CSS Yaml 4 Gratuito

Tabla 1.5: Costo del software para el desarrollo del sistema

Para el diseno del proyecto, se utilizara Visual Paradigm 10.0 Community Edition el
cual no tiene costo, ya que no se utilizara la herramienta con fines de lucro, al usar esta
herramienta podremos representar las funciones disponibles de nuestro proyecto usando
diferentes diagramas.

Un costo importante es el alojamiento Web, existe en el mercado alojamiento gratuito, y
si no cubre los requisitos uno més completo costaria al rededor de $ 29.00 por mes. Este
gasto puede o no realizarse, ya que las pruebas del funcionamiento se realizaran localmente.

Recursos humanos

El proyecto sera desarrollado por alumnos de la ESCOM, las habilidades requeridas
son las siguientes:

= Conocimientos del lenguaje de programacion Java.
» Experiencia en el manejo de bases de datos con el gestor MySQL.

= Conocimientos de Ingenieria de Software.

Experiencia en el desarrollo de aplicaciones Web.
» Conocimiento de conceptos béasicos de JavaScript y jQuery.

» Conocimientos sobre documentacion de sistemas.

Los alumnos que conforman el equipo de trabajo terminal cuentan con las habilidades
requeridas para el desarrollo del proyecto.



CAPITULO 1. MARCO TEORICO 44

Se requiere de mano de obra directa para la elaboracién del proyecto, las horas de
trabajo requeridas dependen de la actividad que se realice, puede variar desde una a cinco
horas por dia, incluyendo el aprendizaje de nuevas tecnologias que puede surgir en fases
posteriores del desarrollo, sin embargo, se requieren minimo 40 horas a la semana por
cada integrante del equipo. Dado que se desarrolla un trabajo terminal para obtener la
titulacién de carrera no se toma en cuenta un costo por hora de trabajo.

Los costos del software requerido se especifican en la seccién Tecnologias a utilizar
donde se realiza una comparativa entre cada una incluyendo costos y licencias.

Dado que los costos contemplados tanto de Hardware y Software no son una limitante,
podemos concluir que el proyecto es economicamente factible.



Capitulo 2

Fase de Inicio

2.1. Introduccion

Se desarrollara un sistema para la Ensenanza de Lengua Néhuatl a Nivel Basico, que
seré desarrollado por alumnos de la ESCOM. El sistema permitira el acceso al aprendi-
zaje de la lengua mediante la visualizacion de videos y archivos de audio con el contenido
del temario propuesto en la seccion Descripcion de la Soluciéon Propuesta del proyecto y
documentacién con explicacién de los temas incluidos en el sistema. El sistema permi-
tird al usuario la visualizacién del progreso que lleva en el curso, asi como la aplicacion
de cuestionarios. Ademas, permitird al administrador realizar la gestiéon de los archivos
del curso.

Algunas caracteristicas deseables en el sistema se muestran a continuacion:

Acceso al sistema

1. El usuario deberd iniciar sesién para ingresar al contenido del curso.

2. Los datos que debera proporcionar el usuario para inicio de sesién son: correo y
contrasena.

3. El usuario que no esté registrado en el sistema debera llenar un formulario para
darse de alta y tener acceso al sistema como usuario registrado.

4. El usuario después de registrarse debera completar su registro siguiendo las instruc-
ciones que se proporcionaran en una notificacién a su correo.

5. El sistema facilitard la recuperacion de contrasenas en caso de que el usuario la
olvide.

45
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6. En caso de que el usuario no inicie sesién, no podra visualizar la informacién del
curso.

7. El administrador iniciard sesién como cualquier usuario, pero el sistema lo redirec-
cionara a la seccién administrativa. Donde podra realizar las operaciones asociadas
a su perfil.

8. En caso de que el usuario proporcione un correo que no esté registrado en la base
de datos, el sistema mostrara una notificacion con el aviso correspondiente.

9. Si un usuario intenta registrarse con un correo existente en la base de datos el
sistema notificara al usuario.

Manejo de la informacién

1. Si el usuario se autentica tendra acceso a todas las secciones del sistema.
2. Si el usuario no inicia sesiéon no podra visualizar la informacion del curso.
3. El administrador podra gestionar la informacion existente en el curso.

4. En la base de datos se almacenara la informacion necesaria para el correcto funcio-
namiento del sistema y la informacion referente al registro de usuario.

5. El usuario podra modificar sus datos de registro.

6. El administrador podra modificar sus datos de registro.

Estructura del sistema

1. Se requiere que el usuario pueda guardar el progreso de su trabajo para continuar
en otro momento.

2. Se requiere guardar historico de las evaluaciones del usuario para promediar una
calificacion y el avance progresivo.

3. El sistema tendrd 6 secciones principales: Curso, Calendario, Progreso, Informacién,
Recursos y Perfil.

4. En la seccion Curso se mostrara el indice de los videos disponibles para su visuali-
zacion.
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d.

10.

Se podra seleccionar algun video del indice para su reproducciéon. Aunque los videos
estan organizados de menor a mayor grado de dificultad, no es obligatorio seguir el
orden establecido, sin embargo, es recomendable para una mejor comprension.

En la seccién Calendario se mostrard el calendario mexicano, se describiran sus
elementos mostrando informacion y se incluird un apartado donde se explica la
forma de leer el calendario.

En la seccion Progreso se visualiza el avance del usuario en los temas del curso y en
los cuestionarios resueltos.

La seccion Informacion sera la pagina inicial del sistema, en esta seccion se mos-
trard informacion acerca del curso (Informacién general, objetivos, alcances), avisos
importantes y preguntas frecuentes.

En la seccién Recursos se proporciona material de apoyo extra para el curso (desa-
rrollo de los temas, bibliografia, vocabulario, etc.).

En la seccién Perfil se muestra la informacién del usuario (nombre, correo, edad), y
una opcion para modificarla.

Secciéon administrativa

El administrador tendra 5 secciones principales: Videos, Recursos, Cuestionarios,
Agregar, Ajustes.

En la seccién videos se muestra la lista de los videos disponibles en el sistema.

En la seccion recursos se muestra la lista de los archivos PDF disponibles en el
sistema.

En la seccién cuestionarios se muestra la lista de los cuestionarios disponibles en el
sistema.

En la seccién agregar el administrador podra agregar videos, cuestionarios y recur-
SOS.

En la seccién Perfil se muestra la informacién del administrador (nombre, contra-
sefia, correo) y una opcién para modificarla.
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2.2. Descripcién de la solucién propuesta

El trabajo que se realizard serd un apoyo para el aprendizaje y difusién de la lengua
Néhuatl para un sector de la poblaciéon que sepa leer y escribir, y que tenga conocimientos
bésicos en computacion y de Espanol. Presentando de manera clara los puntos principales
de la lengua favoreciendo el conocimiento de la misma para que se extienda su uso en
distintos ambitos de la vida social, laboral y cultural.

A continuacién se muestra una lista de los temas que se abarcara el trabajo:

= Principales caracteristicas del Néahuatl.
= Sonidos que componen el Nahuatl.

= Pronombres personales.

= Prefijos sujeto.

= Conjugacién de verbos intransitivos.
» Conjugacién de verbos transitivos.

= Numeraciéon Nahuatl.

= Sustantivo primario.

= Pronombre posesivo.

= Aglutinacion.

= Prefijos indefinidos.

= Conjugacién de verbos reflexivos.

= Pronombres indefinidos.

= Pronombres relativos.

= Pronombres demostrativos.

s Poema.
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Después de realizar una breve recopilacion de informacién acerca de sistemas de re-
presentacion de la informacién se proponen las siguientes actividades para el desarrollo
de cada tema:

= Videos con la explicacién de cada tema.

= Cuestionarios de opcién multiple o ejercicios donde se incorpore el uso de los temas
previos.

» Se desarrollard una seccién de materiales extras que incluira vocabulario, enlaces a
otras paginas Web, bibliografia y el desarrollo de los temas en un archivo en formato
pdf.

Ademas del curso se desarrollard una seccién que explique el uso del calendario, mos-
trando la forma como se compone e interpreta y agregando datos culturales acerca de sus
elementos.
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2.3. Objetivos

Los objetivos que persigue el trabajo terminal Sistema de ensenanza de lengua
nahuatl a nivel basico son los siguientes:

Objetivo general: Disenar e implementar un sistema interactivo para el aprendizaje
de la lengua Nahuatl, empleando entornos de utilidad que faciliten la explicacion,
desarrollo y comprension de los temas.

Objetivos especificos

= Instruir a las personas en el conocimiento de la lengua Nahuatl.
= Familiarizar al usuario con los elementos fundamentales de la lengua Nahuatl.
= Desarrollar y organizar de manera secuencial los temas que abarcard el curso.

= Desarrollar los temas con videos incorporando algunas preguntas de opciéon multiple
en los mismos.

= Realizar cuestionarios para reforzar el aprendizaje del usuario.

= Incluir una seccion que se enfoque en la explicacién y el uso del calendario mexicano
mostrando los elementos que lo componen y explicar como se obtiene la relacion de
fechas el calendario gregoriano con éste.

= Actualizar el progreso de cada usuario en el curso.

» Proporcionar al usuario el desarrollo de los temas vistos en el curso en un archivo
PDF.

= Implementar una base de datos que manejara la informacién necesaria para el co-
rrecto funcionamiento de la aplicacion.
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2.4. Alcances del Proyecto

= La gramdtica que se estudiara en el proyecto sera del Nahuatl Cléasico del Centro.

= El proyecto facilitara el acercamiento a personas interesadas en el aprendizaje de la
lengua.

= El contenido que se ofrece en el curso no contempla el aprendizaje de la lengua en
su totalidad.

= Cuando un usuario interesado complete el curso tendra conocimientos sobre los
elementos fundamentales de la lengua.

» Una vez que el usuario termine el curso poseerd los conocimientos basicos para
producir construcciones simples en la lengua Nahuatl.

= Aunque la version inicial del proyecto contempla elementos fundamentales de la
lengua es posible agregar material posteriormente con lo cual el nivel de aprendizaje
del usuario incrementara.

= Dado que se ensenara Nahuatl clasico del Centro los métodos de ensenanza de len-
guas clasicas tienen como objetivo final la comprensién lectora y no la conversacion.
Por ello, el sistema no incluird actividades referentes a pronunciacion. [15]



CAPITULO 2. FASE DE INICIO 52

2.5. Analisis de requerimientos

En esta seccién se describe de manera detallada y concreta el funcionamiento basico
del sistema, asi como los actores que interactian directamente con el mismo, y las activi-
dades que cada uno de ellos puede realizar.

Actores del Sistema
Se describen un total de tres actores en el Sistema de Ensenanza de Lengua Nahuatl.

El Usuario interactia con la mayoria de los casos de uso, excepto con los casos asociados
al admanistrador.

Actor Descripciéon

Usuario Se entiende por usuario a cualquier persona que desee
utilizar el sistema.

Administrador Este usuario puede gestionar la informacién disponible
en el curso.

Base de Datos Representa la base de datos donde se guarda toda la in-
formacion relacionada con los usuarios y la informacion
necesaria para que el sistema opere correctamente.
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2.5.1. Requerimientos Funcionales

ID: RF1

Origen: | Usuario ‘ Prioridad: Alta

Funcion:

El sistema registrard al usuario.

Descripcion:

El usuario introduce los datos requeridos en el formulario de
registro: Nombre, e-mail y contrasena. Posteriormente selec-
ciona la opcién: Registrarme.

Accion:

- El sistema verificara que todos los datos del formulario
sean introducidos por el usuario, en caso de que alguno haga
falta mostrara una notificacion al usuario.

- El sistema validara que el correo introducido por el usuario
no esté registrado en la base de datos, en caso de ser

asi mostrara una notificacion al usuario para confirmarle que
ese usuario ya esta registrado.

- Si los datos introducidos por el usuario son vélidos y no
han sido registrados previamente en la base de datos el
sistema enviara un correo al usuario para confirmar su
registro al sistema.

- El usuario deberé seguir las instrucciones que se enviaran a
su correo para finalizar su registro en el sistema.

ID: REF2

Origen: | Usuario ‘ Prioridad: Alta

Funcion:

El sistema permitira la recuperacion de la contrasena en caso
de olvido por parte del usuario.

Descripcién:

El usuario que olvide su contrasena puede recuperarla se-
leccionando la opcion: Olvide mi contrasena, que se encon-
trara debajo del campo para escribir la contrasena.

Accion:

- El sistema enviara un correo al usuario con informacion
para recuperar su contrasena.

- El usuario podra iniciar sesién con una contrasena
temporal que se enviara en el correo.

- Cuando el usuario ingrese a su cuenta se mostrara una
notificacién para pedirle que cambie su contrasena.
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ID: RF3

Origen: | Sistema \ Prioridad: Alta

Funcion:

Se permitira a los usuarios modificar su informacién de perfil.

Descripcién:

En el perfil del usuario o administrador se mostrard la si-
guiente informacién: Nombre, Correo y contrasena. El usuario
podra seleccionar la opcion: Modificar datos, que se encon-
trara en la parte superior.

Accion:

- El sistema validara que la informacién que introduzca el
usuario en los campos correspondientes sea valida.

- Si la informaciéon que introdujo el usuario es valida, el
sistema actualizara los datos que ingrese el usuario.

ID: RF4

Origen: | Sistema ‘ Prioridad: ‘ Alta

Funcion:

El sistema sélo mostrara el contenido del curso a los usuarios
que se validen con su respectivo nombre de usuario y contra-
sena.

Descripcion:

Si un usuario no inicia sesiéon no podra visualizar el material
del curso.

Accion:

-El sistema verificard que los datos de inicio de sesién sean
vélidos(el correo exista en la Base de Datos y que la
contrasena sea correcta).

-En caso de que el usuario intente iniciar sesion con un
correo inexistente se mostrara una notificacion.

- Al ingresar al curso aparecerd la seccion inicio con un
mensaje de bienvenida y con el formulario iniciar sesion.

- Si el usuario no inicia sesién no podra visualizar el material
del curso.

o4
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ID: RF5

Origen: | Usuario \ Prioridad: Alta

Funcion:

El administrador podra gestionar la informacién que se ma-
neja en el curso.

Descripcién:

El administrador tendra 3 operaciones asociadas de acuerdo
a su perfil: Agregar, Modificar, Eliminar informacién.

Accion:

- Cuando el administrador inicia sesion el sistema lo redirige
a un modulo donde puede gestionar la informacion del curso.
- El médulo del administrador tendra 5 secciones principales:
Videos, Recursos, Cuestionarios, Agregar, Ajustes.

- En la seccion videos el administrador visualizara la lista de
los videos disponibles en el sistema.

- En la seccion recursos el administrador visualizara la lista
de los archivos PDF disponibles en el sistema.

- En la seccién cuestionarios el administrador visualizara la
lista de los cuestionarios que existen en el sistema.

- En la seccion agregar el administrador podra subir nuevos
videos, archivos PDF o cuestionarios.

- En la seccion ajustes el administrador podra modificar la
informacion de su cuenta.

ID: RF6

Origen: | Usuario \ Prioridad: Alta

Funcion:

El sistema permitird almacenar el progreso del usuario en el
curso.

Descripcién:

El usuario avanzara en el curso de acuerdo a los videos que
visualice y los cuestionarios de cada tema.

Accion:

- El usuario podra seleccionar el video de su interés para
visualizarlo.

- En algunos videos se agregaran preguntas adicionales que
el usuario debera contestar.

- El sistema guardara el progreso del usuario para que pueda
consultarlo en la seccién progeso.
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ID: RF7 Origen: | Sistema \ Prioridad: Alta

Funcién: El curso estara organizado en 6 secciones: curso, calendario,
progreso, informacién, recursos y perfil.

Descripcion: En cada seccién estara cierta informacién correspondiente pa-
ra facilitar su consulta y uso.

Accion: - En la seccion curso se mostraran los videos con los temas

del curso.

- En la seccion Informacién se mostraran preguntas
frecuentes acerca del curso, bibliografia, etc.

- En la seccion Progreso el usuario visualizard su avance por
medio de graficas que muestren el porcentaje de avance de
cada unidad y los cuestionarios y/o preguntas contestados
correctamente.

En la seccién Recursos se proporciona material de apoyo
extra para el curso (desarrollo de los temas, bibliografia,
ejercicios, vocabulario, etc.).

- En la seccion Perfil se mostrara la informacién del usuario:
Nombre, Correo y password

o6
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2.5.2. Requerimientos No Funcionales

s Interfaz de usuario

e RNF1 - El sistema debe tener interfaces de usuario amigables y faciles de usar.

e RNF?2 - El sistema debe ser visualizado correctamente en el navegador Google
Chrome.

» Seguridad

e RNF3 - Los datos proporcionados por el usuario seran almacenados de manera
segura evitando un mal uso de los mismos.

e RNF4 - Sélo el administrador podra realizar cambios en el sistema.
= Confiabilidad

e RNF5 - La gramatica y ejercicios proporcionados en el curso seran revisados
por la Profesora Alicia Luna, docente con experiencia en ensenanza del idioma
Néhuatl de méas de 15 anos.

e RNFG - Se proporcionaran referencias bibliograficas del material proporcionado
para sustentar los datos presentados en el desarrollo del curso.

= Reglamentarios

e RNF7 - Existird un usuario administrador para el mantenimiento y configura-
cién de algunos aspectos de sistema.

e RNFS8 - Se requiere que el sistema esté disponible las 24 hrs. del dia, los 365
dias del ano.

= Restricciones de diseno y construccion

e RNF9 - El sistema sera una aplicacién web.

e RNF10 - El analisis, diseno e implementacién del sistema deberan estar correc-
tamente documentados para un posterior mantenimiento.

» Eficiencia

e RNF11 - El tiempo de respuesta del sistema a una peticiéon debe ser de maximo
de 5 segundos.

e RNF12 - El diseno de la base de datos debe ser adecuado para que permita
realizar operaciones de forma eficiente.
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2.5.3. Requerimientos Técnicos
Requerimientos de Operacion

El sistema podra mostrarse sin problemas a cualquier usuario si se cuenta con al menos:

» Windows

e Procesador a 2,33 GHz o superior compatible con x86, o procesador Intel®)
Atom™ a 1,6 GHz o superior para netbooks

e Microsoft@® Windows® XP (32 bits), Windows Server®) 2003 (32 bits), Win-
dows Server 2008 (32 bits), Windows Vista® (32 bits), Windows 7 (32 y 64
bits)

e Morzilla Firefox 4.0 o superior, Google Chrome

e 128 MB de RAM (se recomienda 1 GB de RAM en netbooks); memoria gréfica
de 128 MB

= Mac OS

e Procesador Intel Core™ Duo a 1,83 GHz o superior
e Mac OS X v10.6, v10.7 o v10.8

e Morzilla Firefox 4.0 o superior, Google Chrome

e 256 MB de RAM y 128 MB de memoria grafica

s Linux

e Procesador a 2,33 GHz o superior compatible con x86, o procesador Intel Atom
a 1,6 GHz o superior para netbooks

e Red Hat® Enterprise Linux® (RHEL) 5.6 o superior (32 y 64 bits), openSUSE®
11.3 o superior (32 y 64 bits), Ubuntu 10.04 o superior (32 y 64 bits)

e Morzilla Firefox 4.0 o Google Chrome
e 512 MB de RAM y 128 MB de memoria grafica

Es necesario que el equipo cuente con acceso a internet para poder acceder al sistema.
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Requerimientos de Desarrollo

s Windows

Procesador Intel® Pentium®) 4 o AMD Athlon®) de 64 bits
Microsoft® Windows®) XP con Service Pack 3 o Windows 7
2 GB de RAM (se recomiendan 3 GB)

Java™ Runtime Environment 1.6

Unidad de DVD-ROM

Software QuickTime 7.6.6 necesario para funciones multimedia

= Mac OS

Procesador Intel multinicleo
2 GB de RAM (se recomiendan 3 GB)
Java Runtime Environment 1.6

Unidad de DVD-ROM

Software QuickTime 7.6.6 necesario para funciones multimedia

Es necesario que tenga acceso a una red local o bien a internet para poder acceder al
sistema.

El equipo debe tener instalado:

» Adobe Flash

Apache Tomcat

Java

JavaScript

MySQL
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2.6. Analisis de Riesgos

2.6.1. Riesgos de Personal

Efecto
Serio

Probabilidad
Moderada

Riesgo

Miembros del equipo no disponibles en mo-
mentos criticos.

El equipo necesita capacitacion, la curva de
aprendizaje provoca retrasos.

Moderda Tolerable

Tabla 2.1: Riesgos de Personal

La tabla 2.2 contiene los riesgos de personal, mostrando los casos en los que se pueden
presentar y la solucion propuesta.

Riesgo

Casos en los que se
puede presentar

Solucién

Miembros del equipo no
disponibles en momentos
criticos.

Enfermedad. Problemas
personales de fuerza ma-
yor.

Hacer una reorganizacién
del equipo para cubrir
las actividades de los ele-
mentos faltantes.

El equipo necesita ca-
pacitacion, la curva de
aprendizaje provoca re-
trasos.

Se desconocen las herra-
minetas que se usaran. El
desarrollo del sistema se
vuelve mas complejo de
lo esperado.

Capacitacién interna en-
tre los miembros del
equipo (talleres, exposi-
ciones por parte de quien
que conozca las herra-
mientas).

Tabla 2.2: Soluciéon a los riesgos de personal

2.6.2. Riesgos Organizacionales

La tabla 2.4 contiene los riesgos organizacionales, mostrando los casos en los que se
pueden presentar y la solucion propuesta.
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Riesgo Probabilidad Efecto
La organizacion del equipo de trabajo es de- | Alta Serio
ficiente.

Falta de comunicacion dentro del equipo de | Alta Serio
trabajo.

Tabla 2.3: Riesgos organizacionales
Riesgo Casos en los que se | Solucién

La organizacion del equi-
po de trabajo es deficien-
te.

Se desconocen las acti-
vidades que corresponde
desarrollar a cada miem-
bro del equipo. Falta de
liderazgo.

Organizar reuniones para
estar al tanto de los avan-
ces en el proyecto y las
actividades pendientes.

Falta de comunicacién
dentro del equipo de tra-
bajo.

La division del trabajo es
muy personal. Mecanis-
mos de cooperaciéon defi-
cientes.

Organizar reuniones pa-
ra conocer la situacion de
las activides corrientes y
el avance de los demés
miembros del equipo.

Tabla 2.4: Solucién a los riesgos organizacionales

2.6.3. Riesgos de Herramientas
Riesgo Probabilidad Efecto
Las herramientas seleccionadas no son las | Alta Tolerable

méas adecuadas y su integraciéon resulta com-

plicada.

Tabla 2.5: Riesgos de herramientas

La tabla 2.6 contiene los riesgos de herramientas, mostrando los casos en los que se

pueden presentar y la solucién propuesta.
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Riesgo Casos en los que se | Solucion
puede presentar
Las herramientas selec- | Se selecionan harra- | Realizar una investiga-
cionadas no son las mas | mientas sin conocerlas | cién completa de las
adecuadas y su integra- | por completo. No se | herramientas candidatas,
cion resulta complicada. | revisa la compatibili- | observando sus ventajas
dad y soporte de las | y desventajas. Revisar la
herramientas. documentacién de las he-
rramientas.

Tabla 2.6: Soluciéon a los riesgos de herramientas

2.6.4. Riesgos de Requerimientos

Riesgo Probabilidad Efecto
Cambios en los requerimientos que se tradu- | Baja Serio
cen en el rediseno del sistema.

Los requerimientos no se entienden por com- | Baja Tolerable
pleto y/o no se definen correctamente y el
diseno se ve afectado.

Tabla 2.7: Riesgos de Requerimientos

La tabla 2.8 contiene los riesgos de requerimientos, mostrando los casos en los que se
pueden presentar y la solucion propuesta.
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Riesgo

Casos en los que se
puede presentar

Solucion

Cambios en los requeri-
mientos que se traducen
en el rediseno del siste-
ma.

No se ha definido comple-
tamente la estructura del
sistema.

Analizar detalladamente
el problema que se quie-
re solucionar. Contem-
plar todos los aspectos de
negocio. Reuniones con el
equipo y directores para
revisar avances.

Los requerimientos no se
entienden por completo
y/o no se definen correc-
tamente y el diseno se ve
afectado.

El equipo no se infor-
mo completamente sobre
el problema y la solucién
propuesta. La comunica-
cién no es buena o no es
frecuente.

Organizar reuniones con
el equipo de trabajo y
directores para comentar
todos los detalles del pro-
yecto. Establecer maca-
nismos de comunicacién
que sean constantes y efi-
cientes.

Tabla 2.8: Soluciéon a los riesgos de requerimientos
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2.6.5. Riesgos de Estimacion
Riesgo Probabilidad Efecto
La estimacion del tiempo para realizar las | Moderada Tolerable

diferentes actividades no es adecuada.

Tabla 2.9: Riesgos de estimacion
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La tabla 2.10 contiene los riesgos de estimacién, mostrando los casos en los que se

pueden presentar y la solucion propuesta.

Riesgo

Casos en los que se
puede presentar

Solucion

La estimacién del tiempo
para realizar las diferen-
tes actividades no es ade-
cuada.

Falta de planeacion de
actividades. Elementos
del equipo insuficientes
para realizar una activi-
dad. No se considera la
curva de aprendizaje si
la hay.

Realizar una planeacién
correcta planteando
tiempos de holgura para
las actividades. Asignar
el nimero de elementos
necesario a cada tarea.

Tabla 2.10: Solucién a los riesgos de estimacion
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2.7. Caso de uso general

Se identificaron un total de tres actores para el Sistema de Ensenanza de Lengua

Nahuatl.

Actor:

Usuario

Casos de uso:

Validar usuario, Registrar usuario, Ofrecer servicios,
Consultar informacién, Hacer examen.

Tipo:

Primario

Descripcion:

Es el actor principal y representa a cualquier persona
que desee utilizar el sistema.

La base de datos interactia con los casos relacionados con manejo de informacion

almacenada.

Actor:

Base de datos

Casos de uso:

Validar usuario, Registrar usuario, Consulta de informa-
cion, Hacer examen.

Tipo:

Secundario

Descripcion:

Es un actor secundario y representa a la base de da-
tos donde se guarda la informacién relacionada con los
usuarios.

El administrador es el responsable de mantener el sistema, lo que incluye operaciones

para agregar, modificar y eliminar informacion del sistema.

Actor:

Administrador

Casos de uso:

Validar usuario, Registrar usuario, Mantenimiento del
sistema.

Tipo:

Primario

Descripcién:

Es un actor primario y representa a la persona encargada
de gestionar la informacién disponible en las diferentes
secciones del sistema.
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En el diagrama se muestran los casos de uso para el sistema, se debe considerar que
debido a la metodologia usada para el desarrollo de software estos casos de uso puedan
ser modificados segiin necesidades posteriores.

Usuario Base de Datos

Administrador

Figura 2.1: Principales Casos de uso para el Sistema De Ensenanza de Lengua Néhuatl.
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2.8. Prototipo

La figura 2.2 muestra el prototipo para el inicio de sesién. El usuario debe introducir
su correo electronico y contrasena.

Correo electrénico

Contrasena

(Olvidaste tu contrasefia?

CEPTA

Figura 2.2: Inicio de sesion

El prototipo de formulario para registrarse en el sistema se muestra en la figura 2.3.
Se deben introducir Nombre, Correo electronico, Contrasena, Confirmacion la contrasena
y el Genero.

Nombre:
Correo electrénico:

Contrasefia:

Confirmar Contrasefa:

Genero: Hombre © Mujer: ©

Figura 2.3: Registro Usuario
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El prototipo de ventana para restablecer la contrasena del usuario se muestra en la
figura 2.4. Se debe introducir el correo electrénico del usuario para recibir instrucciones.

Correo electrénico:

Se enviara un link a su correo para
restablecer su contrasefia

Figura 2.4: Restablecer Contrasena

La pantalla inicial del sistema sera la seccién informacién, un usuario no registrado
solo puede ver esa seccion, el prototipo lo ilustra la figura 2.5.

s r 2
Introduccion al Nahuatls

[ormac ion

El sistema de ensefianza ndhuat! le ofrece el acceso al aprendizaje
de la lengua mediante la visualizaciéon de videos, archivos de audio, animaciones y recursos extras,
y contiene una seccion que le explicara el significado del calendario azteca. En el siguiente video se
explica el contenido del curso y de lo que usted podra realizar una vez concluido el curso.

BIENVENIDO AL
SISTEMA DE
ENSENANZA NAHUATL

Figura 2.5: Pantalla de inicio del sistema
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La seccion Curso contendra los videos de explicacion de los temas. La figura 2.6 mues-
tra el prototipo.

Introduccional Nahuailss

) Z , T e
El-l Isndan'o E:g rmaci:'m ecursos Ec_rﬁ

PRINCIPALES CARACTERISTICAS DEL NAHUATL

Figura 2.6: Seccién Curso

En la figura 2.7 se observa el prototipo de la secciéon Calendario, donde se mostrara la
informacion y explicacion sobre el uso del calendario mexicano.

Introduccional Nahuatls

)
oy

En esta seccion se CALENDARIO AZTECA
explicara el significado
de los simbolos que
contiene el calendario
azteca, solo de clicken el
simbolo que desee.

Figura 2.7: Seccion Calendario
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La seccién progreso mostrara el avance del usuario. La figura 2.8 muestra su prototipo.

Introduecional Nahuatls

Curso Calendario  [RiEllEtt] Informacion | Recursos Perfil

En esta seccion se

AVANCES
muestran sus avances
de cada tema que - Tema Porcentaje de avance Fechn_
usted ha visto
- Principales caracteristicas del nahuatl ] 2050% 1/10/2012
Sonidos que componen el idioma nahuatl -:I 2080 2/10/2012
| Pronombres personales I 10000% 14/10/2012
Conjugacion de verbos intransitivos | 0%% 28/09/2012
Prefijos sujeto I 100.00% 12/10/2012

Figura 2.8: Secciéon Progreso

La figura 2.9 muestra el prototipo de la seccién Recursos, donde se mostraran los
materiales extra disponibles.

Introduccion al Nahuatls

Curso Calendario Progreso Informacion EL

MATERIAL  EXTRA

En esta seccién usted ; Tipo Ultima modiﬁca!im
encontrara material extra) B

sobre los temas del curso.

Principales caracteristicas del nahuatl Documento pdf 12/10/2012

= | Principales caracteristicas del nahuatl Documento pdf 12/10/2012

Principales caracteristicas del nahuatl Documento pdf 12/10/2012

| Principales caracteristicas del nahuatl Documento pdf 12/10/2012

Principales caracteristicas del nahuatl Documento pdf 12/10/2012

Figura 2.9: Seccién Recursos
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La seccién Informacion presentara informacion acerca del curso como objetivos, avisos,

actualizaciones, etc. La figura 2.10 es el prototipo, en donde un usuario registrado ha
iniciado sesién.

Cerrar sesion)

El  sistema de ensefianza nahuatl le ofrece el acceso al aprendizaje
de lalengua mediante la visualizaciéon de videos, archivos de audio, animaciones y recursos extras,
y contiene una seccién que le explicara el significado del calendario azteca. En el siguiente video se

BIENVENIDO AL explica el contenido del curso y de lo que usted podra realizar una vez concluido el curso.

SISTEMA DE
ENSENANZA NAHUATL

Figura 2.10: Seccién Informacién

La figura 2.11 muestra el prototipo para la vista del perfil del usuario, se muestra su
informacion y se puede actualizar.

Introduccion al Nahuatl

En esta seccién usted | Nombre:
puede modificar sus lorge MartinezMonarca

Correo electronico:

Sexo:

Figura 2.11: Seccién Perfil
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El usuario administrador también tendra una seccién para su perfil, la figura 77 es el
prototitpo.

Introduccion al Nahuatl>

Notificaciones Contenido del curso

Nombre:

Cerrar sesion

Correo electronico:

Figura 2.12: Seccion Perfil del administrador

El usuario administrador podré ver una secciéon con las notificaciones de actividades
recientes, el prototipo de esta secciéon se muestra en la figura 2.13.

Introduccion al Nahuatlb

Contenido del curso  Perfil

En esta seccion se

Cerrar sesion

NOTIFICACIONES
Tema Fecha
Jorge alberto Principales caracteristicas del nahuatl 12/10/2012
Margarita G Principales caracteristicas del nahuatl 12/10/2012
Cesar Marruecos Pronombres personales 12/10/2012
Angela P Principales caracteristicas del nahuatl 12/10/2012
Paulina Mendez Pronombres personales 12/10/2012

Figura 2.13: Secciéon Notificaciones



CAPITULO 2. FASE DE INICIO 73

La secciéon administrativas tendra un apartado para gestionar el contenido del curso,
la figura 2.14 muestra la ventana.

Introduccion al Nalniatlb=

Notificaciones Contenidoidelicurso e il]

UNIDADES  RECURSOS

VIDEO Nombre:  Sonidos que componen el nghuatl

| 1 Principales caracteristicas del nahuatl - e
o URL: hito /v youtube comlg-VXBhi-es 419

2 Sonidos que componen el néhuatl
= - —
3 ronombres personals Notema: 5" TN PSR
Descripcion:.

Cerrar sesidn]

4 Prefijos sujeto
5 Principales caracteristicas del nahuatl

0oodo

Figura 2.14: Secciéon de Gestién de Contenido

El administrador también puede gestionar los materiales extra que estaran disponibles,
la figura 2.15 muestra el prototipo de la ventana.

Introducecion al Nalnatl=

Cerrar sesidn]

Notificaciones Contenidodelicurso  MEH|

UNIDADES  RECURSOS
AVISOS DESARROLLO FAQ'S BIBLIOGRAFIA NUEVA SECCION

Nombre Tipo Nombre:  Partes del cuerpo
| Verbos pdf (] .
S URL: hetp/Awweyoutube com/1gi=MXEhi-es 415
Partes del cuerpo doc ]
Lugares pdf (]

Descripcién:.

Guardar Cambios| Guardar Cambios

Figura 2.15: Seccion de Gestion de Recursos



Capitulo 3

Fase de Elaboracion

3.1. Casos de Uso

La figura 3.1 muestra el diagrama de casos de uso general del sistema, se observan los
tres actores que interactian con el sistema y los casos de uso asociados a cada uno.

Sistemna de Ensefanza De Lengua Mahuatl

\

Usuario

Consultar
Informacion

Gestionar Informacion

Administrador

Figura 3.1: Caso de uso General

Base de Datos

En la siguiente seccién se describird cada caso de uso presente en el diagrama general.

74
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3.2.

Registrar Usuario

Descripcién de Casos de Uso

75

El caso de uso Registrar Usuario ofrece funcionalidad para la modificacién de la infor-
macién del perfil del usuario. Ademas, se incluye el caso de uso Consultar Informacion.

Registrar Usuario

m

{

Usuario

i
<< Extpnd=>
i

extension points
=

o

¢4IM??
I

Baze de Datos

Editar Perfi O
Informacion

Figura 3.2: Caso de uso Registrar Usuario

La figura 3.2 muestra el diagrama de caso de uso y la tabla 3.1 muestra su descripcion.

Caso de Uso:

Registrar Usuario.

Actores:

Usuario, Base de datos.

Tipo:

Basico.

Propésito:

Permitir a un usuario registrarse en el sistema para acceder a la
informacion disponible. Ofrecer funcionalidad para crear, modi-
ficar y y eliminar el registro de usuario en el sistema.

Resumen:

El usuario inicia este caso de uso. Se muestra la pantalla de inicio
de sistema (Figura 2.5). Donde se visualizard un video que expli-
ca el contenido del curso, en la parte superior derecha el usuario
podré seleccionar las opciones: Iniciar Sesién y Registrarse.
Si se selecciona la opcién Registrarse se continua con el flujo
principal, si se selecciona la opcién Iniciar Sesién continia con
el caso de uso Autenticar Usuario.

Precondiciones:

Ninguna
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Flujo
pal:

Princi-

10.

11.

. El usuario selecciona la opcién Registrarse.

. Se muestra el formulario de registro (Figura 2.3 ) donde el

usuario debera proporcionar la informacion que se requiera.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
Aceptar y Cancelar.

. Si el usuario selecciona Aceptar, el sistema genera un nue-

vo registro de usuario (TA-1, TA-2).

Si el usuario selecciona Cancelar, se saldra del sistema
(si ain no se ha presionado Aceptar, la informacién se
perderd).

Se enviara al usuario un correo para confirmar su registro
en el sistema.

Cuando el usuario siga las instrucciones del correo se mos-
trard la vista del perfil del usuario (Figura 2.11).

El sistema obtiene el registro del usuario de la base de
datos y se presenta la vista del perfil del usuario con la
informacion de su registro, se podré seleccionar entre las
siguientes actividades: Editar mis datos, Cambiar de
Contrasena, Cerrar Sesion.

Si el usuario selecciona Editar mis datos, se actualiza el
registro de usuario con la informacién modificada (TA-1).

Si el usuario selecciona Cambiar de Contrasena se ac-
tualiza la contrasena del usuario con la informacién modi-

ficada (TA-1, TA-2).

Si la actividad seleccionada es Cerrar sesion, se saldra del
sistema (si aiin no se ha presionado ninguna de las opciones
el registro del usuario no sera actualizado).

Tabla 3.1: Caso de uso Registrar Usuario
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La tabla 3.2 muestra las posibles trayectorias alternas para el caso de uso Registrar
Usuario.

Trayectorias TA - 1 - Datos no vdlidos:
Alternas: ‘ _ ‘ )
1. El usuario selecciona la opcién Registrarse.

2. Se muestra el formulario de registro (Figura 2.3 ) donde el
usuario deberd proporcionar la informacién que se requiera.

3. Si el usuario selecciona Aceptar, el sistema genera un nuevo
registro de usuario.

4. Se validan los datos introducidos.

5. Los datos introducidos no son validos, el sistema muestra un
aviso.

TA - 2 - Registro existente:
1. El usuario selecciona la opcion Registrarse.

2. Se muestra el formulario de registro (Figura 2.3 ) donde el
usuario deberd proporcionar la informacién que se requiera.

3. Si el usuario selecciona Aceptar, el sistema genera un nuevo
registro de usuario.

4. Si ya existe un registro con el correo que proporciond el usua-
rio se le solicitara que proporcione otro correo.

5. Si el usuario no proporciona un correo valido terminara el
caso de uso.

TA - 3 - Contrasena incorrecta:
1. Se siguen los pasos del 1 al 9 de la trayectoria principal.

2. Sila contrasena no se valido correctamente. Se solicita al usua-
rio que corrija la informacién de contrasena.

Tabla 3.2: Trayectorias Alternas del Caso de uso Registrar Usuario
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Consultar informacién

Este caso de uso ofrece funcionalidad para que el usuario pueda navegar a través de
las diferentes secciones del sistema.

Usuario Base de Datos

Figura 3.3: Caso de uso Consultar Informacién

La figura 3.3 muestra el diagrama del caso de uso, y la tabla 3.3 muestra su descripcién.
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Caso de Uso:

Consultar Informacién

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Inclusioén.

Propésito: Permitir al usuario acceder a la informacién que desee del curso.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-
sultar informacién en cualquiera de las seis secciones del curso.

Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario.

Flujo Princi-

pal:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.
2. Segun la opcion seleccionada se ejecuta:
= Si se selecciona la opcién Curso se ejecuta el caso de

uso Ver Curso.

= Si se selecciona la opcién Calendario se ejecuta el caso
de uso Ver Calendario.

= Si se selecciona la opcién Progreso se ejecuta el caso de
uso Ver Progreso.

= Si se selecciona la opcién Informacion se ejecuta el caso
de uso Ver Informacion.

= Si se selecciona la opcién Recursos se ejecuta el caso de
uso Ver Recursos.

= Si se selecciona la opcion Perfil se ejecuta el caso de uso
Ver Perfil.

3. En cada opcion es posible cerrar sesion.

Tabla 3.3: Caso de uso Consultar Informacién
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Autenticar Usuario

El caso de uso Autenticar Usuario ofrece funcionalidad para acceder al sistema y para
la recuperacion de contrasena. Este caso de uso se incluye en el caso de uso Consultar
Informacion.

Autenticar Usuario

Acceder al Sistema

extension points
Recuperar Contrasena

3 Base de Datos
Usuario

1
d‘:Ext.IPn:b-:-
:
|

Administrador

Figura 3.4: Caso de uso Autenticar Usuario

La figura 3.4 muestra el diagrama del caso de uso y la tabla 3.4 muestra su descripcion.

Caso de Uso: | Autenticar Usuario.

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Inclusioén.

Propésito: Validar a un usuario ya registrado para el uso del sistema.
Resumen: Este caso de uso se inicia por el usuario. Valida al usuario mediante

un Correo y Contrasena a verificarse con su respectivo registro de
usuario, para que pueda utilizar el sistema.
Precondiciones: Se requiere haber ejecutado el caso de uso Registrar Usuario
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Flujo
pal:

Princi-

. Se presenta al usuario la pantalla de inicio del sistema (Figura

2.5).

. El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: Ini-

ciar sesion, Registrarse.

. i la opcion seleccionada es Registrarse, se ejecuta el caso

de uso Registrar Usuario.

. Si la opcién seleccionada es Iniciar sesién, se presenta al

usuario la pantalla de inicio de sesién (Figura 2.2), se puede
seleccionar entre las siguientes opciones: Aceptar, ;Olvi-
daste tu contrasena?, Cancelar.

. Si la opcidén seleccionada es Aceptar, se valida el registro de

usuario mediante los datos ingresados por el usuario.

. Una vez que se ha validado el registro de usuario (TA-1, TA-

2), se continta con el caso de uso Consultar Informacion.

. Si la opcidn seleccionada es ;Olvidaste tu contrasena?, se

continta con el punto de extension del caso de uso.

. Si la opcién seleccionada es Cancelar se saldré del sistema.

Tabla 3.4: Caso de uso Autenticar Usuario
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La tabla 3.5 muestra las posibles trayectorias alternas para el caso de uso Autenticar
Usuario.

Trayectorias TA - 1 - Datos no vdlidos:

Alternas: _ o ' ‘
1. Se presenta al usuario la pantalla de inicio del sistema (Figura

2.5).

2. El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: Ini-
ciar sesion, Registrarse.

3. Si la opcidon seleccionada es Registrarse, se ejecuta el caso
de uso Registrar Usuario.

4. Si la opcion seleccionada es Iniciar sesion, se presenta al
usuario la pantalla de inicio de sesién (Figura 2.2), se puede
seleccionar entre las siguientes opciones: Aceptar, ;Olvi-
daste tu contrasena?, Cancelar.

5. Si la opcidén seleccionada es Aceptar, se valida el registro de
usuario mediante los datos ingresados por el usuario.

6. Se validan los datos introducidos.

7. Los datos introducidos no son validos, el sistema muestra un
aviso al usuario solicitando que corrija la informacién intro-
ducida.

TA - 2 - Registro Inexistente:
1. Se siguen los pasos del 1 al 5 de la trayectoria principal.

2. Se valida que el correo y contrasena introducidos correspon-
dan con el registro del usuario.

3. Si el correo o contrasena no existen en el registro de usuarios
se muestra un mensaje al usuario solicitando que se registre
en el sistema para poder autenticarse.

Tabla 3.5: Trayectorias Alternas del Caso de uso Autenticar Usuario
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La tabla 3.6 muestra los puntos de extension del caso de uso Autenticar Usuario

Puntos de Ex-
tensién:

Contrasena olvidada

1.

Se presenta al usuario la pantalla de inicio del sistema (Figura
2.5).

. El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: Ini-

ciar sesion, Registrarse.

Si la opcion seleccionada es Registrarse, se ejecuta el caso
de uso Registrar Usuario.

. Si la opcién seleccionada es Iniciar sesidn, se presenta al

usuario la pantalla de inicio de sesién (Figura 2.2), se puede
seleccionar entre las siguientes opciones: Aceptar, ;Olvi-
daste tu contrasena?, Cancelar.

Si la opcién seleccionada es ;Olvidaste tu Contrasena?
se presenta al usuario la ventana para restablecer contrasena
(Figura 2.4), donde podré seleccionar las siguientes opciones:
Aceptar, Cancelar.

. Si la opcién seleccionada es Aceptar se enviara un correo al

usuario con una contrasena de un solo uso para que pueda
acceder a su cuenta.

Tabla 3.6: Puntos de extensién del Caso de uso Autenticar Usuario
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Ver Curso

La tabla 4.6 muestra la descripcion del caso de uso Ver Curso, este es una extension
del caso de uso Consultar Informacion.

Caso de Uso: Ver Curso

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extensién.

Propésito: Permitir al usuario acceder a la informacién contenida en la seccién
Curso.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-

sultar informacion en la secciéon Curso.
Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-

pal: 1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.

3. Se muestra la pantalla Curso (Figura 2.6).

4. El usuario selecciona algin video disponible del indice.
5. El video se reproduce.

6. Si hay un cuestionario, el usuario lo contesta.

7. Se guarda el avance en la base de datos.

El usuario puede Cerrar Sesién (TA-1).
Trayectorias TA-1 - Cerrar sesion
Alternas:

1. Se ejecutan los pasos 1 al 3 de la trayectoria principal
2. El usuario selecciona la opcion Cerrar Sesion.
3. El sistema termina la sesién del usuario.

4. Se muestra la Pantalla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.7: Caso de uso Ver Curso
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Ver Calendario

La tabla 3.8 muestra la descripcion del caso de uso Ver Calendario, este es una ex-
tension del caso de uso Consultar Informacion. Provee funcionalidad para acceder a la
seccién Calendario.

Caso de Uso: Ver Calendario

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extension.

Propésito: Permitir al usuario acceder a la informacion contenida en la seccion
Calendario.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-

sultar informacién en la secciéon Calendario.
Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-
pal:

—_

. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

\)

. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Calendario (Figura 2.7).

4. El usuario visualiza una animacién que muestra informacién
sobre el calendario mexicano.

El usuario puede seleccionar la opciéon Cerrar Sesién (TA-1).
Trayectorias TA-1 - Cerrar sesion
Alternas:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Calendario (Figura 2.7).
4. El usuario selecciona la opcion Cerrar Sesion.

5. El sistema termina la sesion del usuario. Se muestra la Pan-
talla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.8: Caso de uso Ver Calendario
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Ver Recursos

La tabla 3.9 muestra la descripcion del caso de uso Ver Recursos, este es una extension
del caso de uso Consultar Informacion.

Caso de Uso: | Ver Recursos

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extensién.

Proposito: Permitir al usuario acceder a la informacién de la seccion Recur-
SOS.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-
sultar informacién en la secciéon Recursos.

Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar

Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-
pal:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario y Consultar In-
formacion.

2. Se muestra la pantalla Recursos (Figura 2.9).
3. El usuario visualiza los recursos disponibles para su consulta.
4. El usuario selecciona el recurso de su interés.

5. El sistema muestra el recurso seleccionado.

El usuario puede seleccionar la opcion Cerrar Sesién (TA-1).

Trayectorias
Alternas:

TA-1 - Cerrar sesion
1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.
2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Recursos (Figura 2.9).
4. El usuario selecciona la opcién Cerrar Sesion.
5. El sistema termina la sesién del usuario.

6. Se muestra la Pantalla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.9: Caso de uso Ver Recursos
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Ver Progreso

La tabla 3.10 muestra la descripcion del caso de uso Ver Progreso, este es una extension
del caso de uso Consultar Informacion.

Caso de Uso: | Ver Progreso

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extensién.

Propésito: Permitir al usuario acceder a la informacién contenida en la seccién
Progreso.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-

sultar informaciéon en la seccién Progreso. Donde se muestra su
avance en el curso.

Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-

pal: 1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Progreso (Figura 2.8).

4. El sistema muestra graficas con el avance del usuario divididas
por unidad.

El usuario puede seleccionar la opcion Cerrar Sesién (TA-1).
Trayectorias TA-1 - Cerrar sesion
Alternas:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Avance (Figura 2.8).

4. El usuario selecciona la opcién Cerrar Sesion.

5. El sistema termina la sesion del usuario. Se muestra la Pan-
talla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.10: Caso de uso Ver Progreso
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Ver Perfil

La tabla 3.11 muestra la descripciéon del caso de uso Ver Perfil, este es una extension
del caso de uso Consultar Informacion

Caso de Uso: | Ver Perfil

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extensién.

Propésito: Permitir al usuario acceder a su informacién en la seccion Perfil.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para consul-
tar su informacién en la seccién Perfil. Puede actualizarla también.

Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar

Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-
pal:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

[\

. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Perfil (Figura 2.11).

4. FEl sistema muestra la informacion del usuario registrada en
la base de datos.

El usuario puede seleccionar la opciones Editar mis datos (7TA-1)
o Cerrar Sesién (TA-2).

Tabla 3.11: Caso de uso Ver Perfil
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La tabla 3.12 muestra las posibles trayectorias alternas para el caso de uso Ver Perfil.

Trayectorias
Alternas:

TA-1 - Editar datos

1.

TA-2 - Cerrar sesion

1.

. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.

. El usuario selecciona la opciéon Editar mis datos.

. El usuario introduce sus nuevos datos.

. El usuario selecciona la opcion Cerrar Sesion.

. El sistema termina la sesién del usuario.

Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

Se muestra la pantalla Perfil (Figura 2.11).

Se validan los datos, si son validos se guardan los cambios, si
no, se muestra un aviso.

Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.

Se muestra la pantalla Perfil (Figura 2.11).

Se muestra la Pantalla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.12: Trayectorias alternas del caso de uso Ver Perfil
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Ver Informacion

La tabla 3.13 muestra la descripciéon del caso de uso Ver Informacién, este es una
extension del caso de uso Consultar Informacion

Caso de Uso: Ver Informacién

Actores: Usuario, Base de datos.

Tipo: Extensién.

Proposito: Permitir al usuario acceder a la informacién contenida en la seccion
Informacion.

Resumen: El usuario inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para con-

sultar informacién en la seccion Progreso.
Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario y el caso de uso Consultar Informacion.

Flujo Princi-

pal: 1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Informacion (Figura 2.10).
4. El sistema muestra informacion general sobre el curso.

5. El usuario puede consultar la informacion de su preferencia
(avisos, preguntas frecuentes, informacién general).

El usuario puede seleccionar la opcion Cerrar Sesién (TA-1).
Trayectorias TA-1 - Cerrar sesion
Alternas:

1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Se ejecuta el caso de uso Consultar Informacion.
3. Se muestra la pantalla Informacion (Figura 2.10).
4. El usuario selecciona la opcién Cerrar Sesion.
5. El sistema termina la sesién del usuario.

6. Se muestra la Pantalla Principal (Figura 2.5).

Tabla 3.13: Caso de uso Ver Informacién
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Gestionar Informacién

El caso de uso Gestionar Informacion ofrece funcionalidad para la administracion del
contenido del sistema.

Administrador Base de Datos

Figura 3.5: Caso de uso Gestionar Informacion

La figura 3.5 muestra el diagrama del caso de uso, y la tabla 3.14 muestra su descrip-
cion.
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Caso de Uso: Gestionar Informacion

Actores: Administrador, Base de datos.

Tipo: Basico.

Propésito: Permitir al administrador accesar a la seccién del sistema que per-
mite gestionar la informacién del curso.

Resumen: El administrador inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad para

administrar la informacion que se muestra a los usuarios en el curso.
Precondiciones:| Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Autenticar
Usuario.

Flujo Princi-

pal: 1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. Segun la opcion seleccionada se ejecuta:

= Si se selecciona la opcion Perfil, se muestra la pantalla
Perfil (Figura 2.12), si el usuario edita su informacién
se actualiza su informacién. (TA-1)

= Si se selecciona la opcién Agregar se ejecuta el caso de
uso Gestionar Recursos.

3. En cada opcién es posible cerrar sesion.

Tabla 3.14: Caso de uso Gestionar Informacién

La tabla 3.15 muestra las posibles trayectorias alternas para el caso de uso Gestionar
Informacion.

Trayectorias TA-1 - Datos no vdlidos

Alternas: ) . ‘
1. Se ejecuta el caso de uso Autenticar Usuario.

2. El usuario selecciona la opcién Perfil, introduce su informa-
cion para actualizarla.

3. Se validan los datos introducidos, si los datos introducidos no
son validos, el sistema muestra un aviso.

Tabla 3.15: Trayectorias alternas del caso de uso Gestionar Informacion
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Gestionar Recursos

Este caso de uso proporciona funcionalidad para la administracién de los videos, cues-

tionarios y recursos
cripcién del caso de

que estaran disponibles en el sistema. La tabla 3.16 muestra la des-
uso. Este caso de uso se incluye en Gestionar Informacion.

Caso de Uso:

Gestionar Recursos

Actores: Administrador, Base de datos.

Tipo: Inclusion.

Proposito: Permitir al administrador accesar a la seccién del sistema que per-
mite gestionar los recursos disponibles (videos, apuntes, etc).

Resumen: El administrador inicia este caso de uso. Ofrece funcionalidad pa-
ra administrar la informacién que se muestra a los usuarios en la
seccién Recursos.

Precondiciones: Se requiere haber ejecutado previamente el caso de uso Gestionar

Informacion.

Flujo Princi-
pal:

1. Se ejecuta el caso de uso Gestionar Informacion.
2. Se muestra la pantalla de gestién de recursos (Figura 2.15).

3. El administrador visualiza una lista de los recursos disponibles
(en la seccién videos y recursos) y la informacién de cada uno.

4. Si se selecciona la opciéon Agregar Recurso el sistema mues-
tra una ventana donde el usuario selecciona el recurso que
desea subir (video, cuestionario, archivo PDF) y se guarda en
la base de datos (TA-1).

5. Si se selecciona la opcién Modificar el sistema muestra la
informacion del recurso seleccionado, el usuario actualiza la
informacién y esta se guarda (TA-1).

6. Si se selecciona la opcién Eliminar el sistema muestra un
aviso de confirmacion, si el usuario esta seguro, el sistema
elimina de la base de datos el recurso seleccionado.

Tabla 3.16: Caso de uso Gestionar Recursos
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La tabla 3.17 muestra las posibles trayectorias alternas para el caso de uso Gestionar
Recursos.

Trayectorias TA-1 - Datos no vdlidos

Alternas: ' , '
1. Se ejecuta el caso de uso Gestionar Informacion.

2. El usuario selecciona la opcion Agregar Recurso o Modi-
ficar, e introduce la informacién necesaria.

TA-2 - Seleccion de una opcion del meni
1. Se ejecuta el caso de uso Gestionar Informacion.
2. Se muestra la pantalla de gestién de recursos (Figura 2.15).

3. El administrador visualiza una lista de los recursos disponibles
y la informacién de cada uno.

4. Dependiendo del tipo de recurso, podra seleccionar opciones
para modificar la informacién relacionada a éste o bien, eli-
minar el recurso del sistema.

5. Si se selecciona la opcién Modificar el sistema muestra la
informacion del recurso seleccionado, el usuario actualiza la
informacién y esta se guarda (TA-1).

6. Si se selecciona la opcién Eliminar el sistema muestra un
aviso de confirmacion, si el usuario esta seguro, el sistema
elimina de la base de datos el recurso

Tabla 3.17: Trayectorias alternas del caso de uso Gestionar Recursos
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3.3. Diagramas De Actividades

En esta seccién se muestran los Diagramas de Actividades de cada caso de uso descrito
en la seccién anterior. Estos diagramas muestran una vision mas simple de lo que pasa en

el caso de uso.
Registrar Usuario

La figura 3.6 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Registrar Usuario.

Acceso aj sistema

Registrarse

Ingresar Datos

Ingresar datos en formulario Nuevamen
de registro

Figura 3.6: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Registrar Usuario
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Consultar Informacion

96

La figura 3.7 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Consultar Infor-

mMacion.

Seleccion de
seccidn

[Seleccional

Calendario]

[Seleccional

Progreso)

[Seleccion

h Informacion]

[Seleccional

Recursos|

[Selecciona

Perfil)

Cfer(fxlamiariﬁ Cl’er ngre;n) Cm Infnrmaticil) C{er hcnrms) Cl’er n.—m)

[Selecciona |Cerrar Sesicn] [Selecciona Curso]

C:.mr Sesién] C{er C‘nrm)

Figura 3.7: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Consultar Informacion
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Autenticar Usuario

La figura 3.8 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Autenticar Usua-
710.

&° Intento

Cuenta
Blogueada
Temporal mente

Datos Incomectos

Aceptar
Validar Datos

Datos Correctos

Figura 3.8: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Autenticar Usuario
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Recuperar Contrasena

La figura 3.9 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Recuperar Con-
trasena.

Acceso al sistema

M

Registro de Usuario

Figura 3.9: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Recuperar Contrasena
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Ver Curso

La figura 3.10 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Curso.

[Selecciona

Cerrar Sesion]

[No hay errar] Ver Video

Reportar Error [No Hay Cuestionario]
/ [Hay Error]

C:! rra

r Sesiﬂn) Ciuardar Reporte )

[Hay Cuestionario]

Ingresar
Muevos Datos

( Mostrar Aviso ]
Guardar
Cambios

&

[Datos Validos) ~ s [Datos Mo Walidos)

Figura 3.10: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Curso
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Ver Calendario

La figura 3.11 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Calendario.

. ~ Ver Animacion Ver Informacion
= De Fechas

[Selecciona Correlacidn De Fechas)

[Mo Hay Cuestionario) /

\'4 [Hay Cuestionario]

[ Cerrar Sesion ]
/

é}< Guardar ]
Cambios
B

[Datos Validos)

[Selecciona|Cerrar Sesidn)

Ingresar
Muevos Datos

[ Mostrar Aviso ]

N

[Datos Mo Vilidos)

Figura 3.11: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Calendario
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Ver Recursos

La figura 3.12 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Recursos.

!

Ver
Informacion
Del Usuario

[Selecciona Editar]

Ingresar Nuevos
Datos

[Selecciona [Cerrar Sesidn])

[ Cerrar Sesion 'J

Figura 3.12: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Recursos

Ver Progreso

La figura 3.13 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Progreso.

Ver Informacion
Del Usuario

[Selecciona|Cerrar Sesian]

[CerrarSesil'm ]

@<

Figura 3.13: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Progreso
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Ver Perfil

La figura 3.14 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Perfil.

Ver
Informacion
Del Usuario

[Selecciona Cerrar Sesion)

}[ Cerrar Sesion }

[Seleccional Editar Mis Datos)

Ingresar ﬁ
Nuevos Datos
[ Mostrar Aviso ]

M

[Datos Mo Walidos)

[Datos Validos)

Guardar ><¥)
Cambios

Figura 3.14: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Perfil
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Ver Informacion

La figura 3.15 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Ver Informacion.

Ver Informacion
General

[Hace 5E|EEEIDHLNE|EEEIDHEL Una 5EEEIDHL Seleccion De
// - -~ Seccion

. [Seleccional|Cerrar Sesidn)
[Mo Hack Seleccion) W

Cerrar Sesion Ver Informacion
Del Usuario

Figura 3.15: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Ver Informacién
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Gestionar Informacién

La figura 3.16 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Gestionar
Informacion.

Acceso al sistema

. ~ ( Autenticar Usuario ]

Seleccian de
seccion
[Seleccional Contenida)

[Selecciona Perfil]

- Perril

[Datos no vilidos)]

[Datos Wilidos)

[Selecciona|Cerrar Sesion] [Selecciona Netificaciones] [Selecciona|Unidades] [Selecciona|Recursos]

[Cerrar Sesil’m) C{er Hntificacinnea [Gestinnar Unillailes) [Gestinnar Recursos

Figura 3.16: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Gestionar Informacién
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Gestionar Unidades

La figura 3.17 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Gestionar

Unidades.

[Selecciona Cerrar Sesién

( Cerrar Sesion ]

[Selecciona Elimina
Eliminar

[Seleccioni/MDdificar] [5e|eccioniﬁgregar]
( Agregar Video ] ( Confirmar ]

(Mnstrar A\risn) (Cnnfirmar )
Datos Mo Vilidos]

[Datos Vilidos)

D ED ED

[Selecciond Crear Unidad]
( Crear Unidad ) -

Mostrar Aviso

>

[Datos Mo Validos]

Datos Validos

( Guardar Unidad ] '[\,

Figura 3.17: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Gestionar Unidades
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Gestionar Recursos

La figura 3.18 muestra el diagrama de actividades para el caso de uso Gestionar

Recursos.
( Mostrar Recursos ] [Selecciona Himinar] ( Eliminar ]

[SeleccioniModificar]
[Selecciona Cerrar Sesidn] [ Modificar ]e [ Confirmar ]

Mostrar Aviso

%
Cerrar Sesion
Datos Mo Validos]

[Datos Wilidos]

[Selecciona|Agregar Recurso]

o A Gnardar(ambms) Cillmmar Recnrsn
regar Recurso ] = >
[Datos No Valido

Mostrar Aviso

[Datos Validos)

Guardar Recurso

Figura 3.18: Diagrama de Actividades - Caso de Uso Gestionar Recursos
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3.4. Diagramas De Secuencia

En esta seccién se muestran los Diagramas de Actividades de cada caso de uso descrito
en la seccion Descripcion De Casos de Uso.

Registrar Usuario

La figura 3.19 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Registrar Usuario.

—O O

Usuario InterfazDe Usuario Controlador BDMySOL
14 | | b
1: "Registrarse” JI_ I
2 MostrarFormularioRegistroI
. U
3: DatosDeRegistro |
|
|
4: "Aceptar” I
|
4.1: ValidarDatos I
4.2 Registrar L
4.2.1: validarRegistro
P
o -I— 5: GuardarRegistro
| |
6: Ok
| J_q
6.1: EnviardorreoConfirmacion
e |
7 J|C|:nr'n‘irr'r|:1r" H
: L am
I 7.1: ConfirmarRegistro
I
I T 8: Ok
| L i
| e
| 8.1: DesplegarPantall aPerfil
D T
L I | L

Figura 3.19: Diagrama de Actividades - Caso de UsoRegistrar Usuario
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Autenticar Usuario
La figura 3.20 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Autenticar Usuario.

—Q

Usuario InterfazDe Usuario Controlador BO My SOL
] I I

1: “IniciarSesién® |

I
I
2: MostrarFormulariolnicioSesion |

]

N

3: DatosInicioSesion

>

I
I
I
4: "Aceptar I
I
|

4.1: ValidarDatos
1

4.2: CargarDatosUsuario
P

4.2.1: CargarDatosUsuario

5: DatosDelUsuario

]——

5.1: DesplegarPantallaPrincipal

Figura 3.20: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Autenticar Usuario
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Recuperar Contrasena

La figura 3.21 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Recuperar Con-

trasena.
Usuario InterfazDe Usuario Controladaor BD My SOL
e | | i d
1: "RecuperarContrasena” L I
2: MostrarFormularioRecuperacion I
L
3: E-mail |
|
|
4: "Aceptar” I
> |
4.1: ValidarCorreo I
4.2 ValidarExistencialsuario 1
I 4.2.1: ValidarExistencialsuario
|
I 4.2.2: GenerarContasefiaTemporal
|
I 5: Datos Delsuario
|
|
|
|
4 :
I 6: EnviarCorreoM otificacion T
L | | L

Figura 3.21: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Recuperar Contrasena
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Ver Curso

La figura 3.22 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Curso.

—O O

1: "Curso” b

>

1.1: ConsultarVideos

2.1: MostrarPantallaCurso

|
|
>

Usuario InterfazDe Usuario Controlador
M I

1.1.1: ConsultarVideos

BD MyS0L

2: VideosDisponibles

3: SeleccionDeVideo <

3.1: VerVideoSeleccionado

3.1.1: ReproducirVideo

F———1

4: RespuestasCuestionario

4.1: ValidarDatos

4.2 GuardarAvance

5.1: EvaluacionFinalizada

——————

4.2.1: GuardarAvance

r

Figura 3.22: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Curso
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Ver Calendario

111

La figura 3.23 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Calendario.

—0

Usuario

1: “Calendaric”

2: “CorrelacionFechas®

4: SeleccionDeVideo

5. RespuestasCuestionario

g

>

>

InterfazDe Usuario
-

1.1: CargarAnimacion

O

1.1.1: MostrarAnimaci on

I
I
>

2.1: Mostrarvideos

3.1: Mostrarindice

Controlador

2.1.1: ConsultarvVideos

BD MySQL

3: VideosDisponibles

P

<

4.1: VerVideoSeleccionado

[——1

4.1.1: Reproducirvideo

>

m

5.1: ValidarDatos

5.2: GuardarAvance

6.1: EvaluacionFinalizada

5.2.1: GuardarAvance

h J
———=-—————

a: Ok

2

Figura 3.23: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Calendario
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Ver Recursos

La figura 3.24 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Recursos.

—O O

Usuario InterfazDelsuario Controlador BD MySOL
i °E | i
1: "Recursos” I
> 1.1: ConsultarRecursos JI_
.' 1.1.1: ConsultarRecursos
Z: RecursosDisponibles
2.1: MostrarPantallaRecursos
3: SeleccionRecurso T
|
3.1: MostrarRecursoSeleccionado |
..J_
3.1.1: MostrarRecursoSele ccionadd)
.
| T
| |
Ll | | L]

Figura 3.24: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Recursos

Ver Progreso

La figura 3.25 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Progreso.

—0

Usuario InterfazDe Usuario Controlador BDMy50L

1: "Progreso”

> |

1.1: ConsultarProgresolsuario

1.1.1: ConsultarProgresoUsuario

2: InformacionUsuario

2.1: MostrarPantallaProgreso

Figura 3.25: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Progreso
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Ver Perfil

La figura 3.26 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Perfil.

—O O

Usuario InterfazDe Usuario Controlador BEDMyS0L
4 r 1y
1: “Perfil® |

> |

1.1: ConsultarinformacionUsuario

1.1.1: ConsultarinformacionUsuario

2: InformacignUsuario

2.1: MostrarPantallaPerfil

<

3: “EditarMisDatos”

——1

3.1: MostrarCamposEditables

4.1: ValidarDatos

4.2: Actualizar

4: DatosNuevos

4.2.1: Actualizar

5: Ok

|
5.1: MostrarPantallaPerfil e
|

-

Figura 3.26: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Perfil
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Ver Informacion

La figura 3.27 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Informacion.

—®

Usuario InterfazDe Usuario Controlador BD My SOL
— = I 1
1: “Informacion® I
> 1.1: ConsultarinformacionCurso JI_
> 1.1.1: ConsultarinformacionCurso
2: InformacionDisponible
2.1: MostrarPantallalnformacion
3: SeleccionSeccion
!
3.1: MostrarinformacionSeccion |
..J_
3.1.1: Consultarinformacion
4: Informacion
4.1: Mostrarlnformacion <
T T
| |
L | | L

Figura 3.27: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Informacion

Ver Notificaciones

La figura 3.28 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Ver Notificaciones
que se incluye en el caso de uso Gestionar Informacion.

—O O

Administrador InterfazDe Usuario Controlador BD MySOL
= T Y

1: “Notificaciones” I

1.1: ConsultarMotificaciones |

1.1.1: ConsultarMotificaciones

2. InformaciénMotificaciones

2.1: MostrarPantallaMotificaciones

Figura 3.28: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Ver Notificaciones
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Crear Unidad

La figura 3.29 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Crear Unidad que
se incluye en el caso de uso Gestionar Informacion.

—O O

Administrador InterfazD__e Usuario Controlador BO My S0L

1: "ContenidoDe|Curso”®

|
|
|
2: Unidades I
I

2.1: ConsultarUnidades

2.1.1: ConsultarUnidades

3: InformacionUnidades
3.1: MostrarPantallaUniaddes

<

4: “CrearUnidad”

>

5: MostrarFormularioUnidad

I
I
I
I
I
I
6: InformacionUnidad u

7 “Aceptar”

7.1: ValidarDatos
&: CrearUnidad

8.1: GuardarRegistro

==

| 9: Ok

9.1: Ok

-

Figura 3.29: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Crear Unidad
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Agregar Video

La figura 3.30 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Agregar Video que
se incluye en el caso de uso Gestionar Unidades. La secuencia de actividades para el caso
de uso Agregar Recurso es la misma, con la diferencia de que la informacion introducida
para el recurso es distinta, por lo tanto ambos casos se generalizan en este diagrama.

—0

Administrador InterfazDe Usuario Controlador BDMyS0L

1: “ContenidoDe lCurso®

2: Unidades

3: “"AgregarVideo®

4: MostrarFormularioVideo

b: “Aceptar”

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5 InformacionVideo u
|
|
|
|
|
|

6.1: ValidarDatos
6.2: AgregarViden

I
’ 6.2.1: GuardarRegistro

| 70k

7.1: 0k

Figura 3.30: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Agregar Video
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Eliminar Video

La figura 3.31 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Eliminar Video
que se incluye en el caso de uso Gestionar Unidades. La secuencia de actividades para
el caso de uso Eliminar Recurso es la misma, con la diferencia de que la informacién
introducida para el recurso es distinta, por lo tanto ambos casos se generalizan en este

diagrama.
Administrador Interfazfig Usuario Controlador BD MySOL
3 I i
1: “ContenidoDe ICurso® I
I
2: Unidades |
I |
3: “EliminarVideo® I
P> |
4: Pregunta de confirmacion I
5: "Aceptar” u
> |
5.1: Eliminarvideo I
..J_
5.1.1: EliminarRegistro
P
|
6. Ok
L
6.1 Ok
)
L
| L
| |
L I I L

Figura 3.31: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Eliminar Video
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Modificar Video

La figura 3.32 muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Modificar Video
que se incluye en el caso de uso Gestionar Unidades. La secuencia de actividades para
el caso de uso Modificar Recurso es la misma, con la diferencia de que la informacion
introducida para el recurso es distinta, por lo tanto ambos casos se generalizan en este

diagrama.

Administrador InterfazDellsuario Controladaor BD MySOL
= " i

1: "*ContenidoDelCurso®

2: Unidades

3: "ModificarVideo®

4: MostrarFormularioVideo

<

5: EditarinformacionVideo

T

6: "Aceptar”

>
6.1: ValidarDatos
B

.2: ActualizarDatosVideo

70 0k
<

7.1: Ok

|
|
|
|
|
|
|
» 6.2.1: ActualizarRegistro
|
|

L
I
I
I

Figura 3.32: Diagrama de Secuencia - Caso de Uso Modificar Video
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3.5. Base de Datos

En el plan de proyecto se definieron dos iteraciones para la fase de elaboracién, el
diseno de la base de datos sufrié dos cambios debido al diseno del proyecto en la fase de
construccion.

3.5.1. Primera version de la Base de Datos

La figura 3.33 muestra el esquema relacional de la base de datos propuesta, se debe
considerar que la metodologia de desarrollo utilizada es RUP, y que una de sus carac-
teristicas es que implementa el desarrollo de software de forma iterativa, por tanto el
diseno de la base de datos puede ser modificado segun las necesidades y/o problemas que
surjan en fases posteriores.

C Usuario D Actividad 0
1? IdUsuario integer(10) ‘lf IdActividad integer(10}
D Mombre varchar(25) IN| D Tipo integer(10)
D Correo varchar(50) D FechaHora timestamp [ RF—_['-"'SD
D Contrasefia varcharilooy [ T 7 D Descripcion varchar(150) |f IdRecurso  integer(10)
D EstadoCuenta integer(10) ‘H UsuaripldUsuario  integer{10) 4--0 D Nombre varchar(100)
D Pais varchar(20)  [if] ‘H RecursoldRecurso  integer(10) Descripcion  varchar(150) 3]
D Estado varchar(20) [} ‘H VideoldVideo integer(10) IN| D RecursoURL  varchar(150)
D Tipo integer(10) -
D FotoURL varchar(150) [} :
b - A cl)
T
. Vides b Unidad
1 ilj ldVideo integer(10} 1? IdUnidad integer(10)
sk D Nombre varchar{100) - D MNombre  varchar(50)
Avance _ Descripcion varchar(150) [} D Objetive  varchar(150) [\
‘L? IdAvance integer(10) 4---0 D VideoURL varchar{150) ;
[J Respuesta varchar(200)  [§] NumTema integer(10) _:
NumAciertos integer(10) [ % UnidadidUnidad  integer(10) i
‘H UsuarioldUsuario integer(10) :
‘H VideoldVideo integer{10) IN| :
‘H CuestionarioldCuestionario  integer{10) IN| S i \ :
ue stionario
T ‘Lf IdCuestionario  integer(10) i
: D Respuesta varchar{200) o

NumPReactivos integer(10)
‘H UnidadidUnidad integer{10)

Figura 3.33: Diagrama de la Base de Datos propuesta

Diseno de la Base de Datos

1. Actividad - Esta tabla ayudara a llevar el control de las actividades recientes que
se dan en el sistema. Se utilizard para tener una bitadcora donde se registren cam-
bios administrativos, altas y bajas de usuarios o reportes de errores. Nos interesa
almacenar:



CAPITULO 3. FASE DE ELABORACION 120

Quién realizo la accién.

= Qué recurso se ve afectado, si es que se trata de un cambio administrativo.

Qué video se reporta, si se trata de un reporte de error.

Tipo de actividad (Alta de usuario, Baja de usuario, Reporte de error o Cambio
administrativo).

Fecha y hora

Descripcion de la actividad, o comentario del usuario si se reporté un error.

2. Avance - En esta tabla se registraran los avances de los usuarios, ya sea que respon-
dan un cuestionario o que vean un video. Nos interesa almacenar:

El usuario

El video visto o cuestionario contestado

= La respuesta dada si se trata de un cuestionario

= El niimero de aciertos obtenidos
3. Cuestionario - Se usara esta tabala para guardar informacion sobre los cuestonarios:

» La unidad a la que pertenecen
= El nimero de reactivos

= La respuesta

4. Recurso - Informacion sobre los materiales adicionales que seran proporcionados
(vocabulario, sonidos, bibliografia, etc.):

Nombre

Descripcion

URL del recurso fisico

Tipo

5. Unidad - Esta tabla nos ayudara a crear el indice de videos, guardando la informacién
de las unidades del curso:

s Nombre

= Objetivo

6. Usuario - Almacenaremos la informacién acerca del usuario:
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7.

= Nombre

= Correo electrénico

» Contrasena

» Estado de su cuenta (activa, inactiva, bloqueada, eliminada)
= Pais

= Estado

» Tipo (usuario o administrador)

= Fotografia

Video - En esta tabla se almacenard la informacion de los videos en los que se explica
el contenido del curso

= Unidad a la que pertenece
= Nombre

= Descripcion

URL del recurso fisico

Numero de tema

Narrativa de la Base de Datos

Un usuario puede tener dos perfiles: usuario o administrador.

Un usuario puede ver varios videos del curso.

Una unidad tiene asociados varios videos de explicacién de los temas del curso.
Una unidad tiene asociados varios cuestionarios.

Varios cuestionarios son respondidos por un usuario.

Se deben guardar las respuestas de los cuestionarios para compararlas con las del
usuario.

Un usuario hace avances que deben registrarse, ya sea viendo los videos o contes-
tando cuestionarios.

En el avance se debe registrar el video visto.

En el avance se debe guardar el cuestionario contestado y la respuesta que el usuario
proporciona.
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= Kl usuario tiene acceso a los recursos extra proporcionados como apoyo al curso.

» Los recursos adicionales (vocabulario, sonidos, etc.) son gestionados por el adminis-
trador.

» El administrador puede agregar nuevas unidades y videos.

= El administrador puede ver los reportes de fallas que hagan los usuarios.

= Las actividades recientes se deben registrar para llevar una bitacora.

» Existen diferentes tipos de actividades que puede hacer un usuario.

» También las actividades del administrador se registran.

= En cada actividad que se registre se debe conocer el usuario que interviene.
= Si la actividad es un reporte de error se debe conocer el video reportado.

» Si se hacen cambios administrativos (cambios en videos o material extra) se debe
conocer el recurso que interviene.

= Se debe registrar la fecha y hora de cada actividad.
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3.5.2.

Segunda version de la Base de Datos
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La figura 3.34 muestra el esquema relacional de la segunda versién de la base de da-
tos propuesta, el diseno fue modificado porque se identificaron tablas faltantes para el
requerimiento de mostrar el avance del usuario.

"] usuario v
idUsuario INT(10)
nombre VARCHAR{S0)
apellidoPaterno VARCHAR(45)
apellidoMaterno VARCHAR(45)
» correo Y ARCHAR{45)
 password V ARCHAR(30)
genero Y ARCHAR(15)
edad INT(10)
calle VARCHAR({S0)
colonia Y ARCHAR(40)
ciudad VARCHAR(40)
cp INT(10)
estado VARCHAR(40)
administrador BIT(1)
acercaDe VARCHAR (200)
fotolRL VARCHAR(150)
estadoCuenta BIT(1)

"] cuestionario v
idPregunta INT(10)
@ idExamen INT (10}
pregunta YV ARCHAR(70)
opcionA VARCHAR{45)
opdonB VARCHAR(45)
opdonC VARCHAR(45)
opcionD VARCHAR(45)
respuestaCarrecta VARCHAR(45)

idUsuario VARCHAR(45)
>

"] calificacion ¥
idUsuario INT{10)

< idExamen INT(10)
calificacion INT(10)

>

I recurso v

idRecursa INT (10)
tipoRecurso VARCHAR(15)
nombre VARCHAR({50)
URL VARCHAR( 150)
descripcion YARCHAR(70)

> r——————
|
|
|
|
1
M
] examen v
______ idExamen INT (10)
nombreExamen ¥ ARCHAR(45)
r——— “idTema INT(10)
|
>
|
|
] progreso v

idUsuario INT(10)
»idTema INT(10)
visto BIT(1)

idUnidad INT(10)
usuario_idUsuario INT (10)
>

"] temario v

idTema INT(10)
descripcion VARCHAR{45)
idRecurso INT{10)
informacdion Y ARCHAR(50)

»idUnidad INT(10)

objetivo V ARCHAR(70)

-

"] progresotemario ¥

idUsuario INT{10) ‘

idRecurso INT{10)
>

Figura 3.34: Diagrama de la Base de Datos segunda versién
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Diseno de la Base de Datos

1. Usuario - Almacenaremos la informacién acerca del usuario:

= Nombre

» Apellidos (Paterno y Materno)

= Correo electronico

= Contrasena

= Género

s Edad

» Direccién (Calle, Colonia, Ciudad, Cédigo Postal, Estado)

» Administrador (Para diferenciar el tipo de usuario, puede ser usuario o admi-
nistrador, esto se definira con un booleano, 1 si es administrador y 0 si no lo
es.)

s Acerca de (El usuario podra ingresar informacién que desee compartir en su
perfil.)

= Fotografia

» Estado de su cuenta (activa, inactiva, bloqueada, eliminada)

2. Cuestionario - Se usard esta tabla para guardar las preguntas que formaran parte
de los examenes.

= Pregunta
= Opciones de respuesta a la pregunta (A, B, C, D)
= Respuesta correcta a la pregunta

= El examen del que forman parte

3. Examen - Se usara esta tabla para formar los exdmenes con las preguntas que se
encuentran en la tabla cuestionario.

= Nombre del examen

s Tema del examen

4. Recurso - Informacién sobre los materiales que se manejaran en el curso (vocabulario,
sonidos, bibliografia, etc.).

= Nombre

» Tipo (Video, animacién, imagen, documento).
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= Descripcion

» URL del recurso fisico

5. Temario - Esta tabla nos sirve para gestionar el contenido del curso, agrupa los
recursos e informacion de interés de cada unidad.

Unidad

= Descripcion

Informacion

Objetivo

s Recursos asociados a la unidad

6. Calificacion - Esta tabla almacena la calificaciéon de cada examen que el usuario
realiza.

= Calificacién
= Examen que se calificd

7. Progreso - En esta tabla se registrard el avance de los usuarios en el curso. Nos
interesa almacenar:

» El usuario
» El recurso (Video, cuestionario, etc).

= La unidad correspondiente al progreso

Narrativa de la Base de Datos

Las necesidades que resuelve la base de datos son las mismas de la primera iteracién,
s6lo se realizaron algunos cambios respecto a:

= Tener una mejor organizacién de los exdmenes, por eso se creo una tabla cuestionario
que incluye todas las preguntas con las opciones de respuesta.

= Se cred una tabla calificacion para evaluar los examenes del usuario, ya que en la
version anterior esto se realizaba en la tabla avance.

= Se cred la tabla temario que gestiona el contenido del curso, como las unidades y
los recursos asociados a ellas (video, examen, recurso extra). Esto facilita el registro
del progreso del usuario en el curso.
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3.6. Plan de Proyecto

La tabla 3.18 muestra el plan general de proyecto por fases, se muestra la duracion de
cada fase, el nimero de iteraciones y los hitos. Las iteraciones de las fases de Construccion
y Transicién son aproximadas, esto depende de los resultados que se obtengan en cada
iteracion posterior ya que se pueden identificar nuevos requerimientos o un posible cambio

de tecnologia para la implementacion.

Fase Iteraciones Duracion | Hitos
Inicio 1 4 Semanas
1. Documento vision del proyecto
2. Modelo de casos de uso inicial
3. Prototipos
Elaboracién 2 6 Semanas
1. Diseno del sistema
2. Arquitectura del sistema
3. Plan de proyecto
Construccién | 4 16  Sema-
has 1. Version Beta del sistema
2. Manuales de Usuario
Transicion 2 4 Semanas
1. Version revisada del sistema
2. Pruebas y correccion de errores

Tabla 3.18: Plan de Proyecto General




Capitulo 4

Fase de Construccion

4.1. Progreso realizado durante las iteraciones de la
fase de construccion

El desarolllo del proyecto propone 4 iteraciones que pueden ser modificadas depen-
diendo de los resultados obtenidos en cada una.
A continuacién se muestran los requerimientos que se resuelven en cada iteracion, asi co-
mo los componentes que se desarrollan y los resultados de las pruebas realizadas para
verificar su correcto funcionamiento.

Final de la fase de elaboracién
En esta fase se obtuvo como resultado el diseno de algunos componentes identificados

con los principales casos de uso, asi como la secuencia que cada uno debe seguir y los
resultados esperados.

127
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La tabla 4.1 muestra los resultados obtenidos en la primera iteracién de la fase de

contruccién.
Requerimientos Componentes Pruebas
Se realizaron pruebas de
. . . . funcionamiento de cédigo
= Se identificaron 8 = Se propusieron 13 vis- 80 Y

requerimientos fun-
cionales y 12 reque-
rimientos no fun-
cionales.

= Se identificaron 3
actores que interac-
tuaran con el siste-
ma.

tas para las diferentes
funciones del sistema.

interfaces estan

del

= Seis
implementadas

20 % al 40 %

= Componente para rea-
lizar el primer caso de

su correcta secuencia con
el primer caso de uso para
identificar los resultados ob-
tenidos. La implementacién
hasta este momento funcio-
na correctamente y se com-
porta como se espera, sin
embargo se detecto que la
codificacién no es eficiente y

uso con un 20% de
c6édigo implementado.

el tiempo de desarrollo exce-

s Se identificaron 3 de lo estimado.

casos de uso gene-
rales.

= 2 casos de uso ge-
nerales descritos a
profundidad.

Tabla 4.1: Primera iteracion de la fase de construccion

La figura 4.1 muestra la pagina principal y los campos para iniciar sesién, esta parte
del médulo es el resultado de la iteracion.

Usuario micorrea@hotmail.cor CONTAseildsssssssssns| Entrar

Introduccion al Nahuatl

Inicio Curso Cuestionario Calendaric Progreso Informacién Recursos

Ajustes

BIENVENIDO En la seccion Informacién encontrards datos sobre el sitio.

APRENDE NAHUATL Inicia sesién o registrate para ver todo el contenido.

[ Copyright 2013 - AARC | HGE ]

Figura 4.1: Inicio de sesién



CAPITULO 4. FASE DE CONSTRUCCION

La tabla 4.2 muestra los resultados obtenidos en la

construccion.

129

segunda iteracion de la fase de

Requerimientos

Componentes

Pruebas

= Caso de uso general
Registrar Usua-
rio implementado

al 85 %.

= 3 casos de uso ge-
nerales descritos a
profundidad.

» Secis interfaces estdn
implementadas del
50% al 70 %

= Diez componentes pa-
ra realizar el primer
caso de uso con un
90 % de cédigo imple-
mentado.

= La  implementacion
funciona correcta-
mente y se comporta
como se espera en
la mayor parte de la
trayectoria, los errores
obtenidos se corregi-
ran al implementar
los componentes al

100 %

» La codificacion es mas
eficiente  comparada
con los componen-
tes de la primera
iteracion.

= El tiempo de desarro-
llo se optimizé en rela-
cion a la primera ite-
racion.

Tabla 4.2: Segunda iteracién de la fase de construccién

Consideraciones significativas para en el desarrollo del sistema en esta iteracién:

= Se comenz6 a hacer uso del framework Struts 2 que agiliza la implementacion de
los componentes y reduce el tiempo de desarrollo.

= Se considera que se tendran que realizar mas iteraciones que las cuatro planteadas
inicialmente, el nimero esta ain indefinido y se ird ajustando segin el avance y los
resultados de las iteraciones subsecuentes.
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A continuacién se muestran algunas capturas de los médulos desarrollados en esta

iteracion:

Xitimachtia Nahuatlahtolli - Aprenda Lengua
Nahuatl

Inicio Curso Calendario Progreso Informacién Recursos Ajustes

[ Registro | [ Lilene los siguientes campos para realizar su registro.
Los campos marcados con * son obligatorios.

Nombre(s):

Apellidos:

Correo electronico®: aar@hotmail.com

Contrasena*: serssass

Repetir contraseiia®: sesscses

Registrarse

( Copyright 2013 - AARC | HGE)

Figura 4.2: Registro de nuevo usuario

Xitimachtia Nahuatlahtolli - Aprenda Lengua
Nahuatl

Inicio Curso Calendario Progreso Informacién Recursos Ajustes

Inicie sesién para continuar con su

CUrso. P -
{]mclgr: Sesnpn . ¢No esti registrado?
Suario: micorrea@gmail.com . = .
Contrasefiadsseesee RCngU‘CSC aqui, es gratito.
Entrar
; Olvido su contrasefia?
( Copyright 2013 - AARC | HCE)

Figura 4.3: Inicio de sesién iteracion 2
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Xitimachtia Nahuatlahtolli - Aprenda Lengua
Nahuatl

Inicio Curso Calendario Progreso Informacién Recursos Ajustes

Actualizacién de informacion de Llene los siguientes campos para actualizar su informacién personal
perfil.

Nombre(s): |

Apellidos:

Estado:

Acerca de mi:

Actualizar

( Copyrighl2313-AARC|HCE)

Figura 4.4: Actualizacién del perfil del usuario

Xitimachtia Nahuatlahtolli - Aprenda Lengua
Nahuatl

Inicio Curso Calendario Progreso Informacién Recursos Ajustes

| Cambio de contrasena. | | Introduzca su nueva contrasefia.

Nueva contraseiia: (sssss
Repetir contraseiia: «« |

Enviar

( Copyright 2013 - AARC | HCE)

Figura 4.5: Cambio de contrasena
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La tabla 4.3 muestra los resultados obtenidos en la tercera iteracién de la fase de
contruccidn.

Requerimientos Componentes Pruebas
= Caso de uso general = Diez interfaces estan = La  implementacion
Registrar Usua- implementadas del funciona correcta-
rio implementado 70 % al 90 % mente y se comporta
al 100 % como se espera en

= Doce componentes

. _ la mayor parte de la
para realizar el pri-

= Caso de uso general
Consultar infor-
macion implemen-
tado al 60 %

= 3 casos de uso

generales descritos
a profundidad
con sus respecti-
vas trayectorias
alternas.

mer caso de uso con
un 100% de codigo
implementado.

Cinco  componentes
para realizar el caso
de wuso de consulta
de informacién con
un 70% de cdbdigo

implementado.

trayectoria, los errores
obtenidos se corre-
giran al implementar
los componentes al

100 %.

No se han realizado
validaciones de la in-
formacion que se in-
troduce en la base de
datos.

Al seguir la trayecto-
ria de los casos de uso
se identificé que no se
realizaron las valida-
ciones para ocultar el
contenido del curso a
usuarios que no ini-
cien sesion previamen-
te.

Tabla 4.3: Tercera iteracién de la fase de construccién
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A continuacién se muestran algunas capturas de los médulos desarrollados en esta
iteracion:

Aldo | Salir

s Ajustes

Bienvenido

o Este sitio estd dedicado a Ia difusion del Néhuatl una de Ias maravillosas lenguas indigenas que tenemos en Meéxico.
Veabon bR 0 4Tleica Nahuatl? (;Por qué Néhuati?)Uno de los principales aspectos de la identidad entre los grupos humanos es el idioma
| TR Ipropio y nosotros lo hemos perdido, total o parcialmente. Por eso surge la necesidad de difundir y conservar ¢l Ndhuatl.
Vesbos transitivos
———————— Te invitamos a que te registres y descubras la belleza y riqueza cultural que envuclven a la lengua.
Nimeros.
el S [ENPRGEC .o e g :
Sustantivos i e ¢ Aol -
Pluralizacion
Pronombres posesivos.
Prueba
TEST2
TEST

(Copyight 2013 -AARG | HGE

Figura 4.6: Seccién curso

F‘é R

Pronombres posesivos

Prucha
TEST %% *&1! % ' ﬂ l

Pronombres personales

O e —

TG
El/Ela | seleci

NOSOLros | selecciona peidn
Ustetes
Bios

Checar respuestas

Gopyight 2013 - AAR | HGE

Figura 4.7: Ver curso - extension del caso de uso consultar informacién
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"'Que perdure nuestra
lengua"

Iniciar Sesi

Registrarse

Timo‘macn Gican

e NelneEel=nrelliite

Escriba su direccién de correo, se enviard un mail con instrucciones para recuperar el acceso a
su cuenta.

Direccion de comeo: | I—

Figura 4.8: Recuperacién de contrasena

"Ocnemi totlahtol"

""Que perdure nuestra
lengua"

Figura 4.9: Ver calendario - extensién del caso de

El calendario

Los mexicas ocupaban dos calendarios. Uno era llamado xiuhpohualli, de 365 dis, y el atro era el tonalpohuall, de
260 dias. El uso de estos dos calendarios era comdn a todos los pueblos de Mesoamérica. El xiuhpohualli era también
lamaco cslencerio civl y proorconata ey referaries crorokgioas para s evtvilades o Ja sodsdad an su
conjunto, mientras que el lendario religioso. La calendarica esta por
13 numerales, 20 d[us, 18 veintenas y un mnm de 5 dias llamados nemontemi, en estos dias cesaba toda actividad
normal, eran dedicados al ayuno y la abstinencia.

. EI Tonalpohuali nace de i integracicn de 10s rece numerales y 105 20 dias (13 20 = 260 ias).
- delair ion de las 18 veinter os 20 signos de los dias més los 5 dias nemontemi
(15 X20 =360 + 5 = 365) lo que es un ciclo solar de Ia Tierra.

A contouacién, y stk con faes de)rfarenci rigka, resefarios e prnchaies slemenice dol XchpotwalLa
imagen de abajo tiene ¥ descubra que significado tiene.

punto cardinal Este (Tialcopa)
representa con el simbolo de_ xiuhuitzoll
Cuantos morian en la guerra o en el altar el
o, iban a la casa o paraiso del Sol.

uso consultar informacién

134
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Ao Sa |

PROGRESO

Curso

Unidad 1
Vistos: 3/7
e I

Copyight 2013 - ARC | HOE |

Figura 4.10: Ver progreso - extension del caso de uso consultar informacién

‘Aldo | Salir |

Archivos nahuatiahtolli wills SOUNDCLOUD.
) PalabrasXYZ @ share
Exiras

En esta seccién encontrard

distintos  recursos ~ como »3
sonidos, documentos con el ealabracxy? .
desarrollo de los temas vistos - Palabras il View track | b3
S e g e B nahuaahtoll - PaiabrasTLTZ »s
~vocabulario y la aplicacion
Hangouts  para  realizar IR rahuavantoli - paiabrasopqr -
videollamadas.

B rohuatintoll - Palabrastiin

B ronuavianto - panbrasaccre »2

B rohuatanol - Pisa 1 ’s

By

Figura 4.11: Ver recursos - extension del caso de uso consultar informacion
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La tabla 4.4 muestra los resultados obtenidos en la cuarta iteracién de la fase de

construccion.

Requerimientos

Componentes

Pruebas

= Caso de uso general
Consultar infor-
macién implemen-

tado al 80 %

» Caso de uso general
Gestionar infor-
macién implemen-
tado al 60 %

» Trece interfaces estan im-
plementadas al 90 %

= Cinco componentes para
realizar el caso de uso de
consulta de informacién con
un 90% de cddigo imple-
mentado.

= Tres componentes para rea-
lizar el caso de uso gestionar
informacién con un 70 % de
codigo implementado.

= Material para la seccion re-
cursos desarrollado.

= La implementacion

funciona correcta-
mente y se com-
porta como se es-
pera en la mayor
parte de la tra-
yectoria, los errores
obtenidos se corre-
giran al implemen-
tar los componen-
tes al 100 %.

Tabla 4.4: Cuarta iteracion de la fase de construccion
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A continuacién se muestran algunas capturas de los médulos desarrollados en esta
iteracion:

Hida | Salir

Titlo:

Cuestionario ATchivo: | seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningin archivo

Guardar

Copyiht 2013 - ARC | HGE
v

Figura 4.12: Gestionar informacién - Agregar recurso

Hilda | Salir

Cuestionario Utl YouTube: I

Unidad:

Cuestionario: Ninguo &

Guardar

(Copyight 2013 - AARG | HGE.

Figura 4.13: Gestionar informacion - Agregar video
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Hilda I Salir

OIS EICAT S
> INaRUdUERTo| T

emi totlahtol"
Nombre Archive Accione
""Que perdure nuestra & 2k
0
ca] Desarrollo - Sonidos 2Sonidos.pdf 8
Desarrollo - Pronombres personales 3Pronombres pdf »®

Copyight 2013 - AARS | HGE

Figura 4.14: Gestionar informacion - Lista de recursos disponibles

Hida | Salir

AV, ':‘ ‘U:\!'\y- T
Linaleinn = elnirinlesinl
7> INaRUIUIERTOIT 9%

gregar  Ajustes

Ol pieaties aaiza. [{mD del s Url YouTube Unidad  Cuestionario Acciones

Lk Pronombres. WG6AZOM1Q8 3 PronombresPersonales him *7 @
Verbos inuansitivos JBNCNoy-w 1 Verbosinmansitivos hm ®x0
Verbos transitivos. mViFTOrRCE 1 VerbosTransitivos jsp £ 3|
Niimeros bZKPCSAS{XE 1 Numeros htm b 47|
‘Sustantivos tgeus IRyzng 1 ® @
Pluralizacion f1_9M2QufGO 1 4]
Pronombres posesivos EiOkYckuhaE 1 b 4|

Figura 4.15: Gestionar informacién - Lista de videos disponibles
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Sonidos » Desarrollo - Sonidos

s
sonidos, documentos con el
desarrollo de los temas vistos
en el curso, listas de
vocabulario y la aplicacion
Hangouts para  realizar
‘videollamadas.

Figura 4.16: Consultar informacién - Ver recursos

51 sopmi

Cuauhtli

Figura 4.17: Consultar informacién - Ver recursos extra
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La tabla 4.5 muestra los resultados obtenidos en la quinta iteracién de la fase de

contruccion.
Requerimientos Componentes Pruebas
= Caso de uso general = Interfaces del mdédulo = La implementacién
Gestionar infor- de gestién de informa- funciona correcta-
macién implemen- cion completas. mente.
tado al 100 %
= Cinco componentes
» Caso de uso general para realizar el caso
Consultar infor- de uso de consulta
macién implemen- de informacién con
tado al 100 % un 100% de codigo
implementado.
= Tres componentes pa-
ra realizar el caso de
uso gestionar informa-
cién con un 100 % de
codigo implementado.
= Opciones de edicién
del material disponi-
ble en el curso integra-
das.
Tabla 4.5: Quinta iteracién de la fase de construccién
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A continuacién se muestran algunas capturas de los médulos desarrollados en esta
iteracion:

Hilda | Salir

HEhCan:
TN <9

Cuestionario Archivo: [ seleccionar archivo. i archi

| Guardar

‘Copyight 2013 - AARC| HGE.

Figura 4.18: Gestionar informacion - Agregar cuestionario

Hilda I Salir

fiCat

o ING N TaUETtolIs

"Ocnemi totlahtol"
Nomb: Archivo Accione

"Que perdure nuestra i %

lengua"

e Caracteristicas de la lengua Caracteristicas him ®

Difrasismos Dilfrasismos him ®
Numeros Numeros him ®
Pronombres Personales PronombresPersonales hm ®
Verbos Intransitivos Verbosintransitivos ht ®
Verbos Transitivos VerbosTransitivos.jsp ®

ll

Figura 4.19: Gestionar informacién - Ver cuestionarios disponibles
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.
Hilda | Salir

"Ocnemi totlahtol"

Titulo Url YouTube Unidad ‘Cuestionario
"Que perdure nuestra | Pronombres WG6Az0ri1Q8 3 3
lengua"
Editar informacién del video:
‘Titulo:

URL YouTube:

| Difrasism

| Numeros

| Pronombres Personales

R T A ity I Ll Verbos incraunsitivos
| Verbos Transitives

Figura 4.20: Gestionar informacion - Editar video

Hilda  Salir

Mensaje de la pagina localhost:8080:
Desea eliminar el video?

( Conconr | (ke

"Ocnemi totlahtol"
"Que perdure nuestra i
" i

lengua
Verbos intransitivos J-bNCfNoy-w 1 VerbosIntransitivos.htm xr[zj
Verbos transitivos mViF70rdRC8 1 VerbosTransitivos jsp %
Ntmeros bZKPCSA8XE 1 Numeroshtm. e 4 )
Sustantivos tgeuS1Ryzn8 1 R
Pluralizacion fn_9M2QufGO 1 xr V4]
Pronombres posesivos. EiOkYckuhal 1 ® (1

Figura 4.21: Gestionar informacién - Eliminar video
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Conclusiones

El sistema implementado comprende la aplicacién de los conocimientos adquiridos a lo
largo de la carrera de Ingeniero en Sistemas Computacionales. En el cual se realiza-
ron las actividades de analisis, diseno, programacién y pruebas para el desarrollo de
un sistema funcional y de calidad, teniendo como resultado un producto satisfacto-
rio.

El sistema desarrollado se implemento correctamente, aunque algunos objetivos propues-
tos deben estar bajo revisién, principalmente los relacionados con el aprendizaje y
la correcta aplicacion de técnicas pedagogicas para determinar si el sistema cumple
con los requisitos debidos.

Este sistema puede servir como apoyo para la preservacién de lenguas indigenas en peligro
del pais, sin embargo, hace falta el trabajo en conjunto de personas con diferentes
perfiles para poder lograr un trabajo con la calidad deseada.

La informacién almacenada en el sistema puede servir para la realizacion de estadisticas
que muestren el desempeno de los usuarios del mismo.

Utilizando el concepto del sistema podria aplicarse para otro tipo de idioma, adaptandolo
a las necesidades requeridas. Tambien, al combinarse con otras tecnologias nuestro
proyecto puede ser una opcion viable para la ensenanza a distancia de lenguas
indigenas.
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Anexos

6.1. Glosario

En este glosario se definirdn unos términos frecuentes en la elaboracion del presente
documento.

= ;Qué es una lengua o idioma indigena? Las lenguas o idiomas indigenas son
un sistema de comunicacién socializado y constituyen un mecanismo de identidad
propia ya que a través de esta se manifiesta una vision particular del mundo y es
la forma en que los pueblos indigenas reproducen valores, creencias, instituciones,
formas particulares de organizaciéon social y expresiones simbdlicas que dan pie a la
expresién de la diversidad cultural. [18]

= ;Qué es la cosmovision indigena? La cosmovisién indigena es la vision que cada
uno de los pueblos indigenas tiene del mundo, la concepcion de la forma que tiene el
cosmos, la naturaleza, los seres humanos asi como su orden. La cosmovision indigena
se encuentra relacionada con su lengua, su historia y su medio natural e influye en
cada aspecto de su vida, pues tiene que ver con la forma en que se explican los
fenémenos naturales y con la manera en que interactiian con la naturaleza asi como
la organizacién de su vida social y religiosa. [¢]

= ;A qué se refiere la composicién pluricultural de la Naciéon Mexicana?
En el articulo 2 Constitucional, establece que la Nacién tiene una composicion plu-
ricultural sustentada originalmente en sus pueblos indigenas, dicho enunciado, se
refiere al reconocimiento sobre la existencia de diferentes culturas que comparten y
se desenvuelven en un mismo territorio, con sus diferencias y particularidades las
cuales estan sustentadas originalmente en los pueblos indigenas. [1]
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= ;Qué es la diversidad cultural? Se refiere a la existencia de multiples culturas
y de identidades que caracterizan los grupos y las sociedades que componen la
humanidad. La diversidad Cultural se manifiesta a través de los distintos lenguajes,
de las creencias religiosas, de las practicas del manejo de la tierra, en el arte, en la
musica, en la estructura social, en la seleccion de los cultivos, en la dieta y en todo
nimero concebible de otros atributos de la sociedad humana. [0]

» Lengua meta: Es la lengua que constituye el objeto de aprendizaje, sea en un
contexto formal de aprendizaje o en uno natural. El término engloba los conceptos
de lengua extranjera (LE) y de lengua segunda (1.2). [3]

= Segunda lengua: La distincién entre una lengua extranjera y una segunda lengua
se viene estableciendo, de manera general, teniendo presente la situacién en que el
alumno aprende la lengua meta. Asi, si esta se aprende en un pais donde la lengua
no es ni oficial ni autéctona, se considera lengua extranjera. Por el contrario, si la
lengua se aprende en un pais donde coexiste como oficial o autéctona con otra u
otras lenguas, se considera lengua segunda. [23]

» Lengua extranjera: Una lengua que no es Lengua materna ni lengua propia del
pais en que se estudia o aprende (es decir es lengua de otro pais), asi mismo no se
habla dentro de la comunidad en la que vive el hablante sélo en ciertas comunidades
muy reducidas. [23]

» Lengua materna: Se entiende la primera lengua que aprende un ser humano en
su infancia y que normalmente deviene su instrumento natural de pensamiento y
comunicacion. Con el mismo sentido también se emplea lengua nativa y, con menor
frecuencia, lengua natal. Quienes comparten una lengua materna son considerados
hablantes nativos de la lengua en cuestion, p. €j., hispanohablantes nativos. [/]

» Discente: Persona que recibe ensenanza.

» Estilo de aprendizaje: A) Los rasgos cognitivos, afectivos y fisiol6gicos, que sir-
ven como indicadores relativamente estables, de como los discentes perciben, inter-
accionan y responden a sus entornos de aprendizaje. B) Fortalezas caracteristicas y
preferencias en la formas que los discentes adoptan para procesar la informacion.
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6.2. Mapa de contenidos

En esta seccién se presenta el contenido del sistema de ensenanza de lengua nahuatl,
el sistema esta dirigido a personas que sepan leer y escribir y que tengan conocimientos
bésicos de computacién y espafiol para que pueda manejar el sistema con facilidad. El
diseno del plan de trabajo contempla 16 lecciones, cada leccién contard con un video con

la explicacién del tema y cuestionarios.

Leccién Objetivo Contenido del video

1 Dar un panorama general | Panorama general acerca del nahuatl y se
de la lengua. hara enfasis en las caracteristicas de la len-

gua.

2 Dar a conocer los sonidos | Se explicara la forma de escritura que se uti-
que componen a la len- | lizard, asi como los sonidos de la lengua.
gua.

3 Explicar el uso de pro- | Se darédn a conocer cuéles son los pronombres
nombres personales. personales y su equivalente en espanol.

4 Explicar que son los pre- | Se daran a conocer cudles son los prefijos su-
fijos sujeto. jeto y cudl es su uso.

) Explicar el uso de los ver- | Se dara a conocer qué es un verbo intransiti-
bos intransitivos. vo y se explicard como se conjuga en tiempo

presente en forma positiva, negativa e inte-
rrogativa.

6 Explicar el uso de los ver- | Se dara a conocer qué es un verbo transiti-
bos transitivos vo y se explicard como se conjuga en tiempo

presente en forma positiva, negativa e inte-
rrogativa.

7 Dar a conocer los nume- | Se explicarda como es la numeracion en
ros en nahuatl. nahuatl.

8 Dar a conocer los sustan- | Se explicara la clasificacion que existe para
tivos. los sustantivos, como se componen y tam-

bién, se explicara brevemente cémo se realiza
la pluralizacion.

9 Explicar el uso de pro- | Se dardan a conocer cudles son los pronombres
nombres posesivos. posesivos y se explicara como se utilizan de

acuerdo al sufijo del sustantivo, también se
explicard brevemente la pluralizacion del po-
sesivo.
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Leccién Objetivo Contenido del video

10 Se explicard como Se explicara como se realiza la aglutinacion
aglutinan las palabras en | en el nahuatl y en que orden se utiliza cada
el nahuatl. elemento.

11 Dar a conocer los prefijos | Se dardn a conocer cudles son los prefijos in-
indefinidos. denifidos en nahuatl y se explicard su uso.

12 Explicar el uso de verbos | Se dara a conocer qué es un verbo reflexivo
reflexivos. y se explicara como se realiza la conjugacion

en tiempo presente.

13 Dar a conocer los pro- | Se dard a conocer qué es un pronombre inde-
nombres indefinidos. finido, para que sirve y cémo se utiliza.

14 Dar a conocer los pro- | Se dard a conocer qué es un pronombre rela-
nombres relativos. tivo, para que sirve y como se utiliza.

15 Dar a conocer los pro- | Se darda a conocer qué es un pronombre de-
nombres demostrativos. | mostrativo, para que sirve y cémo se utiliza.

16 Incorporar los temas vis- | Se incluira un poema que incorpore los temas
tos de la unidad en un | vistos en la unidad para que se aprecie de una
poema. mejor manera el uso de cada tema.

Tabla 6.1: Contenido del curso
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